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ITALIANO

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

AMBITI

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA

I DISCORSI E LE PAROLE

ITALIANO

ITALIANO

ASCOLTO E PARLATO

Ascolta e comprende narrazioni,
racconta e inventa storie, chiede e
offre spiegazioni, usa il linguaggio per
progettare attivita e per definirne
regole.

Ascolta e comprende testi orali
"diretti" o "trasmessi" dai media
cogliendone il senso, le informazioni
principali e lo scopo.

Ascolta e comprende testi di
vario tipo "diretti" e "trasmessi"
dai media, riconoscendone la
fonte, il tema, le informazioni e la
loro gerarchia, l'intenzione
dell'emittente.

Sviluppa il senso dell’identita
personale, percepisce le proprie
esigenze e i propri sentimenti, sa
esprimerli in modo sempre pil
adeguato.

Sa esprimere e comunicare agli altri
emozioni, sentimenti, argomentazioni
attraverso il linguaggio verbale che
utilizza in differenti situazioni
comunicative.

Riflette, si confronta, discute con gli
adulti e con gli altri bambini e

L'allievo partecipa a scambi
comunicativi (conversazione,
discussione di classe o di gruppo) con
compagni e insegnanti rispettando il
turno e formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il pit
possibile adeguato alla situazione.

Utilizza abilita funzionali allo studio:
individua nei testi scritti informazioni
utili per I'apprendimento di un
argomento dato e le mette in

L'allievo interagisce in modo
efficace in diverse situazioni
comunicative, attraverso
modalita dialogiche sempre
rispettose delle idee degli altri;
con cio matura la consapevolezza
che il dialogo, oltre a essere uno
strumento comunicativo, ha
anche un grande valore civile e lo
utilizza per apprendere
informazioni ed elaborare
opinioni su problemi riguardanti




comincia a riconoscere la reciprocita
di attenzione fra chi parla e chi
ascolta.

I bambino gioca in modo costruttivo
e creativo con gli altri, sa
argomentare, confrontarsi, sostenere
le proprie ragioni con adulti e
bambini.

Ragiona sulla lingua, scopre la
presenza di lingue diverse, riconosce
e sperimenta la pluralita dei linguaggi,
si misura con la creativita e la
fantasia.

relazione; le sintetizza, in funzione
anche dell'esposizione orale;
acquisisce un primo nucleo di
terminologia specifica.

E consapevole che nella
comunicazione sono usate varieta
diverse di lingua e lingue differenti
(plurilinguismo).

vari ambiti culturali e sociali.

Usa la comunicazione orale per
collaborare con gli altri, ad
esempio nella realizzazione di
giochi o prodotti,
nell’elaborazione di progetti e
nella formulazione di giudizi su
problemi riguardanti vari ambiti
culturali e sociali.

Adatta opportunamente i registri
informale e formale in base alla
situazione comunicativa e agli
interlocutori, realizzando scelte
lessicali adeguate.

Espone oralmente all’insegnante
e ai compagni argomenti di
studio e di ricerca, anche
avvalendosi di supporti specifici
(schemi, mappe, presentazioni al
computer...).

Usa manuali delle discipline o
testi divulgativi (continui, non
continui e misti) nelle attivita di
studio personali e collaborative,
per ricercare, raccogliere e
rielaborare dati, informazioni e
concetti; costruisce sulla base di
quanto letto testi o presentazioni
con l'utilizzo di strumenti
tradizionali e informatici.
Riconosce il rapporto tra varieta
linguistiche/lingue diverse
(plurilinguismo) e il loro uso nello
spazio geografico, sociale e




comunicativo.

LETTURA Legge testi di vario genere facenti Legge testi letterari di vario tipo

parte della letteratura per l'infanzia, (narrativi, poetici, teatrali) e
sia a voce alta sia in lettura silenziosa comincia a costruirne
e autonoma e formula su di essi un'interpretazione, collaborando
giudizi personali. con compagni e insegnanti.
Legge e comprende testi di vario tipo,
continui e non continui, ne individua
il senso globale e le informazioni
principali, utilizzando strategie di
lettura adeguate agli scopi.

SCRITTURA Si avvicina alla lingua scritta, esplora e Scrive testi corretti ortograficamente, Scrive correttamente testi di tipo

sperimenta prime forme di
comunicazione attraverso la scrittura,
incontrando anche le tecnologie
digitali e i nuovi media.

chiari e coerenti, legati all'esperienza
e alle diverse occasioni di scrittura
che la scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

diverso (narrativo, descrittivo,
espositivo, regolativo,
argomentativo) adeguati a
situazione, argomento, scopo,
destinatario.

Produce testi multimediali,
utilizzando in modo efficace
I’'accostamento dei linguaggi
verbali con quelli iconici e sonori.

ORGANIZZAZIONE ED
ESPANSIONE DEL
LESSICO

I bambino usa la lingua italiana,
arricchisce e precisa il proprio lessico,
comprende parole e discorsi, fa
ipotesi sui significati. ® Sperimenta
rime, filastrocche e drammatizzazioni;
inventa nuove parole, cerca
somiglianze e analogie trai suoni e
significati.

Capisce e utilizza nell'uso orale e
scritto i vocaboli fondamentali e
quelli di alto uso; capisce e utilizza i
piu frequenti termini specifici legati
alle discipline di studio.

Comprende e usa in modo
appropriato le parole del
vocabolario di base
(fondamentale; di alto uso; di alta
disponibilita).

Riconosce e usa termini
specialistici in base ai campi di
discorso.




ELEMENTI DI
GRAMMATICA
ESPLICITA E
RIFLESSIONE SUGLI USI

Ragiona sulla lingua, scopre la
presenza di lingue diverse, riconosce
e sperimenta la pluralita dei linguaggi,
si misura con la creativita e la
fantasia.

Padroneggia e applica in situazioni
diverse le conoscenze fondamentali
relative all’organizzazione logico-
sintattica della frase semplice, alle
parti del discorso (o categorie
lessicali) e ai principali connettivi.
Riflette sui testi propri e altrui per
cogliere le regolarita morfosintattiche
e caratteristiche del lessico; riconosce
che le diverse scelte linguistiche sono
correlate alla varieta di situazioni
comunicative.

E consapevole che nella
comunicazione sono usate varieta
diverse di lingua e lingue differenti
(plurilinguismo).

Padroneggia e applica in
situazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative al lessico,
alla morfologia, all’'organizzazione
logicosintattica della frase
semplice e complessa, ai
connettivi testuali; utilizza le
conoscenze metalinguistiche per
comprendere con maggior
precisione i significati dei testi e
per correggere i propri scritti.




ITALIANO

CAMPI DI ESPERIENZA tutti in particolare | DISCORSI E LE PAROLE

(TRAGUARDI DI SVILUPPO RELATIVI Al BAMBINI AL TERMINE DI OGNI A.S. DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA)

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA RILEVAZIONE ATTIVITA
DI COMPETENZA
ASCOLTOE - Conosce gli atti dell’ascoltare. Ascolta e comprende vari tipi - Ascolta e comprende semplici Lettura, racconto e
PARLATO di messaggi e consegne; messaggi; drammatizzazione di storie,
Ascolta e comprende - comunica verbalmente i propri fiabe e narrazioni;
narrazioni; bisogni; Ascolto di poesie, canti e
ANNI 3 Comunica e utilizza diverse - acquista fiducia nelle proprie filastrocche e riproduzione
funzioni della lingua; capacita espressive; verbale.
Sperimenta la modalita - comprende e assimila parole
poetica della lingua. nuove utilizzandole nel
contesto dei giochi e delle
diverse esperienze;
- formula domande per
chiedere/ e dare informazioni;
- ascolta e ripete brevi
filastrocche e cantilene.
ANNI 4 - Conosce lalinguaitaliana e le Formula frasi di senso - Ascolta e comprende fiabe,

diverse funzioni:
o perinteragire con gli altri;

compiuto ;
si confronta con i compagni.

racconti, narrazioni e poesie;

- comprende e assimila parole

nuove utilizzandole nel
contesto dei giochi e delle
diverse esperienze;

- formula domande per chiedere

e dare informazioni;

- comunica verbalmente i propri

bisogni e i vissuti personali;

- acquista fiducia nella proprie

capacita espressive;

Lettura, racconto e
drammatizzazione di storie,
fiabe e narrazioni;

Ascolto di poesie, canti e
filastrocche e riproduzione
verbale.;

“Ti racconto che...” racconto e
condivisione di esperienze
vissute(es. il racconto della
domenica);

Rielaborazione verbale di una




ascolta, ripete e sperimenta la
possibilita di creare brevi
filastrocche e cantilene.

storia letta con il supporto
dell’insegnante.

ANNI 5

Conosce gli atti dell’ascoltare;

conosce la lingua italiana

nelle diverse funzioni:

o per interagire con gli altri;

o per pensare logicamente;

o per approfondire la
conoscenza.

Formula frasi di senso
compiuto sempre piu
complete ;

Si confronta con i compagni ;
Esprime, racconta e comunica
esperienze personali,
sentimenti, emozioni, stati
d’animo e/o opinioni;
argomentazioni in diverse
situazioni comunicative.

Rielabora quanto ascoltato con
diversi codici comunicativi;
verbalizza e illustra le sequenze
di una storia in modo logico e
cronologico;

inventa storie;

formula domande per chiedere
e dare informazioni;

descrive una situazione
seguendo l'ordine cronologico
dei fatti;

si esprime con frasi e periodi
strutturati, utilizzando
correttamente tutte le parti del
discorso;

riconosce e interpreta le
opinioni altrui;

comunica verbalmente i propri
bisogni , i vissuti personali e
stati emotivi;

acquista fiducia nelle proprie
capacita espressive, ne
consapevole e le utilizza in
maniera appropriata;

utilizza il linguaggio in maniera
consapevole per progettare
attivita e definirne regole;

crea brevi filastrocche e
cantilene;

ricerca assonanze e rime nelle
parole.

Lettura, racconto e
drammatizzazione di storie,
fiabe e narrazioni;

Ascolto di poesie, canti e
filastrocche e riproduzione
verbale;

“Ti racconto che...” racconto e
condivisione di esperienze
vissute(es. il racconto della
domenica);

“Giochiamo alle
rime”(costruire, con il
supporto dell'insegnante,
semplici rime e brevi poesie)
Rielaborazione verbale di una
storia letta, seguendo le varie
fasi di sviluppo della stessa,
tenendo in considerazione gli
indicatori temporali del
prima/dopo/alla fine.




LETTURA - Conosce la struttura di un - Siavvicina ai libri illustrati; Legge immagini; Lettura di immagini, storie,
libro, i segni iconici e scritti - coglie il significato di un testo comprende ed interpreta i racconti su testi illustrati con
dei libri illustrati. narrativo. significati delle immagini; I'aiuto dell’adulto;

attribuisce un significato alle Verbalizzazione e racconto

ANNI'3 proprie produzioni grafico- della propria produzione

pittoriche; grafico pittorica, con il
coglie il senso di una supporto dell’adulto.
narrazione.

ANNI 4 - Conosce la struttura di un - Comprende testi di vario Inventa una storia a partire Lettura di immagini, storie e
libro, i segni iconici e scritti genere letti dall’adulto; dalla lettura di immagini; racconti su testi illustrati, da
dei libri illustrati. - distingue diverse tipologie di sviluppa I'autonomia nella solo e con l'aiuto dell’adulto;

testo narrativo. scelta dei libri. Verbalizzazione e racconto
della propria produzione
grafico pittorica, con il
supporto dell’adulto;
“L’inventastorie”con l'aiuto e
il supporto dell’adulto

ANNI 5 - Conosce la struttura di un - Sperimenta forme di lettura Costruisce libri di tipologie Lettura di immagini, storie e
libro, i segni iconici e scritti spontanea; diverse e ne verbalizza il racconti su testi illustrati;
dei libri illustrati. - codifica parole legate ad contenuto; Verbalizzazione e racconto

immagini corrispondenti. Codifica parole legate a della propria produzione

immagini; grafico pittorica;

sceglie un’idea, la rappresenta “L’inventastorie” inventa una

e la racconta attraverso la storia, con la consapevolezza

realizzazione di un libro; di quelli che sono gli elementi
base( protagonista, ambiente,
personaggi, problema,
soluzione del problema).

SCRITTURA - Conosce i segni convenzionali | — sperimenta forme di scrittura Sperimenta attraverso il Rappresentazione grafica di
della scrittura. spontanea attraverso il disegno libero e guidato il una storia raccontata

ANNI 3 disegno; primo approccio alla scrittura. dall'insegnante;

Attivita libere e guidate conil
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supporto di tecniche
espressive- pittoriche
differenti(cere, acquerelli,
pennarelli, collage, tempere);
Disegno dal vero.

ANNI 4 - Conosce i segni convenzionali sperimenta forme di scrittura | — Discrimina segni grafici: parole, Rappresentazione grafica di
della scrittura. spontanea attraverso il gruppi di lettere; una storia inventata o
disegno; - sperimenta le prime forme di raccontata dall'insegnante;
distingue segni senza comunicazione attraverso Attivita libere e guidate conil
significato da lettere e numeri. forme di scrittura spontanea. supporto di tecniche
espressive- pittoriche
differenti(cere, acquerelli,
pennarelli, collage, tempere)
Rappresentazione grafica di
esperienze vissute o di stati
emotivi;
Disegno dal vero.
ANNI 5 - Conosce ed esplora le prime sperimenta forme di scrittura | - sperimenta le prime forme di Rappresentazione grafica di

forme di comunicazione
attraverso la scrittura.

spontanea;

si avvicina alla lingua scritta;
cerca e interpreta messaggi
presenti nell’lambiente, su
giornali, libri;

comprende la funzione
comunicativa della lingua
scritta.

comunicazione attraverso
forme di scrittura spontanea;
riconosce globalmente alcune
scritte ed intuisce il significato;
comprende la funzione
comunicativa del linguaggio
scritto.

una storia inventata o
raccontata dall’insegnante;
Attivita libere e guidate con il
supporto di tecniche
espressive- pittoriche
differenti(cere, acquerelli,
pennarelli, collage, tempere)
Rappresentazione grafica di
esperienze vissute o di stati
emotivi;

Rappresentazione grafica in
sequenze temporali di una
storia letta ed ascoltata;
Disegno dal vero

ACQUISIZIONE ED

Conosce parole nuove,
individuando anche parole di

Apprende ed usa parole
nuove;

Sperimenta I'utilizzo di nuove
parole.

Ascolto di canzoni,
filastrocche, poesie, racconti;




ESPANSIONE cui non conosce il significato; Attivita in circle time che
DEL LESSICO prevedono I'ascolto e la
RICETTIVO E conosce le regole del possibilita di esprimersi in
PRODUTTIVO metalinguaggio. gru.ppc') e singolarmente, f:ia
soli e liberamente, o con il
supporto dell’adulto.
ANNI 3
ANNI 4 Conosce parole nuove, Arricchisce e precisa il proprio Riconosce parole di cui non sa il Ascolto di canzoni,
individuando anche parole di lessico; significato; filastrocche, poesie, racconti;
cui non conosce il significato; chiede spiegazioni sui usa nuovi termini in modo Attivita in circle time che
significati delle parole; appropriato; prevedono I'ascolto e la
conosce le regole del utilizza vocaboli nuovi relativi possibilita di esprimersi in
metalinguaggio. ad esperienze fatte. gruppo e singolarmente, da
soli e liberamente, o con il
supporto dell’adulto.
ANNI 5 Conosce parole nuove, chiede e offre spiegazioni; Cerca somiglianze e analogie

individuando anche parole di
cui non conosce il significato;

conosce le regole del
metalinguaggio.

ragiona sulla lingua;
partecipa a giochi e riflessioni
metalinguistiche;

utilizza un repertorio
linguistico piu ricco di nomi,
verbi, aggettivi;

si misura con la fantasia e la
creativita.

tra i suoni e i significati;
acquisisce una pronuncia
corretta e scorrevole;

associa parole per somiglianza
e differenze semantiche:

o per significato,

o per funzione,

o per contrari,

O per sinonimi;

costruisce famiglie di parole;
costruisce e comprende catene
di parole;

discrimina suoni iniziali e finali
nelle parole.

Ascolto e produzione verbale
di canzoni, filastrocche,
poesie, racconti;

Attivita in circle time che
prevedono I'ascolto e la
possibilita di esprimersi in
gruppo e singolarmente;
partecipazione attiva alla
definizione delle regole di
gruppo.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA RILEVAZIONE ATTIVITA
DI COMPETENZA
1. ASCOLTOE Conosce le modalita di Interagisce in una Mantiene I'attenzione sul Lettura di brani narrativi da
PARLATO intersezione in una conversazione, ascoltando e messaggio orale; parte dell’'insegnante;
conversazione; formulando domande e formula domande; conversazioni con i compagni
conosce e ricorda i contenuti risposte adeguate al contesto; risponde a domande in modo e con gli insegnanti;
essenziali dei discorsi comprende e riferisce pertinente; discussione a coppie, di
affrontati; I’'argomento e le informazioni riferisce correttamente le gruppo, di classe.
conosce i meccanismi per la principali di discorsi affrontati informazioni dei discorsi
ricostruzione di storie reali, in classe; affrontati;
fantastiche e raccontail racconta oralmente una storia riferisce esperienze personali
proprio vissuto. personale o fantastica rispettando I'ordine temporale;
secondo I'ordine cronologico. racconta storie reali o
fantastiche rispettando I'ordine
temporale.
Riconosce semplici frasi di Legge e comprende semplici Legge in modo scorrevole; Lettura strumentale di fonemi,
2. LETTURA varia tipologia; frasi; legge una semplice frase sillabe, parole;
riconosce semplici testi di legge e comprende semplici individuando gli elementi che la lettura e comprensione di
varia tipologia; testi descrittivi, narrativi e compongono; semplici frasi e brevi testi;
conosce i segni di informativi; nella lettura individua e lettura e memorizzazione di
punteggiatura. legge semplici testi comprende il significato globale semplici filastrocche e poesie.
rispettando i segni di di testi presentati;
punteggiatura (punto, virgola, nella lettura di semplici testi
punto interrogativo ed discrimina il punto, la virgola, il
esclamativo). punto interrogativo ed
esclamativo.
3. SCRITTURA Conosce le principali regole Scrive correttamente un Padroneggia la corrispondenza Esercitazioni di scrittura;
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ortografiche per scrivere
autonomamente sotto
dettatura;

conosce le modalita per la
scrittura di frasi di senso
compiuto legate a contesti
conosciuti.

dettato;

produce semplici frasi di vario
tipo legate a scopi concretie a
situazioni quotidiane.

tra fonema e grafema;

produce frasi di senso
compiuto;

scrive un dettato rispettando le
convenzioni ortografiche;
scrive semplici frasi legate a
contesti del proprio vissuto.

scrittura su modello, dettato,
scrittura autonoma di grafemi-
fonemi, sillabe, parole,
semplici frasi;

produzione di didascalie, frasi
autonome, brevi testi legati al
proprio vissuto.

ACQUISIZIONE
ED
ESPANSIONE
DEL LESSICO
RICETTIVO E
PRODUTTIVO

Conosce in semplici testi il
significato di nuovi vocaboli;
acquisisce e amplia il lessico
attraverso comunicazioni orali
e letture.

Comprende in semplici testi il
significato di nuovi vocaboli;
arricchisce il patrimonio
lessicale attraverso
conversazioni e letture.

Riconosce nuove parole;
utilizza in semplici testi parole
nuove;

comunica utilizzando nuovi
termini in modo pertinente;
legge comprendendo il
significato di nuovi termini.

Esercitazioni di interazione
orale, lettura.
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— conosce leregoleei
meccanismi della lettura.

testi (narrativi, descrittivi,
informativi);

legge correttamente semplici
testi rispettando i segni di
punteggiatura;

legge correttamente curando
I’espressione.

narrativi, descrittivi,
informativi;

legge rispettando i segni di
punteggiatura;

legge in modo scorrevole.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
1. ASCOLTOE | - Conosce e rispetta le regole Interagisce in una Interagisce in una Condivisione delle regole per un
PARLATO della conversazione; conversazione formulando conversazione; corretto ascolto;

— conosce le regole e le modalita domande e dando risposte pone domande conversazioni libere e guidate;
dell’ascolto di letture effettuate pertinenti; contestualizzate; ascolto di letture di vario genere;
dall'insegnante; segue e comprende formula risposte pertinenti; ascolto di messaggi che utilizzano

— conosce la differenza tra I’'argomento, le informazioni Comprende le informazioni registri diversi secondo i destinatari;
esperienze realistiche e principali e il senso globale di principali di un testo letto ascolto di messaggi informativi;
fantastiche; testi letti dall’insegnante; dall'insegnante; lettura espressiva dell’insegnante;

— conosce le strutture di poesie e comprende e racconta una comprende il senso globale riordino, completamento e disegno
filastrocche. storia personale o fantastica di un testo letto di sequenze;

secondo l'ordine dall'insegnante; domande di approfondimento.
cronologico; espone una storia personale
recita poesie e filastrocche o fantastica seguendo un
memorizzate. ordine cronologico;
memorizza poesie e
filastrocche.
2.LETTURA — Conosce testi di varia tipologia; Legge e comprende semplici Legge e comprende: testi Lettura ad alta voce e silenziosa di

testi;

lettura di semplici libri;
individuazione di testi descrittivi,
narrativi, regolativi, poetici e delle
loro parti essenziali;

riordino di sequenze all'interno di
storie;

comprensione di un testo attraverso
domande aperte con risposte a scelta
multipla.
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3.SCRITTURA

Riconosce nelle parole unita
sillabiche anche complesse;
scrive sotto dettatura e
spontaneamente;

riconosce semplici testi con
I"aiuto di linee guida.

Scrive correttamente i suoni
della lingua italiana;

scrive correttamente dettati
e testi spontanei;

produce semplici testi legati
a scopi concreti e a situazioni
guotidiane.

Scrive correttamente i suoni
della lingua italiana;

scrive in modo corretto testi
dettati dall’insegnante;
scrive in modo corretto testi
spontanei;

produce semplici testi.

Stesura collettiva di schemi guida per
I'individuazione dei vari tipi di testo;
composizioni collettive ed individuali
seguendo una traccia;

scrittura di didascalie di vignette;
storie da completare;

testi con parti incomplete;
invenzione di storie.

4.LESSICO

Conosce in brevi testi il
significato di parole non note;
conosce nuove parole per
ampliare il patrimonio lessicale.

Comprende in brevi testi il
significato di nuovi vocaboli
basandosi sul contesto;
arricchisce ed usa il
patrimonio lessicale in modo
appropriato.

Riconosce nuove parole in un
testo breve;

utilizza in semplici testi
parole nuove;

interagisce utilizzando nuovi
termini in modo pertinente;
legge comprendendo il
significato di nuovi termini.

Conoscenza e approfondimento di
parole nella conversazione e nei vari
tipi di testi;

relazioni di significato fra parole;
uso di lessico appropriato ai diversi
contesti.

5.RIFLESSIONE
SULLA
LINGUA

Riconosce e rispetta le
principali convenzioni
ortografiche;

conosce articoli, nomi, verbi,
aggettivi e li concorda;
conosce la punteggiatura
(virgola, punto, punto
interrogativo, punto
esclamativo, due punti).

Utilizza correttamente le
convenzioni ortografiche;
riconosce gli elementi
principali della frase (articoli,
nomi, verbi, aggettivi);
utilizza correttamente la
punteggiatura.

Applica correttamente le
convenzioni ortografiche;
individua in una frase:
articoli, nomi, verbi e
aggettivi;

utilizza correttamente i
principali segni di
punteggiatura;

utilizza correttamente i
principali elementi della
frase: articolo, nome, verbo
e aggettivo.

Esercizi legati alle varie difficolta
ortografiche;

giochi linguistici;

uso corretto della punteggiatura;
sintassi di base;

morfologia: articolo, nome, aggettivo,
verbo;

concordanza fra le parti del discorso.
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fondamentali di testi
di vario tipo
(descrittivi, narrativi,
poetici, informativi e
regolativi);

Riconosce la struttura
del testo letterario
(poetico e/o
narrativo).

parla e individua le
informazioni
principali e le loro
relazioni;

Legge semplici e
brevi testi letterali
sia poetici che
narrativi,
mostrando di
saperne cogliere il
senso globale.

silenziosa e ad alta voce;

— Comprende il significato di testi

di vario genere, ne riconosce i
tempi, i luoghi, i personaggi
principali e secondari;

— Coglie il significato globale di un

testo poetico;

una conclusione personale al
termine di una lettura;

— Legge con dovuto tono

espressivo un testo narrativo e/o

E’ in grado di trarre una morale o

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI ATTIVITA’
COMPETENZA
1. ASCOLTOE Conosce le principali Interagisce inuna | — Mantiene I'attenzione ed Condivisione delle regole per un perfetto
PARLATO convenzioni per conversazione e interviene in modo pertinente; ascolto;

partecipare ad una formula domande | — Sipone in modo attivo
conversazione; e/o risposte all’ascolto; conversazioni libere e guidate;
Conosce il significato pertinenti; — Riconosce ed individua gl
di semplici testi orali; Segue la elementi essenziali del contesto racconto di storie e /o di esperienze
Conosce la differenza narrazione di ascoltato; personali;
tra esperienze semplici testi — Siavvale di linguaggi verbali e
personali o ascoltati o letti non verbali; uso di un lessico adeguato alle varie
fantastiche cogliendone il — Ricorda e riferisce contenuti situazioni: indicatori temporali, spaziali...
rispettando I'ordine senso globale; tratti da testi ascoltati;
cronologico. Racconta una — Descrive azioni, eventi, situazioni

storia personale o e li colloca in modo esatto nel

fantastica secondo tempo presente, passato o

I'ordine futuro;

cronologico. — Ascolta ed accetta interventi

diversi dai propri.
2. LETTURA Conosce gli aspetti Legge testi di cuisi | — Utilizza forme di lettura Lettura ad alta voce e silenziosa di testi di

vario tipo e di semplici libri;
comprensione del testo con risposte a
domande aperte e a scelta multipla e
completamento di tabelle.
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poetico, utilizzando il tipo di
lettura funzionale allo scopo.

3. SCRITTURA Conosce i testi Produce semplici Utilizza I'espressione personale — Scrittura di brevi testi nelle varie tipologie;
narrativi, realistici, testi di vario tipo; per raccontare stati d’animo, — completamento di storie;
fantastici (fiabe, Comunica con frasi vissuti, sentimenti, esperienze; — invenzione di storie fantastiche scegliendo
favole, leggende, semplici e Coglie in se stesso emozioni, tra pil personaggi il protagonista,
miti), descrittivi e compiute sentimenti, desideri per I’'antagonista, il luogo e il tempo;
poetici; rispettando le comporre semplici testi poetici; — awvio al riassunto.
Conosce le fondamentali Produce semplici testi di vario
convenzioni convenzioni tipo rispettando la
ortografiche nella ortografiche; punteggiatura, 'uso del verbo
stesura dei testi; Scrive sotto avere e le principali convenzioni
Conosce le principali dettatura ortografiche, utilizzando
regole ortografiche da rispettando le strategie di autocorrezione;
utilizzare sotto convenzioni Scrive sotto dettatura in modo
dettatura. ortografiche. autonomo e corretto.
4. LESSICO Conosce vocaboliin Riconosce ad E’in grado di stabilire il significato | — Uso di un lessico adeguato alle varie

base al significato del
testo;

Conosce gli strumenti
per espandere il
proprio patrimonio
lessicale;

Conosce le modalita di
ricerca sul significato
di parole o espressioni
non note.

intuito termini a
lui noti, facendo
riferimento al
contesto di una
lettura;

Utilizza un lessico
appropriato
nell’esposizione
orale o nella
stesura di un
testo;

Prende in
considerazione
nuovi vocaboli e
ne raccoglie

generale del lessico, traendo
spunto dal senso globale della
lettura;

Acquisisce il significato di nuovi
vocaboli, ne interiorizza il
significato e li utilizza
opportunamente, anche
nell’esposizione orale di materie
di studio;

Prende spunto da esperienze
scolastiche e familiari per
ampliare il lessico.

tipologie testuali;
— Uso del vocabolario.
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informazioni.

5. RIFLESSIONE
SULLA LINGUA

Riconosce le
convenzioni
ortografiche;
Riconosce le parti
variabili del discorso;
Riconosce le parti
essenziali della
sintassi;

Conosce le regole di

utilizzo del dizionario.

Analizza e utilizza
strategie di
autocorrezione
controllando
I'esattezza delle
convenzioni;
Individua le parti
variabili del
discorso: articoli,
nomi, aggettivi,
verbi, alcuni
pronomi;
Individua alcune
parti invariabili del
discorso:
preposizioni
semplici, semplici
congiunzioni,
esclamazioni;
Riconosce la frase
minima e le
principali
espansioni;
Consultaiil
dizionario per le
sue funzioni
linguistiche.

Utilizza semplici strategie di
autocorrezione nel controllo
delle convenzioni ortografiche;
Utilizza la punteggiatura
all'interno di una comunicazione
orale, di un testo scritto, della
lettura di testi di vario tipo;
Analizza l'articolo, il nome,
I'aggettivo, il verbo;

Conosce preposizioni,
esclamazioni, congiunzioni;
Riconosce soggetto, predicato
verbale, predicato nominale,
espansione diretta ed alcune
espansioni indirette;

Effettua semplici ricerche sul
dizionario per trovare significati,
sinonimi, contrari, arricchendo il
patrimonio lessicale.

Scrittura di frasi corrette complete e ben
strutturate;

uso di sinonimi e contrari;

analisi del nome, dell’articolo, dell’aggettivo
e del verbo;

esercizi di consolidamento per 'uso della
punteggiatura;

esercizi di analisi sintattica: divisione in
sintagmi, riconoscimento di soggetto,
predicato verbale, nominale ed espansione;
morfologia: articolo, nome, aggettivo,
preposizione e verbo.

18




AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. ASCOLTO E PARLATO

Conosce le principali
convenzioni per
partecipare ad una
conversazione;

conosce il significato di
semplici testi orali;
conosce la differenza tra
esperienze personali o
fantastiche rispettando
I’ordine cronologico.

Interagisce in una
conversazione e formula
domande e/o risposte
pertinenti;

segue la narrazione di
semplici testi ascoltati o
letti cogliendone il senso
globale;

racconta una storia
personale o fantastica
secondo l'ordine
cronologico.

Mantiene |'attenzione ed
interviene in modo
pertinente;

si pone in modo attivo
all’ascolto;

riconosce ed individua gli
elementi essenziali del
contesto ascoltato;

si avvale di linguaggi
verbali e non verbali;
ricorda e riferisce
contenuti tratti da testi
ascoltati;

descrive azioni, eventi,
situazioni e li colloca in
modo esatto nel tempo
presente, passato o
futuro;

ascolta ed accetta
interventi diversi dai
propri.

Discussione in classe su vari
argomenti;

ascolto e comprensione di testi di
vario tipo;

drammatizzazione di testi letti,
ascoltati o inventati;

espressione delle proprie opinioni ed
emozioni emerse dall'ascolto di una
conversazione o di un testo scelto;
narrazione e descrizione di esperienze
personali rispettando i turni di parola;
utilizzo di mappe e schemi come
traccia per esporre informazioni su un
argomento dato;

riferire semplici istruzioni per
I'esecuzione di lavoretti, di ricette e di
giochi.

2. LETTURA

Conosce gli aspetti
fondamentali di testi di
vario tipo (descrittivi,
narrativi, poetici,
informativi e regolativi);
riconosce la struttura del

Legge testi di cui si parla
e individua le
informazioni principali e
le loro relazioni;

legge semplici e brevi
testi letterali sia poetici

Utilizza forme di lettura
silenziosa e ad alta voce;
comprende il significato
di testi di vario genere,
ne riconosce i tempi,

i luoghi, i personaggi

Riconoscimento dell'argomento
generale di un testo letto;

lettura di testi di vario genere in
funzione dello sviluppo del piacere di
leggere;

lettura espressiva di testi di diverso
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testo letterario (poetico
e/o narrativo).

che narrativi, mostrando
di saperne cogliere il
senso globale.

principali e secondari;
coglie il significato
globale di un testo
poetico;

e in grado di trarre una
morale o una
conclusione personale al
termine di una lettura;
legge con dovuto tono
espressivo un testo
narrativo e/o poetico,
utilizzando il tipo di
lettura funzionale allo
scopo.

tipo e comprensione del contenuto e
della tipologia;

previsione del contenuto di un testo
in base ad alcuni elementi come il
titolo e le immagini;

identificazione della persona in cui &
scritto il testo narrativo;
Individuazione delle informazioni
principali esplicite e implicite;

Analisi, comprensione della specificita
del linguaggio poetico e
riconoscimento dei dati sensoriali e
delle emozioni suscitate.

3. SCRITTURA

Conosce i testi narrativi,
realistici, fantastici
(fiabe, favole, leggende,
miti), descrittivi e poetici;
conosce le convenzioni
ortografiche nella
stesura dei testi;

conosce le principali
regole ortografiche da
utilizzare sotto dettatura.

Produce semplici testi di
vario tipo;

comunica con frasi
semplici e compiute
rispettando le
fondamentali
convenzioni ortografiche;
scrive sotto dettatura
rispettando le
convenzioni ortografiche.

Utilizza I’espressione
personale per raccontare
stati d’animo, vissuti,
sentimenti, esperienze;
coglie in se stesso
emozioni, sentimenti,
desideri per comporre
semplici testi poetici;
produce semplici testi di
vario tipo rispettando la
punteggiatura, I'uso del
verbo avere e le
principali convenzioni
ortografiche, utilizzando
strategie di
autocorrezione;

scrive sotto dettatura in
modo autonomo e
corretto.

Utilizzo di tracce, schemi e mappe per
la pianificazione di vari tipi di testo;
produzione di testi scritti coerenti e
coesi rispettando le convenzioni
ortografiche e d'interpunzione;
narrazione scritta di esperienze
personali;

scrittura dell'inizio, dello sviluppo e
della conclusione di un testo
completandone le parti mancanti;
scrittura di testi di vario tipo;
riassunti con |'utilizzo di varie
tecniche.
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4. LESSICO Conosce vocaboli in base Riconosce ad intuito E’ in grado di stabilire il Riconoscimento del significato delle
al significato del testo; termini a lui noti, significato generale del parole sulla base del contesto;
conosce gli strumenti per facendo riferimento al lessico, traendo spunto comprensione di espressioni e modi
espandere il proprio contesto di una lettura; dal senso globale della di dire;
patrimonio lessicale; utilizza un lessico lettura; ricerca del significato delle parole
conosce le modalita di appropriato acquisisce il significato di tramite |'uso del vocabolario;
ricerca sul significato di nell’esposizione orale o nuovi vocaboli, ne analisi e comprensione della
parole o espressioni non nella stesura di un testo; interiorizza il significato e specificita del linguaggio legato alle
note. prende in considerazione li utilizza discipline e di quello poetico.

nuovi vocaboli e ne opportunamente, anche

raccoglie informazioni. nell’esposizione orale di
materie di studio;
prende spunto da
esperienze scolastiche e
familiari per ampliare il
lessico.

5. RIFLESSIONE SULLA Riconosce le convenzioni Analizza e utilizza Utilizza semplici strategie Attivita per il rispetto delle regole

LINGUA

ortografiche;

riconosce le parti
variabili del discorso;
riconosce le parti
essenziali della sintassi;
conosce le regole di
utilizzo del dizionario.

strategie di
autocorrezione
controllando I'esattezza
delle convenzioni;
individua le parti variabili
del discorso: articoli,
nomi, aggettivi, verbi,
alcuni pronomi;
individua alcune parti
invariabili del discorso:
preposizioni,
congiunzioni e
esclamazioni;

riconosce la frase minima
e le principali espansioni;
consulta il dizionario per

di autocorrezione nel
controllo delle
convenzioni ortografiche;
utilizza la punteggiatura
all'interno di una
comunicazione orale, di
un testo scritto, della
lettura di testi di vario
tipo;

analizza I'articolo, il
nome, |'aggettivo, il
verbo;

conosce preposizioni,
esclamazioni,
congiunzioni;

riconosce soggetto,

ortografiche della lingua italiana;
Attivita per |'utilizzo appropriato dei
segni di punteggiatura;

Attivita per l'utilizzo corretto delle
diverse categorie morfologiche;
Individuazione e utilizzo dei tempi
verbali;

riconoscimento degli elementi
essenziali della frase (soggetto,
predicato, espansioni dirette e
indirette).
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le sue funzioni
linguistiche.

predicato verbale,
predicato nominale,
espansione diretta ed
alcune espansioni
indirette;

effettua ricerche sul
dizionario per trovare
significati, sinonimi,
contrari, arricchendo il
patrimonio lessicale.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. ASCOLTO E PARLATO

Conosce le convenzioni
che gli permettono di
conversare in modo
pertinente;

conosce le modalita per
raccontare esperienze
personali;

conosce e comprende le
letture dell’insegnante;
conosce un argomento di
studio

Prende la parola negli
scambi comunicativi
rispettando i turni,
ponendo domande
pertinenti e chiedendo
chiarimenti;

riferisce esperienze
personali, organizzando il
racconto in modo
essenziale e chiaro;
comprende le
informazioni essenziali di
un testo di vario tipo
letto dall’insegnante;
organizza un breve
discorso orale su un
tema affrontato in classe
0 su un argomento di
studio.

Sa inserirsi nelle
conversazioni
rispettando il proprio
turno;

coglie le posizioni dei
suoi interlocutori
durante una discussione;
esprime la propria
opinione;

pone domande precise e
pertinenti al contesto;
organizza racconti
personali;

assume atteggiamenti di
ascolto durante I’attivita;
comprende testi letti
dall'insegnante;

espone seguendo un
ordine logico argomenti
trattati in classe e di
studio.

Ascolto e comprensione del
contenuto e del significato di vari tipi
di testo;

produzione di testi orali coerenti e
coesi.

2. LETTURA

Conosce le varie forme
testuali;

conosce le modalita per
ricavare le informazioni
da un testo;

conosce semplici e brevi

Legge in tono espressivo
testi di vario tipo;

Legge, analizza e
comprende testi
narrativi, descrittivi,
informativi,

Legge ad alta voce in
modo espressivo e in
modalita silenziosa testi
di vario tipo;

Legge in modo
scorrevole ed espressivo;

Lettura e comprensione di vari tipi di
testo;

riconoscimento degli elementi
principali e delle caratteristiche dei
vari tipi di testo.
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testi poetici mostrando
di riconoscerne le
caratteristiche essenziali;
conosce le modalita per
ricavare informazioni in
testi di diversa natura
per scopi pratici.

argomentativi, poetici,
regolativi, pagine di
giornali;

Legge e comprende
semplici testi poetici al
fine di produrre una
parafrasi; individua rime,
strofe, similitudini,
metafore e
personificazioni;
Sottolinea, annota
informazioni, costruisce
mappe e schemi.

Individua le principali
caratteristiche di un
testo;

Individua gli elementi
costitutivi di un testo;
Distingue in un testo le
informazioni principali da
quelle secondarie;
Comprende vari tipi di
testo;

Ricava informazioni
esplicite e implicite di un
racconto;

Comprende il significato
di semplici testi poetici;
Coglie nel testo poetico
figure retoriche come
metafore, similitudini,
onomatopee,
allitterazioni...;

Consulta testi ed
estrapola dati e parti
specifiche;

Consulta testi ed
estrapola parole-chiave
per costruire mappe e
schemi.

3. SCRITTURA

Conosce le strutture
principali per realizzare
testi narrativi, descrittivi,
regolativi, poetici,
informativi, diario e
sintesi rispettando le
convenzioni ortografiche.

Raccoglie le idee,
pianifica la traccia di
diversi tipi di racconti o
di esperienze;

Produce diversi tipi di
testi corretti dal punto di
vista ortografico,

Pianifica e produce testi
di varia tipologia
utilizzando strutture e
tecniche apprese, dati e
schemi stabiliti;
Pianifica e produce testi
relativi ad esperienze

Produzione di testi scritti di vari
generi;

rielaborazione di testi in forma di
riassunto utilizzando le informazioni
essenziali;

produzione di testi corretti dal punto
di vista ortografico, morfosintattico,
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morfosintattico e
lessicale;

Compie operazioni di
rielaborazione sui testi;
Produce la sintesi di un
testo

personali;

Produce testi creativi
(poesie, filastrocche)
sulla base di stimoli
appropriati;

Rispetta, nei testi
prodotti, le convenzioni
ortografiche,
morfosintattiche e
lessicali;

Manipola semplici testi
in base a vincoli dati;
Elabora in modo creativo
testi di vario tipo;
Produce una sintesi
efficace e significativa.

lessicale.

4.

LESSICO

Conosce in modo
appropriato il lessico di
base;

conosce le tecniche per
arricchire il patrimonio
lessicale attraverso
attivita orali, di lettura e
di scrittura;

conosce le diverse
accezioni delle parole;
conosce l'uso e il
significato figurato delle
parole;

conosce parole e termini
specifici legati alle
discipline di studio;
conosce le regole per la

Comprende e utilizza in
modo appropriato il
lessico di base;

attiva la conoscenza
delle principali relazioni
di significato tra le parole
(somiglianze, differenze,
appartenenza ad un
campo semantico);
individua I'accezione
specifica di una parola
contestualizzata;

utilizza in modo
appropriato parole con
significato figurato;
utilizza termini specifici
legati alle discipline di

Comprende e utilizza il
lessico di base;
riconosce somiglianze e
differenze fra le parole;
riconosce I'appartenenza
delle parole a un campo
semantico;

comprende il significato
delle parole in diversi
contesti;

comprende il significato
figurato delle parole;
utilizza parole con
significato figurato
(onomatopee,
similitudini, metafore,
personificazioni);

Arricchimento del patrimonio
lessicale attraverso attivita
comunicative di vario genere;
Individuazione del significato delle
parole in base al contesto e ricerca
del significato mediante la
consultazione del dizionario;
Utilizzo del lessico in modo adeguato,
in relazione ai diversi tipi di testo ed
alla situazione;

Comprensione ed utilizzo di termini
specifici.
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ricerca di parole nei
dizionari.

studio;

utilizza il dizionario come
strumento di
consultazione.

utilizza termini specifici
legati alle varie
discipline;

utilizza correttamente il
dizionario quale
strumento di
consultazione.

5. RIFLESSIONE SULLA
LINGUA

Riconosce e denomina
correttamente le
principali parti del
discorso, gli elementi
basilari di una frase e i
modi e i tempi dei verbi;
Riconosce la frase
minima;

Riconosce la frase nelle
sue funzioni (soggetto,
predicato, complemento
diretto e principali
indiretti).

Riconosce, denomina:
nome, articolo, verbo,
aggettivo, avverbio,
preposizione,
congiunzione, pronome,
esclamazione in ogni loro
tipologia;

Analizza la frase minima;
Riconosce e analizza
soggetto e soggetto
sottinteso, predicato
verbale e nominale, le
espansioni dirette e
indirette.

Individua in una frase:
nome, articolo, verbo,
aggettivo, avverbio,
preposizione,
congiunzione, pronome,
esclamazione in ogni loro
tipologia;

Riconosce e analizza le
varie voci verbali (tempo,
modi, forme);

Analizza soggetto e
predicato (frase minima);
Analizza soggetto,
predicato e complementi
in una frase complessa.

Conoscenza ed utilizzo delle
fondamentali convenzioni
ortografiche;

conoscenza ed uso dei segni di
punteggiatura;

Individuazione e riconoscimento nei
testi delle parti del discorso e dei
relativi tratti grammaticali;
individuazione dei principali
meccanismi di formazione delle
parole;

individuazione degli elementi
essenziali della frase: predicato,
soggetto, complementi, attributo e
apposizione.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA RILEVAZIONE ATTIVITA’
DI COMPETENZA
Conosce il lessico Ascolta testi di diverso - Ascolta con attenzione; Favole a teatro
1. ASCOLTOE fondamentale per la genere riconoscendone - comprende il senso generale di
PARLATO gestione di semplici I’'argomento, le cio che ascolta;

comunicazioni orali;
Conosce i principi di
organizzazione della
narrazione.

informazioni principali, il
lessico usato;

Si esprime in modo chiaro
ed adeguato alla
situazione;

Chiede spiegazioni
durante e dopo I'ascolto;
Esprime pareri, gusti,
opinioni personali;
Segue le istruzioni;
Racconta oralmente
esperienze personali;
Riferisce oralmente un
testo narrativo
esplicitandone gli
elementi della struttura,
lo spazio, il tempo, i
personaggi.

- siesprime con un lessico chiaro
e corretto;

- espone con chiarezza le proprie
esperienze;

- esprime le proprie necessita.
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2. LETTURA

Conosce i diversi generi
letterari: fiaba, favola,
fantasy, mito/leggenda,
poema epico-classico,
avventura, descrittivo,
regolativo;

Conosce gli elementi del
testo narrativo:
personaggi principali e
secondari e i loro ruoli,
tempo e luogo della
narrazione;

Conosce gli elementi del
testo poetico: metro,
verso, strofe, rime,
figure retoriche
essenziali, testo poetico
poema epico-classico;
Conosce il testo
descrittivo: descrizione
oggettiva e soggettiva;
Conosce le principali
tecniche di lettura;

Comprende e individua la
struttura di testi narrativi,
descrittivi, regolativi, sia
fantastici che realistici;
Riconosce le informazioni
esplicite;

Ricava informazioni
implicite;

Comprende un testo
poetico;

Riconosce le principali
caratteristiche formali di
un’ epica;

Comprende testi
descrittivi, individuando
gli elementi della
descrizione, la loro
collocazione nello spazio
e il punto di vista
dell’osservatore;

Legge ad alta voce in
modo chiaro, corretto e
scorrevole;

Legge in modo efficace in
modalita silenziosa testi
di varia natura;

Comprende il contenuto dei
testi proposti;

Riconosce la tipologia e le
caratteristiche dei generi
testuali;

Riconosce le sequenze del testo;
Legge in modo chiaro, corretto
e scorrevole;

Utilizza il manuale ricavandone
le informazioni necessarie.

3. SCRITTURA

Conosce le regole
ortografiche e morfo-
sintattiche della lingua
italiana;

Conosce i concetti di
organizzazione logica e

Scrive testi corretti da un
punto di vista ortografico,
morfo-sintattico usando
un lessico adeguato;
Scrive testi strutturati
secondo criteri logici e

Usa la lingua in modo corretto
da un punto di vista ortografico,
morfologico e sintattico;

utilizza un lessico appropriato
ed adeguato al registro;
equilibrato nelle parti;

28




di successione
temporale;

Conosce le fasi della
pianificazione e
dell’organizzazione delle
idee;

Conosce le regole e le
tecniche delle diverse
forme di produzione
scritta (descrizione,
narrazione, testi
regolativi, semplici testi
poetici).

cronologici;

Organizza e pianifica le
idee;

Produce testi descrittivi,
narrativi, regolativi;
Realizza forme di scrittura
creativa sulla base di
modelli dati.

realizza testi pertinenti alle
diverse tipologie;

trasforma e manipola un testo
di vario genere.

4. ACQUISIZIONE ED

ESPANSIONE DEL
LESSICO

Conosce il lessico
fondamentale per la
gestione di semplici
comunicazioni orali e
scritte;

conosce parole che
hanno diverse accezioni;
conosce il linguaggio
specifico delle diverse
discipline;

conosce la struttura dei
dizionari di vario tipo;
conosce le regole per la
ricerca delle parole sul
dizionario.

Realizza scelte lessicali
adeguate alla situazione
comunicativa e agli
interlocutori;

distingue le diverse
accezioni delle parole in
contesti diversi;
comprende il linguaggio
specifico delle diverse
discipline;

si orienta nel dizionario;
rintraccia informazioni
utili consultando il
dizionario.

Utilizza il lessico di base;
riconosce somiglianze e
differenze trale parole;
riconosce l'appartenenza delle
parole ad un campo semantico ;
utilizza il lessico specifico della
disciplina;

utilizza il dizionario.

5.

ELEMENT!I DI
GRAMMATICA
ESPLICITAE
RIFLESSIONE SUGLI
USI DELLA LINGUA

Conosce le regole
ortografiche;

Conosce le parti variabili
e invariabili del
discorso.

Riflette sugli errori
segnalati dall'insegnante
eli corregge;

Riconosce le categorie
grammaticali all'interno
di una frase.

Trova sinonimi, contrari;
distingue e classifica le
categorie grammaticali in una
frase.

29




mito/leggenda, poema
epico-classico,
avventura, descrittivo,
regolativo;

Conosce gli elementi
del testo narrativo:
personaggi principali e
secondari e i loro ruoli,

fantastici che realistici;
Riconosce le informazioni
esplicite;

Ricava informazioni
implicite;

Comprende un testo
poetico;

Riconosce le principali

caratteristiche dei generi
testuali;

Riconosce le sequenze del
testo;

Legge in modo chiaro, corretto
e scorrevole;

Utilizza il manuale ricavandone
le informazioni necessarie.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA RILEVAZIONE ATTIVITA’
DI COMPETENZA
Ascolta testi di diverso Ascolta in modo consapevole; | Andiamo in bici
genere individuando il Seleziona le informazioni in
1. ASCOLTOE Riconosce il contesto, contesto; base allo scopo;
PARLATO lo scopo e il Comprende globalmente una
destinatario della riferisce su argomenti di comunicazione;
comunicazione; studio esponendo le Espone in modo chiaro e
Riconosce il messaggio informazioni in modo appropriato;
di una comunicazione: coerente, usando un Eiel_abora in forr_na personale;
Conosce i contenuti registro adeguato ed un ec:a a mtemtorlla un testo
relativi agli argomenti lessico appropriato; POEtIco o teatrale.
di studio; !
utilizza materiali di supporto
per I'esposizione;
Conosce i diversi generi Comprende e individua la Comprende il contenuto dei
letterari: fiaba, favola, struttura di testi narrativi, testi proposti;
2. LETTURA fantasy, descrittivi, regolativi, sia Riconosce la tipologia e le
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tempo e luogo della
narrazione;

Conosce il testo
descrittivo: descrizione
oggettiva e soggettiva;
Conosce gli elementi
del testo poetico:
metro, verso, strofe,
rime, figure retoriche
essenziali.

caratteristiche formali di un’
epica;

Comprende testi descrittivi,
individuando gli elementi
della descrizione, la loro
collocazione nello spazio e il
punto di vista
dell’osservatore;

Legge ad alta voce in modo
chiaro, corretto e
scorrevole;

Legge in modo efficace in
modalita silenziosa testi di
varia natura;

3. SCRITTURA

Conosce le regole
ortografiche e morfo-
sintattiche della lingua
italiana;

Conosce i concetti di
organizzazione logica e
di successione
temporale;

Conosce le fasi della
pianificazione e
dell’organizzazione
delle idee;

Conosce le regole e le
tecniche delle diverse
forme di produzione
scritta (descrizione,
narrazione, testi
regolativi, semplici testi
poetici).

Scrive testi corretti da un
punto di vista ortografico,
morfo-sintattico usando un
lessico adeguato;

Scrive testi strutturati
secondo criteri logici e
cronologici;

Organizza e pianifica le idee;
Produce testi descrittivi,
narrativi, regolativi;
Realizza forme di scrittura
creativa sulla base di
modelli dati.

Usa la lingua in modo corretto
da un punto di vista
ortografico, morfologico e
sintattico;

utilizza un lessico appropriato
ed adeguato al registro;
equilibrato nelle parti;
realizza testi pertinenti alle
diverse tipologie;

trasforma e manipola un testo
di vario genere.
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4. ACQUISIZIONE ED
ESPANSIONE DEL
LESSICO

Conosce il lessico
appropriato ad una
comunicazione orale e
scritta;

Realizza scelte lessicali
adeguate alla situazione
comunicativa, agli
interlocutori e al tipo di
testo;

Utilizza il lessico di base;
riconosce il significato delle
parole in contesti diversi;
riconosce il senso figurato
delle parole in contesti diversi;
utilizza parole in senso
figurato;

utilizza parole nuove;

5. ELEMENTI DI
GRAMMATICA
ESPLICITAE
RIFLESSIONE SUGLI
USI DELLA LINGUA

Conosce le regole
ortografiche;

Conosce le parti
variabili e invariabili del
discorso.

Riflette sugli errori segnalati
dall'insegnante e li
corregge;

Riconosce le categorie
grammaticali all'interno di
una frase.

Trova sinonimi, contrari;
distingue e classifica le

categorie grammaticali in una
frase.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA RILEVAZIONE
DI COMPETENZA

ATTIVITA’

1.ASCOLTO E PARLATO

Conosce i principi di
organizzazione del
discorso argomentativo;
Conosce il lessico
specifico e i contenuti
relativi agli argomenti di
studio.

Ascolta testi argomentativi
riconoscendone il punto di
vista, la tesi sostenuta e
I'intenzione comunicativa;
interviene per sostenere o
confutare una tesi;
Relaziona su un argomento
di studio, utilizzando lessico
adeguato e collegando
informazioni provenienti
anche da discipline diverse.

- Adotta opportune
strategie di attenzione;

- adotta tecniche di
supporto all’ascolto;

- comprende una
comunicazione;

- seleziona informazioni per
arricchimento personale e
culturale;

- sostiene o confuta una
tesi;

- riferisce e rielabora in
forma personale gli
argomenti di studio.

L’onda;

Testo argomentativo;
Emozioni in classe;
Ascoltiamoci.

2.LETTURA

Riconosce i diversi
generiletterari (il
racconto
horror,fantascientifico,
storico,psicologico, il
testo poetico);

conosce gli elementi
che caratterizzano i

- Legge testi letterari di
vario tipo;

- coglie gli elementi del
contenuto, le
caratteristiche formali
ed esprime motivati
pareri personali

- formula semplici ipotesi

- Legge con sicurezza ed
espressivita;

- riconosce la struttura e il
linguaggio dei diversi generi
testuali;

- riconosce e interpreta le tesi
Uesposte dall’autore.
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diversi generi letterari;

- conosce la struttura
e gli elementi che
caratterizzano un
testo
argomentativo;

- conosce le tappe
fondamentali della
letteratura italiana
dall’Ottocento ai
giorni nostri
(contesto storico,
autori e scelta di
testi).

interpretative;

legge recensioni, brevi
saggi, articoli di
giornale,
individuandone la tesi
centrale e gli argomenti
a sostegno;

valuta sostenendo o
confutando la validita di
una tesi;

individua il contesto
storico degli autori
italiani e analizza testi
letterari.

3.SCRITTURA

- Conosce regole e
tecniche di un testo
argomentativo ed
espositivo, di un
commento e di una
recensione.

Applica le regole e le

tecniche delle diverse

tipologie di scrittura;

produce testi pertinenti
alle

diverse tipologie;

sostiene o confuta una
tesi;

rielabora in forma
personale e creativa.

- Usa la lingua in modo corretto da
un punto di vista ortografico,
morfologico e sintattico;

- sviluppa I'argomento in modo

organico, completo, attinente
alla

traccia ed equilibrato nelle parti;

- utilizza un lessico ricco,
appropriato e adeguato al
registro;

- espone le proprie idee in modo
personale e creativo.
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- Padroneggia un lessico

ACQUISIZIONE ED - Arricchisce il - Utilizza un lessico ampio, vario
ESPANSIONE DEL proprio patrimonio | adeguato alla situazione e personale.
LESSICO lessicale. comunicativa, allo scopo e
RICETTIVO E all'interlocutore.
PRODUTTIVO
5. ELEMENTI DI - Conosce la sintassi del -Riconosce la struttura della -Analizza le categorie logiche della
GRAMMATICA periodo (proposizione frase complessa; frase complessa;
ESPLICITA E principale, coordinazione e -riconosce la gerarchia -rappresenta graficamente i

RIFLESSIONE SUGLI
USI DELLA LINGUA

subordinazion
riconosce i rapporti logici
tra le frasi.

logico-sintattica nella frase
complessa;
-riflette sui suoi errori.

rapporti tra le proposizioni;
- corregge gli errori.
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STORIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

SCUOLA DELL'INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA

AMBITI

IL SE E ALTRO
LA CONOESCENZA DEL MONDO

STORIA STORIA

L’alunno si informa in modo
autonomo su fatti e problemi
storici anche mediante I'uso di
risorse digitali.

Comprende testi storici e li sa
rielaborare con un personale
metodo di studio.

L’alunno riconosce elementi -
significativi del passato del suo
ambiente di vita.

Riconosce ed esplora in modo via via
piu approfondito le tracce storiche -
presenti nel territorio e comprende
I'importanza del patrimonio artistico
e culturale.

USO DELLE FONTI - Sadiavere una storia personale e -
familiare, conosce le tradizioni della
famiglia, della comunita e le mette a

confronto con altre. -

ORGANIZZAZIONE DELLE
INFORMAZIONI

Pone domande sui temi esistenziali e
religiosi, sulle diversita culturali, su
Ccid che € bene e male, sulla giustizia e
ha raggiunto una prima
consapevolezza dei propri diritti e
doveri, delle regole del vivere
insieme.

Si orienta nelle prime generalizzazioni
di passato, presente, futuro.

Sa collocare le azioni quotidiane nel
tempo della giornata e della
settimana.

Si muove con crescente sicurezza ed

Racconta i fatti studiati e sa produrre
semplici testi storici, anche con
risorse digitali.

Usa la linea del tempo per
organizzare informazioni, conoscenze,
periodi e individuare successioni,
contemporaneita, durate,
periodizzazioni;

Individua le relazioni tra gruppi umani
e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando e usando
le concettualizzazioni pertinenti.

Espone oralmente e con

scritture-anche digitali- le

conoscenze storiche acquisite,

operando collegamenti e
argomentando le proprie
riflessioni.

Usa le conoscenze e le abilita

per orientarsi nella comp
del presente, comprende

lessita

opinioni e culture diverse,

capisce i problemi fondamentali

del mondo contemporaneo.
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autonomia negli spazi che gli sono
familiari, modulando
progressivamente voce e movimento
anche in rapporto con gli altri e con le
regole condivise.

Usa carte geo-storiche, anche con
I"ausilio di strumenti informatici.
Comprende i testi storici proposti e sa
individuarne le caratteristiche.
Comprende avvenimenti, fatti e
fenomeni delle societa e civilta che
hanno caratterizzato la storia
dell’'umanita dal paleolitico alla fine
del mondo antico con possibilita di
apertura e di confronto con la
contemporaneita.

Comprende aspetti fondamentali del
passato dell’ltalia dal paleolitico alla
fine dell'Impero romano d’Occidente,
con possibilita di apertura e di
confronto con la contemporaneita.

Comprende aspetti, processi e
avvenimenti fondamentali della
storia italiana dalle forme di
insediamento e di potere
medievali alla formazione dello
stato unitario fino alla nascita
della Repubblica, anche con
possibilita di aperture e
confronti con il mondo antico.
Conosce aspetti e processi
fondamentali della storia
europea medievale, moderna e
contemporanea, anche con
possibilita di aperture e
confronti con il mondo antico.
Conosce aspetti e processi
fondamentali della storia
mondiale, dalla civilizzazione
neolitica alla rivoluzione
industriale, alla globalizzazione.
Conosce aspetti e processi
essenziali della storia del suo
ambiente.

Conosce aspetti del patrimonio
culturale italiano e dell’'umanita
e li sa mettere in relazione con i
fenomeni storici studiati.
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STORIA

CAMPI DI ESPERIENZA: Tutti in particolare IL SE’ E L’ALTRO

(TRAGUARDI DI SVILUPPO RELATIVI Al BAMBINI IN USCITA DALLA SCUOLA DELL’INFANZIA)

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
Riconosce e utilizza gli Distingue le successioni - Raccontoe
USO DELLE — Conosce gli eventi e i concetti indicatori temporali; temporali: ore, giorni, rappresentazione grafica di
FONTI/ legati al tempo; Ordina secondo sequenze settimane; esperienze vissute
ORGANIZZAZIONE temporali; Si orienta nel tempo all'interno del contesto
DELLE Ordina e colloca eventi e attraverso la routine familiare e scolastico;
INFORMAZION persone, secondo schemi di quotidiana; - Attivita quotidiane in circle
| riferimento temporali; Ricostruisce la giornata time: calendario dei giorni
scolastica attraverso della settimana, del mese e
strumenti predisposti ; delle stagioni;
- Racconto di storie,
drammatizzazione e
rappresentazione grafica in
sequenze temporali.
STRUMENTI - Conosce il proprio - Organizza in maniera Coglie in un racconto il - Condivisione delle tradizioni e
CONCETTUALI contesto di appartenenza. consapevole le proprie susseguirsi degli eventiin degli usi (cucina, storie, giochi)
conoscenze. ordine cronologico; con gli altri componenti del
Rappresenta graficamente il gruppo della sezioni;
susseguirsi temporale di - Racconto di storie,
esperienze vissute o di storie drammatizzazione e
lette; rappresentazione grafica in
Riconosce la differenza tra il sequenze temporali.
tempo passato a scuola e
quello passato a casa;
PRODUZIONE - Comprende di avere una Riconosce e comunica il Ha sviluppato il senso - - LA MIA STORIA(
SCRITTAE storia personale e proprio vissuto; dell’identita personale, realizzazione di un percorso
ORALE familiare. Riconosce i componenti del riconosce i propri sentimenti verbale, grafico pittorico, che

Conosce eventi del
proprio vissuto.

proprio nucleo familiare.

e riesce ad esprimerli in
maniera adeguata;

ripercorre i primi anni di storia
di vita personale e familiare del
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E’ in grado di raccontare in
maniera dettagliata eventi
personali, aspetti della vita
familiare e della vita
scolastica;

Rappresenta graficamente
secondo criteri logici.

bambino.)
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NE DELLE
INFORMAZIONI

rappresentazione del tempo.

cicli temporali;

- sceglie e gestisce gli strumenti
convenzionali per la
rappresentazione del tempo.

(prima/adesso/dopo,ieri,
oggi, domani...), di

contemporaneita
(mentre/durante, ...); di

casualita (perché, percio, ...):

- riconosce:

la ciclicita (giorni, settimane,
mesi, stagioni, anni, ...) e

la durata (tempo oggettivo
/soggettivo);

- utilizza strumenti
convenzionali per la

rappresentazione del tempo:

calendario.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
- Conosce la traccia come fonte | — Individua le tracce; - Riconosce elementi Osservazione di oggetti di vita
1. USO DELLE di conoscenza del passato — utilizza le tracce come fonti significativi del passato guotidiana (giochi, oggetti
FONTI dell’ambiente di vita; per la conoscenza del passato relativi all’ambiente di personali ...) per rendersi conto
— conosce il passato del proprio dell’ambiente di vita; vita:oggetti personali, dei cambiamenti avvenuti nel
ambiente di vita. - ricava dalle fonti informazioni racconti; tempo;
del passato dell’ambiente di - coglie le trasformazioni conversazioni guidate sulle fonti
vita. dovute al trascorrere del per ricostruire episodi di vita
tempo. personale.
— Conosce gli strumenti — Rileva la successione, la - Applica concetti di: Riconoscimento delle relazioni di
2. ORGANIZZAZIO convenzionali per la contemporaneita, la durataei | successione successione (prima, dopo,

infine);

presa di coscienza della
contemporaneita di alcune
azioni attraverso
drammatizzazioni e osservazioni;
riordino dei giorni della
settimana, dei mesi e delle
stagioni;

riordino di sequenze legate da
un nesso causale.

— Conosce le vicende passate

— Segue e comprende le vicende

- Ricava dalla lettura/ascolto

Ascolto e/o lettura di semplici
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STRUMENTI dell’ambiente di vita. passate attraverso I'ascolto di una storia informazioni e racconti;
CONCETTUALI e/o la lettura anche di schemi; le riorganizza in schemi riordino in sequenza secondo
organizza le conoscenze in temporali. indicatori temporali;
semplici schemi temporali. riflessione e rielaborazione di
esperienze legate a eventuali
uscite sul territorio.
- Conosce fatti del vissuto Rappresenta graficamente e Racconta e illustra fatti Rappresentazioni grafiche e
PRODUZIONE personale. verbalmente i fatti del vissuto personali utilizzando solo le racconti orali di vicende di vita
SCRITTAE personale. informazioni pertinenti ; vissuta con l'utilizzo della
ORALE utilizza la terminologia terminologia presentata (prima,

specifica della disciplina.

dopo, infine, perché, percio, ieri,
oggi, domani ...).
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. USO DELLE FONTI

Comprende chei
cambiamenti prodotti dal
tempo possono essere
ricostruiti utilizzando vari
tipi di fonti;

Racconta, riflette e
ricostruisce ricordi
personali.

Osserva e confronta
elementi della realta
odierna e passata.

Conosce, ricostruisce e
comprende eventi e
trasformazioni storiche.

Osservazione di elementi
della realta circostante,
confronti e riflessioni;
Conversazione e riflessioni
sui ricordi personali;
Conversazioni guidate su
alcuni aspetti della vita
sociale dell'uomo (lavoro,
tempo libero, gioco).

2. ORGANIZZAZIONE DELLE

Conosce gli indicatori

Applica gli indicatori

Orienta e colloca nel tempo

Costruzione di semplici

connessi al trascorrere del

utilizzando vari tipi di

trasformazioni storiche.

INFORMAZIONI temporali; temporali; fatti e eventi; cronologie;
Conosce rapporti di — Comprende le relazionidi | - Siorienta e colloca nel tempo Riordino di storie ascoltate
casualita tra fatti ed eventi; contemporaneita tra gli fatti ed eventi. in sequenze;
Conosce la cronologia, la eventi; Individuazione delle
successione, la durata, la — Coglie i nessi di relazioni di causa ed effetto;
contemporaneita; causa/effetto tra Scansione della giornata;
Utilizza la linea del tempo fenomeni ed eventi Esercizi pratici di
per eventi personali, temporali; misurazione del tempo;
narrati e studiati; — Ordinai giorni della Misurazione della durata
Riconosce e confronta la settimana, i mesi e le delle azioni con elementi
durata delle azioni; stagioni; arbitrari e non;
Usa il calendario; — Percepisce la durata delle Realizzazione di un orologio.
Legge ed usa l'orologio per azioni;
indicare il tempo trascorso. | - Usa l'orologio.

3. STRUMENTI Conosce le trasformazioni — Ordina cronologicamente | — Conosce, ricostruisce e Raccolta di fonti,
CONCETTUALI di uomini, oggetti, ambienti eventi significativi comprende eventi e classificazioni e riordino;

Conversazioni su tipologie di
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tempo.

fonti.

fonti per ricostruire fatti ed
eventi.

4. PRODUZIONE SCRITTA E
ORALE

Approfondisce il concetto di
tempo in relazione ad una
serie di eventi: successione,
contemporaneita, durata,
ciclicita;

misura il tempo in modo
convenzionale e riordinare
azioni ed eventi in
successione logica( causa
effetto);

coglie le modifiche prodotte
dal passare del tempo nella
propria persona.

Racconta storie;
riconosce relazioni di
successione e di
contemporaneita;
Individua successioni,
contemporaneita, durate
ed opera prime
periodizzazioni;

Usa la linea del tempo per
collocare un fatto;
adotta i termini specifici
relativi ai concetti
spazio — temporali.

Conosce, ricostruisce e
comprende eventi e
trasformazioni storiche.

Compilazione del calendario
di classe;

lettura collettiva di semplici
documenti del proprio
passato personale: la scatola-
valigia dei ricordi della scuola
dell’Infanzia;

esperienza di passato -
presente - futuro con"la
macchina del tempo" ;
lettura e compilazione di
grafici e tabelle per la
registrazione di diversi
compiti individuali: turni
servizio mensa, distribuzione
materiali, ecc.

misurazione della durata di
un fenomeno con unita di
misura arbitrarie e
soggettive;

misurazione della durata di
un fenomeno con unita di
misura concordata nel
gruppo

misurazione della durata di
un fenomeno con unita di
misura convenzionali.
esercitazioni di

lettura dell’orologio;
ricomposizione dei diversi
momenti di un racconto
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ascoltato, letto, visto (film,
spettacolo teatrale);
completamento di storie con
sequenze mancanti;
ricostruzione di esperienze
personali e scolastiche;

osservazioni relative a ciclici
fenomeni naturali, feste e
ricorrenze, eventi occasionali
(stagioni, compleanni,
vacanze, nascite di fratellini e
sorelline...);

osservazioni di “crescite e
trasformazioni”  (eventi
naturali, semine, animali,
altezze...);

ricostruzione della storia
personale, familiare e di
gruppo attraverso documenti
ed eventi significativi;
collocazione di eventi della
storia personale o di fatti di
vita quotidiana lungo la
“linea del tempo”.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1.USO DELLE FONTI

Conosce le fonti storiche
come tracce per la
conoscenza della
preistoria.

Ricava informazioni e conoscenze
da fonti di vario tipo.

Raccoglie le informazioni
e le conoscenze
utilizzando temi e
categorie spazio
temporali.

Awvio alla comprensione della
natura scientifica del sapere storico
e al riconoscimento degli strumenti
dello storico.

individuazione degli studiosi che
collaborano con lo storico;
Classificazione delle fonti.

Uso delle tracce per conoscere e
ricavare informazioni.

2.0RGANIZZAZIONE

Conosce gli indicatori

Rappresenta in modo cronologico

Si avvale della linea del

Letture di approfondimento e

ricostruire la preistoria.

DELLE temporali di successione, fatti vissuti e narrati attraverso la tempo per organizzare le conversazioni guidate;

INFORMAZIONI contemporaneita, durata verbalizzazione; informazioni; Comprensione e discriminazione
e periodizzazione; — Riconoscere relazioni di Utilizza in modo delle fonti;
Conosce e colloca nello successione, di contemporaneita, appropriato gli indicatori Uso della linea del tempo.
spazio e nel tempo fatti ed di durate, di periodi, di cicli temporali e la linea del
eventi della storia; temporali e di mutamenti; tempo.
Conosce la linea del — Organizza le conoscenze in
tempo. semplici schemi temporali.
Conosce testi — Individua analogie e differenze Legge, ascolta, Creazione ed uso di schemi e
dell’antichita come miti, attraverso il confronto tra eventi. comprende e ricava mappe per I'esposizione orale.

3.STRUMENTI leggende e racconti; informazioni utili dai
CONCETTUALI testi dell’antichita per

4.PRODUZIONE
SCRITTAE
ORALE

Conosce gli aspetti
fondamentali della
preistoria.

Rappresenta graficamente e
verbalmente gli aspetti
fondamentali della preistoria.

Riferisce in modo
semplice e coerente le
conoscenze acquisite.

Verbalizzazioni orali e scritte;
Raccordo con Arte e Immagine:
graffiti, pitture rupestri ...
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA'

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA'

1. USO DELLE FONTI

Conosce le fonti di diversa
natura.

Produce informazioni
attraverso fonti di diversa
natura e ricostruisce un
fenomeno storico.

Individua fonti di diverso
tipo:orale, scritta,
iconografica, materiale;
riconosce gli elementi
significativi delle fonti;
ricava informazioni;

utilizza i dati per ricostruire
fatti ed eventi;
rappresenta le
informazioni scaturite dalle
tracce del passato presenti
sul territorio.

Analisi delle trasformazioni di
luoghi, cose e persone nel tempo;
Elaborazione del concetto di fonte
storica e classificazione delle varie
tipologie di fonti;

Individuazione degli studiosi che
collaborano con lo storico;

Lettura ed interpretazione di
importanti reperti storici delle
civilta studiate dai quali possono
emergere tradizioni, culti, abitudini
e organizzazioni sociali, scrittura;
Collocazione delle civilta nello
spazio e nel tempo.

2. ORGANIZZAZIONE
INFORMAZIONI

DELLE

Conosce le carte storico-
geografiche relative alle

civilta dei fiumi e dei mari.

Legge e utilizza carte
storico-geografiche per
rappresentare le
conoscenze e le organizza
cronologicamente.

Localizza geograficamente
i luoghi;

confronta i quadri storici;
elabora nessi tra eventi
storici e geografici;
utilizza carte storico-
geografiche per
rappresentare le
conoscenze.

Collocazione delle civilta nello
spazio e nel tempo analizzandone i
molteplici aspetti;

Riflessioni sull'importanza dei
grandi fiumi e del mare per lo
sviluppo di queste civilta;
Confronto tra diversi tipi di carte:
storica, politica e tematica;

Analisi di carte storiche e politiche
relative ai territori studiati.

3. STRUMENTI CONCETTUALI

Conosce i sistemi di
misurazione del tempo
storico.

Usa il sistema di misura
occidentale del tempo
storico;

Relativamente alla linea
del tempo:
- simuove in senso

Confronto tra i diversi tipi di
calendari;
Collocazione degli eventi sulla linea
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comprende i sistemi di
misura del tempo storico
di altre civilta.

progressivo e
regressivo;

- colloca dati ed eventi;

- rileva la successione
cronologica di fatti ed
eventi;

per ricostruire le civilta del

passato:

- organizza informazioni
e conoscenze;

- elabora
rappresentazioni
sintetiche;

- confronta quadri
storico-sociali diversi;

- coglie
analogie/differenze.

del tempo;

Utilizzo di schemi, tabelle e grafici
temporali per mettere in relazione
informazioni e confronto di aspetti
di civilta diverse.

4. PRODUZIONE SCRITTA E
ORALE

Conosce gli aspetti
fondamentali delle civilta
dei fiumi.

Ricava e produce
informazioni da grafici,
tabelle, carte storiche e
reperti iconografici.

Riferisce in modo coerente
le conoscenze
relativamente a: Sumeri,

Babilonesi, Assiri, Ittiti, Egizi,

Civilta dell'Indo, Civilta
cinese, Ebrei,
Cretesi,Micenei, Fenici;
confronta aspetti
caratterizzanti le diverse
civilta;

utilizza: grafici, tabelle,
immagini, visite a musei,
carte storiche, reperti
iconografici, laboratori
temativi;

consulta testi di genere

Costruzione di quadri di sintesi delle
civilta studiate;

Produzione di schemi e mappe per
lo studio, per I'esposizione orale e
per il recupero di conoscenze
pregresse;

Esposizione coerente, orale e
scritta, delle conoscenze e dei
concetti appresi relativi alle civilta
studiate.
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diverso:
manualistici/informativi,
cartacei, digitali;

— espone conoscenza e
concetti appresi
utilizzando il linguaggio
specifico della disciplina;

— sintetizza in uno schema
guanto letto e lo sa
ripetere con parole
proprie;

— relativamente agli
argomenti studiati:

— elabora testi orali;

— elabora testi scritti;

— elabora testi digitali.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

1. USO DELLE FONTI

Confronta diversi tipi di
fonti;

Colloca
cronologicamente i
fatti sulla linea del
tempo;

analizza e confronta i
quadri di sviluppo delle
civilta.

Produce informazioni con fonti
di diversa natura utili alla
ricostruzione di un fenomeno
storico;

Legge ed interpreta le
testimonianze del passato
presenti nel territorio;
Rappresenta in un quadro
storico-geografico le interazioni
che scaturiscono dalle tracce
del passato.

Riconosce ed esplora in modo
via via piu approfondito le
tracce storiche presenti nel
territorio;

Usa la linea del tempo per
organizzare informazioni.

Analisi di fonti storiche di diversa
natura;

Linea del tempo: lettura e
collocazione di fatti ed eventi;
Lettura analitica di fonti
documentali finalizzata ad
acquisire informazioni sui ruoli
principali del cittadino
all'interno delle varie civilta.

2. ORGANIZZAZIONE

DELLE INFORMAZIONI

Conosce le civilta del
Mediterraneo: i Greci;
| popoli italici: Etruschi,
Romani.

Colloca nel tempo e nello
spazio le origini delle civilta
studiate;

Ordina sulla linea del tempo i
momenti di sviluppo storici
considerati;

Colloca nello spazio gli eventi
individuando possibili nessi tra
eventi storici;

Legge una carta geo- storica
relativa alle civilta studiate;
Espone con coerenza
conoscenze e aspetti appresi,
usando il linguaggio specifico
della disciplina;

Comprende i testi storici
proposti e sa individuarne le
caratteristiche;

Comprende aspetti
fondamentali del passato
dell'ltalia;

Usa carte geo- storiche;
Comprende avvenimenti delle
civilta del passato.

Lettura di carte geo- storiche;
Confronto della carta geo-
storica con la carta fisica e
politica dell’ltalia di oggi;
Proiezioni di immagini e video
alla LIM.
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Elabora in testi orali e scritti gli
argomenti studiati.

3. STRUMENTI
CONCETTUALI

Colloca in successione
azioni e situazioni;
Comprende la ciclicita
dei fenomeni temporali
e la loro durata.

Segue e comprende vicende
storiche attraverso 'ascolto o
lettura di storie e racconti;
Organizza le conoscenze
acquisite in semplici schemi
temporali.

Organizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando e
usando le concettualizzazioni
pertinenti;

Comprende i testi storici
proposti e sa individuarne le
caratteristiche;

Comprende avvenimenti, fatti
e fenomeni delle societa e
civilta che hanno
caratterizzato la storia
dell’'umanita.

Produzioni di mappe concettuali
e mentali;

Uscite sul territorio per
osservare e confrontare usi e
costumi di alcune civilta studiate
(Etruschi e Romani).

4. PRODUZIONE SCRITTA
E ORALE

Rielabora oralmente e
graficamente le
conoscenze.

Rappresenta conoscenze e
concetti appresi mediante
disegni, testi scritti e con
risorse digitali;

Riferisce in modo semplice e
coerente le conoscenze
acquisite.

Riferisce i fatti ascoltati e
vissuti.

Attivita di ricerca di gruppo e
individuale;

produzioni di cartelloni;
conversazioni guidate per
approfondire e consolidare i
contenuti affrontati.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA RILEVAZIONE ATTIVITA’
DI COMPETENZA
1. USO DELLE FONTI -Ricava in modo guidato -Distingue le varie tipologie di fonti; — Laboratorio sul castello
_Riconosce fonti di diverso informazioni utili da fonti di tipo | - analizza le fonti;
tipo (documentarie, diverso per produrre conoscenze | - raccoglie informazioni in modo
iconografiche, su processi storici. guidato.
narrative, materiali,
orali, digitali).
2. ORGANIZZAZIONE -Conosce strategie di -Ricava informazioni utili dalle -Distingue varie strategie di
DELLE INFORMAZIONI | supporto (tabelle, schemi, strategie di supporto; supporto;
grafici) utili alla - analizza le informazioni;
organizzazione delle - colloca la storia locale in -seleziona le informazioni funzionali
informazioni; relazione con la storia italiana. allo scopo;
- conosce aspetti del -collega le informazioni.
patrimonio storico, artistico
e culturale della storia
locale.
-Conosce il lessico specifico
3. STRUMENTI relativo al periodo storico - Comprende il lessico specifico; | -Utilizza il lessico specifico;
CONCETTUALI compreso tra il V° e il XV°
secolo; - comprende ed individua i
- conosce i concetti di causa | rapporti di causa ed effetto; -stabilisce relazioni tra avvenimenti
ed effetto; storici;
- individua la durata,
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- conosce i concetti di
durata, anteriorita,
posteriorita e
contemporaneita;

- conosce aspetti e strutture
dei processi storici italiani
europei e mondiali
compresi tra il V° e il XV°
secolo;

- conosce aspetti del
patrimonio culturale del
periodo storico studiato.

I'anteriorita, la posteriorita e la
contemporaneita degli
avvenimenti storici;

- ricava informazioni
relative ai processi storici;

- ricava informazioni dal
patrimonio culturale proposto.

-colloca fenomeni ed avvenimenti
storici sulla linea del tempo secondo
criteri di anteriorita, posteriorita e
contemporaneita;

-analizza e confronta processi
storici.

4. PRODUZIONE
SCRITTA E ORALE

-Conosce il lessico;

- conosce i processi storici.

-Produce testi utilizzando
conoscenze selezionate da
diverse fonti di informazione;
- argomenta su conoscenze.

-Utilizza il lessico specifico;

- opera collegamenti e confronti tra
informazioni;

-pianifica e organizza le
informazioni.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA'

INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. USO DELLE FONTI

- Riconosce fonti di diverso
tipo (documentarie,
iconografiche, narrative,
materiali, orali, digitali).

- Ricava in modo autonomo
informazioni su eventi storici.

-Distingue le varie tipologie di fonti;
-analizza le fonti;

-raccoglie informazioni in modo
autonomo.

2. ORGANIZZAZIONE
DELLE INFORMAZIONI

- Conosce strategie di
supporto (tabelle, schemi,
grafici) utili alla organizzazione
delle informazioni;

- conosce aspetti del
patrimonio storico, artistico e
culturale della storia locale.

- Ricava informazioni utili dalle
strategie di supporto;

- colloca la storia locale in
relazione con la storia italiana ed
europea.

- Distingue varie strategie di supporto;
-analizza le informazioni;

- seleziona le informazioni funzionali
allo scopo;

- collega le informazioni.

3. STRUMENTI
CONCETTUALI

- Conosce il lessico specifico
relativo al periodo storico
compreso tra il XVI° e il XVIII°
secolo;

- conosce i concetti di causa
ed effetto;

- conosce i concetti di durata,
anteriorita, posteriorita e
contemporaneita;

- conosce aspetti e strutture
dei processi storici italiani,
europei e mondiali compresi
tra il XVI° e il XVIII° secolo;

- Comprende il lessico specifico;
-comprende ed individua i rapporti
di causa ed effetto;

- individua la durata, I'anteriorita,
la posteriorita e la
contemporaneita degli
avvenimenti storici;

- ricava informazioni relative ai
processi storici;

- ricava informazioni dal
patrimonio culturale proposto.

- Utilizza il lessico specifico;

- stabilisce relazioni tra avvenimenti
storici;

- colloca fenomeni ed avvenimenti
storici sulla linea del tempo secondo
criteri di anteriorita, posteriorita e
contemporaneita;

-analizza e confronta processi storici.
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- conosce aspetti del
patrimonio culturale del
periodo storico studiato.

4. PRODUZIONE SCRITTA
E ORALE

- Conosce il lessico;

- conosce i processi storici.

- Produce testi utilizzando
conoscenze selezionate da diverse
fonti di informazione;

- argomenta su conoscenze.

- Utilizza il lessico specifico;
- opera collegamenti e confronti tra
informazioni;

- pianifica e organizza le informazioni.
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tipo (documentarie,
iconografiche, narrative,
materiali, orali, digitali).

informazioni su eventi storici.

- analizza le fonti;

- raccoglie informazioni in modo
autonomo;

-formula e verifica ipotesi sulla base
delle informazioni raccolte

AMBITO CONOSCENZE ABILITA' INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI ATTIVITA'
COMPETENZA
1. USO DELLE FONTI - Riconosce fonti di diverso - Ricava in modo autonomo - Distingue le varie tipologie di fonti; - Inni nazionali

2. ORGANIZZAZIONE
DELLE INFORMAZIONI

- Conosce strategie di
supporto (tabelle, schemi,
grafici) utili alla organizzazione
delle informazioni;

- conosce aspetti del
patrimonio storico, artistico e
culturale della storia locale.

- Ricava informazioni utili dalle
strategie di supporto;

- colloca la storia locale in
relazione con la storia italiana,
europea e mondiale.

- Distingue varie strategie di supporto;
- analizza le informazioni;

- seleziona le informazioni funzionali
allo scopo;

- collega le informazioni.

3. STRUMENTI
CONCETTUALI

- Conosce il lessico specifico
relativo all’'eta
contemporanea;

- conosce i concetti di causa
ed effetto;

- conosce i concetti di durata,
anteriorita, posteriorita e
contemporaneita;

- conosce aspetti e strutture

- Comprende il lessico specifico;

-comprende ed individua i rapporti

di causa ed effetto;

- individua la durata, I'anteriorita,
la posteriorita e la
contemporaneita degli
avvenimenti storici;

- ricava informazioni relative ai
processi storici;

- Utilizza il lessico specifico;
-stabilisce relazioni tra avvenimenti
storici;

- colloca fenomeni ed avvenimenti
storici sulla linea del tempo secondo
criteri di anteriorita, posteriorita e
contemporaneita;

- analizza e confronta processi storici.
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dei processi storici italiani,
europei e mondiali dell’eta
contemporanea;

- conosce aspetti del
patrimonio culturale del
periodo storico studiato.

- ricava informazioni dal
patrimonio culturale proposto.

4. PRODUZIONE SCRITTA
E ORALE

- Conosce il lessico;
- conosce i processi storici.

- Produce testi utilizzando
conoscenze selezionate da diverse
fonti di informazione;

- argomenta su conoscenze;

- rielabora gli argomenti con un
personale metodo di studio;

- utilizza le conoscenze per
orientarsi nel mondo
contemporaneo.

- Utilizza il lessico specifico;

- opera collegamenti e confronti tra
informazioni;

- pianifica e organizza le informazioni;
- individua analogie e differenze tra
processi storici.
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GEOGRAFIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

AMBITI

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA

IL SE E ALTRO
LA CONOSCENZA DEL MONDO

GEOGRAFIA

GEOGRAFIA

ORIENTAMENTO

Individua le posizioni di oggetti e
persone nello spazio, usando termini
come avanti/dietro, sopra/sotto,
destra/sinistra, ecc.

L’alunno si orienta nello spazio
circostante e sulle carte geografiche,
utilizzando riferimenti topologici e
punti cardinali.

Lo studente si orienta nello
spazio e sulle carte di diversa
scala in base ai punti cardinali e
alle coordinate geografiche.

Sa orientare una carta geografica
a grande scala facendo ricorso a
punti di riferimento fissi.

LINGUAGGIO DELLA GEO-
GRAFICITA

Segue correttamente un percorso
sulla base di indicazioni verbali.

Utilizza il linguaggio della geo-
graficita per interpretare carte
geografiche e globo terrestre,
realizzare semplici schizzi cartografici
e carte tematiche, progettare
percorsi e itinerari di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da
una pluralita di fonti (cartografiche e
satellitari, tecnologie digitali,
fotografiche, artisticoletterarie).
Riconosce e denomina i principali

monti, pianure, coste, colline, laghi,

Utilizza opportunamente carte
geografiche, fotografie attuali ed
epoca, immagini da
telerilevamento, elaborazioni
digitali, grafici, dati statistici,
sistemi informativi geografici per
comunicare efficacemente
informazioni spaziali
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mari, oceani, ecc.).

PAESAGGIO

Osserva con attenzione il suo corpo,
gli organismi viventi e i loro ambienti,
i fenomeni naturali, accorgendosi dei
loro cambiamenti.

Individua i caratteri che connotano i
paesaggi (di montagna, collina,
pianura, vulcanici, ecc.) con
particolare attenzione a quelli italiani,
e individua analogie e differenze con i
principali paesaggi europei e di altri
continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della
storia le progressive trasformazioni
operate dall’'uomo sul paesaggio
naturale.

Riconosce nei paesaggi europei e
mondiali, raffrontandoli in
particolare a quelli italiani, gli
elementi fisici significativi e le
emergenze storiche, artistiche ed
architettoniche, come patrimonio
naturale e culturale da tutelare e
valorizzare.

REGIONE E SISTEMA
TERRITORIALE

Riconosce i piu importanti segni della
sua cultura e del territorio, le
istituzioni, i servizi pubblici, il
funzionamento delle piccole
comunita e della citta.

Si rende conto che lo spazio
geografico € un sistema territoriale,
costituito da elementi fisici e
antropici legati da rapporti di
connessione e/o interdipendenza.

Osserva, legge e analizza sistemi
territoriali vicini e lontani, nello
spazio e nel tempo e valuta gli
effetti di azioni dell’'uomo sui
sistemi territoriali alle diverse
scale geografiche.
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CAMPI DI ESPERIENZA: Tutti in particolare LA CONOSCENZA DEL MONDO, IL CORPO IN MOVIMENTO
(TRAGUARDI DI SVILUPPO RELATIVI Al BAMBINI IN USCITA DALLA SCUOLA DELL’'INFANZIA)

GEOGRAFIA

AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

ORIENTAMENTO

- Conosce i concetti

topologici;

- Conosce gli indicatori

spaziali;

- Conosce un linguaggio

adeguato alle attivita richieste;

- Conosce il senso di un

percorso

- Colloca correttamente se
stesso, oggetti e persone sulla
base di semplici indicatori spaziali;
- Si muove nello spazio
orientandosi attraverso punti di
riferimento;
- Localizza se stesso, oggetti
e persone utilizzando un
linguaggio adeguato;
- Esegue correttamente un
percorso sulla base di indicazioni
verbali;

- Realizza mappe o semplici

percorsi.

- Utilizza in maniera
adeguata lo spazio scolastico;

- Descrive le relazioni
spaziali che esistono tra persone
e oggetti utilizzando i termini:
sopra/ sotto; dentro/fuori;
davanti/ dietro; vicino/lontano.
- Organizza lo spazio
grafico;

- Riconosce la propria
posizione nello spazio;

- Riconosce la propria
posizione nello spazio rispetto
agli altri e agli oggetti;

- Riconosce I'esistenza
della destra e della sinistra su se
stesso;

- Descrive gli spostamenti
propri e altrui nello spazio
utilizzando punti di riferimento
dati.

- Giochi organizzati per
favorire la conoscenza dei locali
scolastici e I'orientamento
all'interno della classe e della
scuola;

- Percorsi individuali e di
gruppo strutturati in palestra;

- |l dettato spaziale.

LINGUAGGIO
DELLA
GEOGRAFIA

- Conosce le caratteristiche
del proprio ambiente di vita.

- descrive gli elementi
caratterizzanti i paesaggi;

- conosce gli elementi
costitutivi dello spazio vissuto.

- Osserva il mondo
circostante per ricavarne
informazioni e rappresentarle;

- osserva spazi diversi
cogliendone somiglianze e
diversita;

- sperimenta il rispetto e la

- Disegno dal vero;

- Attivita di routine
quotidiana volte al rispetto
dell’lambiente, partendo
dalla classe fino agli spazi
esterni;

- Educazione alla cittadinanza
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salvaguardi per 'ambiente
assumendo comportamenti
adeguati;

- rappresenta la scuola e
I’'ambiente in cui vive
graficamente e con l'utilizzo di
tecniche espressive differenti.

e attivita volte a
promuovere comportamenti
di rispetto e salvaguardia
dell’ambiente.

PAESAGGIO - Conosce il proprio - Utilizza un linguaggio - Distingue in un testo - Attivita che consentano la
territorio attraverso I'approccio appropriato per descrivere le letto le informazioni, i personaggi descrizione,|’osservazione,
percettivo e I'osservazione; osservazioni e le esperienze e i luoghi attraverso la I’analisi dei diversi ambienti(
- conosce altri ambienti vissute; visualizzazione delle immagini; racconti, strumenti
naturali. - Conosce i diversi paesaggi | - descrive gli ambienti nei audiovisivi, uscite didattiche,

geografici( mare, montagna, testi letti o narrati; laboratori);

citta,,,); - descrive le - Osservo e riproduco

- Utilizza un linguaggio trasformazioni dei vari ambienti; graficamente i cambiamenti

appropriato per descrivere le - descrive le funzioni dei del paesaggio circostante

osservazioni e le esperienze vari ambienti, nei quali svolge le durante i cambi stagionali;

vissute varie azioni quotidiane. - Racconto e riproduzione
grafica di esperienze vissute
in paesaggi diversi da quello
in cui vive( es. racconto delle
mie vacanze).

REGIONE E - Conosce il territorio come | - Sa individuare gli elementi | - Conosce il proprio - “Pinocchio a spasso per

SISTEMA spazio organizzato dall’'uomo; fisici che caratterizzano i paesaggi | territorio e sviluppa il senso di I'ltalia”( il burattino
TERITORIALE | - conosce gli strumenti che | del proprio territorio; appartenenza; accompagna i bambini a

lo rendono parte attiva e
responsabile delle diverse
comunita.

- ha comportamenti di
rispetto e tutela del proprio
territorio;

- percepisce |I'appartenenza
alla propria comunita;

- rispetta le regole di civile
convivenza;

- gestisce incarichi e assume

- Partecipa ad esperienze
di tutela e rispetto per
I'ambiente;

- Sviluppa un senso critico
verso i comportamenti negativi
rivolti all’ambiente;

- Interagisce
positivamente con bambini e

conoscere i luoghi della nostra
nazione e i simboli di Firenze;

Uscite didattiche che

promuovono la conoscenza del

territorio in cui il bambino vive.
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responsabilita in giochi e attivita.

adulti;

Si rapporta con le diverse

culture presenti nel territorio.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

1.

L’'ORIENTAMENTO

Conosce gli indicatori
topologici;

conosce gli spazi noti e le
loro funzioni.

- Si muove utilizzando gli
organizzatori topologici;

- riconosce gli elementi degli
spazi noti.

Utilizza riferimenti
topologici;

si muove nello spazio vissuto;
riconosce la posizione del
proprio corpo nello spazio
vissuto;

riconosce la posizione del
proprio corpo rispetto a
diversi punti di riferimento;
riconosce la posizione

degli oggetti rispetto a
diversi punti di
riferimento;

riconosce confini;
riconosce regioni
interne/esterne;

si orienta in un percorso
anche seguendo coordinate
date;

analizza gli spostamenti
propri e altrui.

Percorsi;
giochi di lateralizzazione;
attivita in palestra.

2.

LINGUAGGIO
DELLAGEO-
GRAFICITA

Conosce la pianta di spazi
noti.

- Legge la pianta di spazi noti.

Interpreta la pianta di spazi
noti;

rileva i diversi punti di
osservazione;

rappresenta graficamente i
diversi punti di osservazione;
riconosce semplici

Rappresentazione di oggetti da
diversi punti di vista;
rappresentazione dall’alto.

64




rappresentazioni iconiche
come simboli

convenzionalmente condivisi;

- realizza semplici
rappresentazioni,
reticoli, percorsi, mappe, piante.

)

Conosce lo spazio“vicino”.

Esplora lo spazio attraverso

— Ricava informazioni

Osservazione dell’ambiente

PAESAGGIO I"approccio senso-percettivo e dall’osservazione diretta e circostante.

I’osservazione indiretta.

diretta/indiretta;

individua gli elementi

caratterizzanti il territorio.

Conosce l'organizzazione Osserva gli spazi organizzati; - Analizza lo spazio; Analisi degli spazi vissuti;

REGIONI E dello spazio; riconosce la funzione degli - scopre gli elementi rispetto delle regole per
SISTEMI conosce la funzione dello spazi. caratterizzanti lo spazio; sviluppare un comportamento
TERRITORIALI spazio. - mette in relazione gli corretto in spazi vissuti.

elementi caratterizzanti
lo spazio con la propria
funzione;

- cogliela
trasformazione
dello spazio in
rapporto alle varie
funzioni.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. ORIENTAMENTO

Si orienta nello spazio nei
reticoli e nei percorsi.

Individua e posiziona
elementi nello spazio
raffigurato;

Simbolizza graficamente
uno spazio;
Rappresenta uno spazio
usando i riferimenti
topologici;

Legge e realizza semplici
piante e mappe;

Conosce I'ambiente citta.

Si orienta e colloca sé, I'altro
e gli oggetti nello spazio.

Percorsi organizzati
utilizzando

indicatori topologici: vicino-
lontano/davanti-
dietro/sopra-sotto/destra-
sinistra;

attivita e giochi mirati a
fissare il concetto della
relativita di posizione di
oggetti nello spazio;
attivita con l'uso di
coordinate per localizzare
una posizione;

percorsi su un reticolo con
coordinate;
riconoscimento,
illustrazione e lettura di
simboli e legende in una
pianta.

2. LINGUAGGIO DELLA
GEO-GRAFICITA’

Conosce la pianta di spazi
noti.

osserva e disegna un oggetto
da diversi punti di vista;
disegna mappe e piante con
simboli e legende.

Legge la pianta di spazi
noti.

Rileva i diversi punti di
osservazione:

- difronte;

- dilato;

- dall’alto;
Rappresenta graficamente i

diversi punti di osservazione:

- difronte;
- dilato;

Rappresenta gli elementi di
una pianta sul quaderno
dall’alto o dal davanti;
Rappresenta la pianta
dell’aula;

riduce ed ingrandisce
attraverso 'uso di piani
guadrettati.
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- dall’alto.

3. PAESAGGIO

- Individua spazi chiusi e
aperti, spazi pubblici e
privati, elementi naturali e
antropici, fissi e mobili ed

inoltre elementi caratteristici

di un paesaggio noto.

Individua gli elementi di
un paesaggio;

descrive un paesaggio
nei suoi elementi
essenziali.

Osserva, descrive e
confronta paesaggi
geografici con 'uso di carte e
rappresentazioni;
comprende il rapporto di
interazione tra I'ambiente
fisico e antropico.

Attivita di riconoscimento
di:

- spaziinternied
esterni, pubblici e
privati,

- elementi fissi e
mobili, arredi di
uno spazio;

- elementi
caratteristici
dell’ambiente in cui
vive, gli elementi
distintivi dei vari
paesaggi,gli
elementi fisici ed
antropici.

4.ORIENTAMENTO

- Riconosce:

- cambiamenti del
territorio conseguenti
ad azioni dell’'uomo e
fenomeni naturali;

- cambiamenti del
territorio causati dal
mancato rispetto
dell’ambiente.

Riconosce le modifiche
del territorio operate
dalla natura e dall’'uomo
nel tempo e le modalita di
intervento non idonee alla
protezione dello stesso.

Inizia ad apprendere che lo
spazio geografico & un
sistema territoriale costituito
da elementi fisici e antropici
legati da rapporti di
connessione e/o di
interdipendenza.

Attivita di riconoscimento di
paesaggi urbani e rurali;
esplorazione di luoghi
familiari;

attivita di riconoscimento di
spazi pubblici e privati negli
ambienti di vita.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI ATTIVITA’
COMPETENZA
Conosce gli Muoversi nello spazio Si orienta nello spazio Awvio alla comprensione della
1.L'ORIENTAMENTO indicatori circostante orientandosi con circostante; natura scientifica del sapere
topologici; I'uso dei punti di riferimento e utilizza i riferimenti topologici, geografico e al riconoscimento

conosce gli spazi e
le loro funzioni.

degli indicatori topologici.

punti cardinali, coordinate
geografiche.

degli strumenti del geografo.

2.LINGUAGGIO
DELLA
GEOGRAFICITA’

Conosce il lessico
specifico della
disciplina;

conosce la pianta di
spazi noti.

Legge la pianta di spazi noti;
rappresenta dall’alto oggetti e
spazi vissuti e traccia percorsi.

Legge ed interpreta
rappresentazioni cartografiche;
decodifica simboli e legende;
opera riduzioni ed
ingrandimenti;

traccia e descrive percorsi.

Rappresentazione cartografica
di ambienti noti e
riduzione/ingrandimenti in
scala.

3.PAESAGGIO

Conosce i vari tipi di
paesaggi naturali;
conosce il territorio
circostante
attraverso
I’osservazione
diretta e I'approccio
senso-percettivo.

Esplora il paesaggio ed individua
gli elementi fisici ed antropici
che lo caratterizzano;

individua elementi fisici ed
antropici che caratterizzano i
vari tipi di paesaggio.

Riconosce e denomina gli
elementi fisici ed antropici che
caratterizzano i principali
paesaggi italiani;

riconosce in differenti ambienti
gli elementi antropici;

individua trasformazioni nel
paesaggio naturale ed antropico.

Letture e conversazioni guidate
sull’ambiente e I'attivita
dell’'uomo;

esercizi di Orientamento,
caccia al tesoro,...;
verbalizzazioni orali e scritte;
produzione di cartelloni in
piccoli gruppi;

osservazione e descrizione dei
diversi tipi di ambienti.

4.REGIONI E SISTEMI
TERRITORIALI

Conosce
I’organizzazione del
territorio;

conosce le
trasformazioni del
territorio in
relazione alle

Osserva e comprende
I’organizzazione del territorio e
la sua trasformazione;
riconosce la funzione dei vari
spazi del territorio.

Utilizza correttamente lo spazio
organizzato;

coglie le trasformazioni del
territorio e valuta la
positivita/negativita degli
interventi dell’'uomo.

Osservazione di immagini e
letture di testi per
comprendere come si sono
sviluppate e modificate nel
tempo le citta.
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attivita dell’'uomo.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA'

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA'

1. 'ORIENTAMENTO

2. LINGUAGGIO DELLA
GEOGRAFICITA’

Conosce la bussola e i punti —
cardinali;

conosce il territorio -
italiano.

Conosce gli strumenti di —
rappresentazione del
territorio italiano.

Si muove utilizzando
bussola e punti cardinali;
riconosce gli elementi
caratterizzanti il territorio
italiano.

Legge grafici, carte
geografiche e
tematiche,planisfero.

Utilizza riferimenti
topologici:
- punti cardinali;
- bussola;
- punti di riferimento
universali;
- coordinate
geografiche;
amplia le proprie “carte
mentali” in riferimento al
territorio italiano
attraverso:

- l'esplorazione;

- il confronto;

- l'osservazione
indiretta (filmati,
fotografie,
immagini da
satellite,...);

si orienta consapevolmente
nel territorio italiano.

Localizza sulla carta
geografica dell’ltalia le
regioni

- fisiche;

- climatiche;

Orientamento mediante la
bussola e i punti cardinali;
orientamento e lettura delle
carte geografiche attraverso la
corretta interpretazione di
simboli e colori.

Classificazione delle carte
geografiche in base alla scala e
al contenuto;

identificazione di luoghi
mediante le coordinate
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3. PAESAGGIO

Conosce il pianeta Terra;
conosce il territorio
italiano.

Identifica le fasce
climatiche del pianeta;
conosce gli elementi fisici
del territorio italiano
attraverso I'osservazione
diretta e/o indiretta;
individua gli elementi
ambientali e culturali che
caratterizzano il territorio
italiano.

- storiche;

- amministrative;
interpreta le informazioni
provenienti dalle fonti;
utilizza il linguaggio
specifico della disciplina.

Localizza sul planisfero le
fasce climatiche;
individua le caratteristiche
fisiche di:

- deserto;

- tundra;

- regioni polari;

- foresta;

- savana;

- prateria;

- steppa;
localizza gli elementi fisici
del territorio:

- rilievi;

- mari

- laghi;

- fiumi;

- pianure;
riconosce gli interventi
operati dall’'uomo sul
territorio;
individua gli effetti delle
trasformazioni operate
dall’'uomo sul territorio
italiano.

geografiche.

Comprensione del concetto di
clima e analisi dei fattori che lo
influenzano;

riconoscimento delle fasce
climatiche sul planisfero e
delle caratteristiche generali;
riconoscimento delle regioni
climatiche italiane;

conoscenza degli elementi
caratteristici delle montagne(
Alpi e Appennini) e vulcani/
colline/ pianure/ fiumi/ laghi
/mari e loro origini;

analisi dei vari ambienti con
flora, fauna e attivita umane;
analisi dei fenomeni quali:
frane, erosioni, terremoti,
inquinamento, disboscamento.
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4. REGIONI E SISTEMI
TERRITORIALI

Conosce la regione
geografica (fisica, climatica,
storico- culturale,
amministrativa) del
territorio italiano;

conosce il patrimonio
naturale e culturale del
territorio italiano.

Osserva il territorio
italiano;

comprende il valore del
patrimonio naturale e
culturale del territorio
italiano.

Descrive gli aspetti che
caratterizzano il territorio
italiano:

- demografia;

- cultura;

- politica;

- economia;
riconosce i problemi relativi
alla tutela alla
valorizzazione del
patrimonio naturale e
culturale;
esercita la cittadinanza
attiva analizzando le
soluzioni adottate e
proponendo soluzioni
idonee.

Analisi della popolazione
italiana: caratteristiche
demografiche e distribuzione
sul territorio;

caratteristiche delle attivita
produttive : settore primario,
secondario e terziario;

analisi di alcuni articoli della
Costituzione italiana e della
Convenzione internazionale sui
diritti dell'infanzia;

attivita pratiche e relative al
loro vissuto quotidiano tese a
sensibilizzare la cittadinanza
consapevole.
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GEO-GRAFICITA’

geografiche,;
realizza disegni e
fotografie diari di
viaggio;

utilizza diverse
fonti per
recuperare
informazioni.

geografica dell’ltalia le
regioni fisiche e
amministrative;
localizza sul planisfero
e sul globo terrestre la
posizione dell’ltalia in
Europa e nel mondo;
sa leggere la carta
fisica delle varie
regioni d’ltalia
riconoscendone e
sapendone
denominare gli

geo- graficita per
interpretare carte
geografiche;

realizza semplici carte
tematiche.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

1. ORIENTAMENTO Si orienta Sa localizzare le varie Si orienta sulle carte Lettura di diversi tipi di carte
utilizzando i punti regioni italiane sulla geografiche utilizzando (tematiche, stradali, ecc) e di immagini;
cardinali; carta fisico-politica riferimenti topologici e i analisi della posizione dell’ltalia
ha una carta dell’ltalia utilizzando i punti cardinali; nell’Unione Europea e nel mondo;
mentale della punti cardinali. si orienta nello spazio analisi della posizione delle regioni.
posizione della circostante e sulle carte
propria regione in geografiche, utilizzando
Italia; riferimenti topologici e
conosce la punti cardinali.
posizione
dell’ltalia in
relazione
all’Europa.

2. LINGUAGGIO DELLA Legge carte Localizza sulla carta Utilizza il linguaggio della Attivita volte a ricavare:

informazioni utili da varie fonti per
conoscere i piu importanti beni
culturali e ambientali dell’Italia;
informazioni da tabelle grafici e carte
per descrivere il territorio, il clima e
I"ambiente di ciascuna regione italiana.
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elementi (catene
montuose, laghi,
fiumi, etc);

sa leggere la carta
politica delle varie
regioni d’ltalia
riconoscendone e
sapendone
denominare gli
elementi costitutivi
(Capoluoghi, citta,
province, confini, etc).

3.

PAESAGGIO

Conosce il
territorio
circostante
attraverso
I’osservazione
diretta;

conosce gli
elementi che
caratterizzano i
principali paesaggi
italiani;

conosce gli
elementi di
particolare valore
ambientale e
culturale da
tutelare e
valorizzare;

Identifica sulla carta i
confini di ogni regione
d’Italia;

conosce la
conformazione fisica
di ogni regione
italiana;

conosce gli aspetti
fisici di ogni regione
italiana (idrografia,
clima, flora e fauna);
conosce gli aspetti
antropici di ogni
regione (suddivisione
amministrativa,
popolazione e vie di
comunicazione);
conosce I'economia di
ogni regione (settore
primario, settore
secondario e settore

Ricava informazioni
geografiche da una
pluralita di fonti
(cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali,
fotografiche, artistico-
letterarie);

riconosce e denomina i
principali “oggetti”
geografici fisici (fiumi,
monti, pianure, coste,
colline, laghi, mari, oceani
ecc.);

individua i caratteri che
connotano i paesaggi (di
montagna, collina, pianura,
vulcanici ecc.) con
particolare attenzione a
quelli italiani, e individua
analogie e differenze con i
principali paesaggi europei

Studio delle attivita economiche
tipiche di ogni regione cogliendo le
relazioni tra uomo e territorio;
osservazioni sulle conseguenze
dell’intervento dell’'uomo:
inquinamento, alterazioni
dell’equilibrio naturale (frane, alluvioni,
ecc).
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terziario);
conosce gli aspetti
antropici di ogni
regione (storia e
curiosita).

e di altri continenti;

coglie nei paesaggi
mondiali della storia le
progressive trasformazioni
operate dall’'uomo sul
paesaggio naturale.

4. REGIONE E SISTEMA

TERRITORIALE

Conosce:
— il concetto di

regione geografica

(fisica, climatica,
storico-culturale,
amministrativa);
— problemi relativi
alla tutela e
valorizzazione del
patrimonio
naturale e
culturale.

Esplicita il nesso tra
I'ambiente, le sue
risorse e le condizioni
di vita dell’'uomo;
individua la relazione
tra comportamenti
guotidiani e le loro
ripercussioni sugli
ambienti.

Si rende conto che lo spazio
geografico e un sistema
territoriale costituito da
elementi fisici e antropici
legati da rapporti di
connessione e/o
interdipendenza.

Conosce I'ltalia e le sue regioni;

attivita volte a:

cogliere il nesso tra passato e presente
tramite I’analisi della storia, del folclore
e di un personaggio significativo di
ciascuna regione;

comprendere informazioni sulla storia
dell’Unione Europea;

conoscere gli organi dell’Unione
Europea.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA'

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. ORIENTAMENTO

-Conosce i punti
cardinali;

- conosce metodologie
diverse

di rappresentazione
della realta.

- Si orienta sulle carte
geografiche;

- si orienta in realta
territoriali

- Utilizza carte geografiche per
orientarsi nello spazio;

- utilizza diverse metodologie

per leggere sistemi territoriali

locali.

2. LINGUAGGIO DELLA GEO-
GRAFICITA’

-Conosce diverse
tipologie di carte
geografiche (da quella
topografica al
planisfero);

- conosce strumenti
tradizionali di lettura
della realta (grafici, dati
statistici, immagini).

- Riconosce diversi tipi di
carte geografiche e
strumenti tradizionali di
rappresentazione della
realta;

- legge e analizza le carte
geografiche;

- legge e interpreta
strumenti diversi di lettura
della realta.

- Seleziona le carte geografiche
e gli strumenti funzionali allo
SCOpO;

- interpreta la simbologia;

- localizza in base alle
coordinate;

- ricava informazioni da grafici e
altri strumenti calcola le
distanze geografiche.

3. PAESAGGIO

- Conosce le
caratteristiche dei
paesaggi italiani ed
europei;

- conosce la differenza
tra paesaggio naturale e
paesaggio antropico;

- Riconosce le caratteristiche
dei paesaggi italiani ed
europei;

- riconosce gli elementi del
paesaggio naturale e del
paesaggio antropico;

- comprende il lessico

- Analizza i paesaggi;

- confronta le caratteristiche dei
paesaggi;

-analizza gli effetti dell’azione
dell’'uomo sull’ambiente;

- utilizza il lessico specifico.
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- conosce il lessico
relativo ai vari paesaggi.

specifico.

4. REGIONE E SISTEMA
TERRITORIALE

- Conosce il concetto di
regione geografica
(fisica, climatica,
storica, economica).

- Riconosce le varie tipologie
di regioni geografiche
italiane ed europee.

- Analizza le varie regioni
geografiche;

- confronta le caratteristiche
delle regioni geografiche.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA'

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

1. ORIENTAMENTO

- Conosce i punti
cardinali;

- conosce metodologie
diverse

di rappresentazione
della realta.

- Si orienta sulle carte
geografiche;

- si orienta in realta
territoriali

- Utilizza carte geografiche per
orientarsi nello spazio;
-utilizza diverse metodologie
per leggere sistemi territoriali
locali.

2. LINGUAGGIO DELLA GEO-
GRAFICITA’

- Conosce diverse
tipologie di carte
geografiche e
metodologie diverse di
rappresentazione della
realta;

- conosce il concetto di
legenda, scala di
riduzione, coordinate
geografiche;

- conosce diverse
tipologie di grafici.

- Riconosce diversi tipi di
carte geografiche e
strumenti tradizionali di
rappresentazione della
realts;

- legge e analizza le carte

geografiche;

- legge e interpreta vari tipi

di grafici

- Seleziona le carte geografiche
e gli strumenti funzionali allo
SCOpo;

- interpreta la simbologia;

- calcola le distanze
geografiche;

- localizza in base alle
coordinate;

-ricava informazioni da grafici.

3. PAESAGGIO

- Conosce le
caratteristiche dei

- Riconosce le caratteristiche

dei paesaggi europei;

- Analizza i paesaggi;
- localizza i paesaggi europei;
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paesaggi europei;

- conosce il lessico
relativo ai vari paesaggi;
- conosce i principali
problemi di tutela del
paesaggio europeo.

- comprende il lessico
specifico;

- riconosce le situazioni
problematiche del paesaggio
europeo.

-confronta le caratteristiche dei
paesaggi;

-utilizza il lessico specifico;
-propone possibili interventi a
tutela del paesaggio.

4. REGIONE E SISTEMA
TERRITORIALE

- Conosce il concetto di
regione geografica
(fisica, climatica,
storica, economica).

- Riconosce le varie tipologie
di regioni geografiche
europee.

-Analizza le varie regioni
geografiche;

- confronta le caratteristiche
delle regioni geografiche
europee;

-coglie le relazioni tra fatti e
fenomeni demografici, sociali
ed economici di portata
europea.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA'

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. ORIENTAMENTO

- Conosce i punti
cardinali;

- conosce metodologie
diverse

di rappresentazione
della realta.

- Si orienta sulle carte
geografiche;

- si orienta in realta
territoriali

lontane

- Utilizza carte geografiche per
orientarsi nello spazio;

- utilizza diverse metodologie

per leggere sistemi territoriali

locali.

Risparmio idrico;
Giovani cittadini crescono.

2. LINGUAGGIO DELLA GEO-
GRAFICITA’

- Conosce diverse
tipologie di carte
geografiche e
metodologie diverse di
rappresentazione della
realta;

- Legge e interpreta
strumenti diversi di lettura
della realta.

- Ricava informazioni da
strumenti innovativi.

3. PAESAGGIO

- Conosce le
caratteristiche dei
paesaggi mondiali;

- conosce il lessico
relativo ai vari paesaggi;
- conosce i principali
problemi di tutela del
paesaggio mondiale.

- Riconosce le caratteristiche
dei paesaggi mondiali;

- comprende il lessico
specifico; -riconosce le
situazioni problematiche del
paesaggio mondiale

-Analizza i paesaggi;

- localizza i paesaggi mondiali;

- confronta le caratteristiche dei
paesaggi;

- utilizza il lessico specifico;
-propone possibili interventi a
tutela del paesaggio.

- valuta gli effetti delle azioni
dell’'uomo sull’'ambiente.

4. REGIONE E SISTEMA

- Conosce il concetto di
regione geografica

- Riconosce le varie tipologie
di regioni geografiche

- Analizza le varie regioni
geografiche;
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TERRITORIALE

(fisica, climatica,
storica, economica).

mondiali.

-confronta le caratteristiche
delle regioni geografiche
mondiali;

- coglie le relazioni tra fatti e
fenomeni demografici, sociali
ed economici di portata
mondiale.
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MATEMATICA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

SCUOLA DELL'INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA
AMBITI
LA CONOSCENZA DEL MONDO MATEMATICA MATEMATICA

NUMERO - Il bambino raggruppa e ordina oggetti - Lalunno si muove con sicurezza nel - L’alunno si muove con sicurezza
e materiali secondo criteri diversi, ne calcolo scritto e mentale con i numeri nel calcolo anche con i numeri
identifica alcune proprieta, confronta naturali e sa valutare I'opportunita di razionali, ne padroneggia le
e valuta quantita; utilizza simboli per ricorrere ad una calcolatrice. diverse rappresentazioni e stima
registrarle; esegue misurazioni - Riesce a risolvere facili problemi in la grandezza di un numero e il
usando strumenti alla sua portata. tutti gli ambiti di contenuto, risultato di operazioni.

- Ha familiarita sia con le strategie del mantenendo il controllo sia sul - Utilizza e interpreta il linguaggio
contare e dell’operare con i numeri processo risolutivo, sia sui risultati. matematico (piano cartesiano,
sia con quelle necessarie per eseguire Descrive il procedimento seguito e formule, equazioni ...) e ne coglie
prime misurazioni di lunghezze, pesi, riconosce strategie di soluzione il rapporto col linguaggio
e altre quantita. diversa dalla propria. naturale.

- Legge e comprende testi che - Harafforzato un atteggiamento
coinvolgono aspetti logici e positivo rispetto alla matematica
matematici. attraverso esperienze

- Costruisce ragionamenti formulando significative e ha capito come gli
ipotesi, sostenendo le proprie idee e strumenti matematici appresi
confrontandosi con il punto di vista di siano utili in molte situazioni per
altri. operare nella realta.

- Riconosce ed utilizza rappresentazioni
diverse di oggetti matematici (humeri
decimali, frazioni, percentuali, scale di
riduzione...).

- Sviluppa un atteggiamento positivo
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rispetto alla matematica, attraverso
esperienze significative, che gli hanno
fatto intuire come gli strumenti
matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella
realta

SPAZIO E FIGURE

Individua le posizioni di oggetti e
persone nello spazio, usando termini
come avanti/dietro, sopra/sotto,
destra/sinistra, ecc.; segue
correttamente un percorso sulla basi
di indicazioni verbali.

Riconosce e rappresenta forme del
piano e dello spazio, relazioni e
strutture che si trovano in natura o
che sono state create dall’'uomo.
Descrive, denomina e classifica figure
in base a caratteristiche geometriche,
ne determina misure, progetta e
costruisce modelli concreti di vario
tipo.

Utilizza strumenti per il disegno
geometrico (riga, compasso, squadra)
e i piu comuni strumenti di misura
(metro, goniometro...).

Riesce a risolvere facili problemi in
tutti gli ambiti di contenuto,
mantenendo il controllo sia sul
processo risolutivo, sia sui risultati.
Descrive il procedimento seguito e
riconosce strategie di soluzione
diversa dalla propria.

Legge e comprende testi che
coinvolgono aspetti logici e
matematici.

Costruisce ragionamenti formulando
ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista di

Riconosce e denomina le forme
del piano e dello spazio, le loro
rappresentazioni e ne coglie le
relazioni tra gli elementi.

Ha rafforzato un atteggiamento
positivo rispetto alla matematica
attraverso esperienze
significative e ha capito come gli
strumenti matematici appresi
siano utili in molte situazioni per
operare nella realta.
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altri.

Sviluppa un atteggiamento positivo
rispetto alla matematica, attraverso
esperienze significative, che gli hanno
fatto intuire come gli strumenti
matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella
realta.

RELAZIONI, DATI E FUNZIONI

Ha familiarita sia con le strategie del
contare e dell’'operare con i numeri
sia con quelle necessarie per eseguire
prime misurazioni di lunghezze, pesi,
e altre quantita.

Ricerca dati per ricavare informazioni
e costruisce rappresentazioni (tabelle,
grafici).

Riconosce e quantifica, in casi
semplici, situazioni di incertezza.
Ricava informazioni anche da dati
rappresentati in tabelle e grafici.
Legge e comprende testi che
coinvolgono aspetti logici e
matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in
tutti gli ambiti di contenuto,
mantenendo il controllo sia sul
processo risolutivo, sia sui risultati.
Descrive il procedimento seguito e
riconosce strategie di soluzione
diversa dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando
ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista di
altri.

Riconosce ed utilizza rappresentazioni
diverse di oggetti matematici (humeri
decimali, frazioni, percentuali, scale di

Nelle situazioni di incertezza (vita
guotidiana, giochi...) si orienta
con valutazioni di probabilita.

Ha rafforzato un atteggiamento
positivo rispetto alla matematica
attraverso esperienze
significative e ha capito come gli
strumenti matematici appresi
siano utili in molte situazioni per
operare nella realta.
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riduzione...).

Sviluppa un atteggiamento positivo
rispetto alla matematica, attraverso
esperienze significative, che gli hanno
fatto intuire come gli strumenti
matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella
realta.

DATI E PREVISIONI

Analizza e interpreta
rappresentazioni di dati per
ricavarne misure di variabilita e
prendere decisioni.

Riconosce e risolve problemi in
contesti diversi valutando le
informazioni e la loro coerenza.
Spiega il procedimento seguito,
anche in forma scritta,
mantenendo il controllo sia sul
processo risolutivo, sia sui
risultati.

Confronta procedimenti diversi e
produce formalizzazioni che gli
consentono di passare da un
problema specifico a una classe di
problemi.

Produce argomentazioni in base
alle conoscenze teoriche
acquisite (ad esempio sa
utilizzare i concetti di proprieta
caratterizzante e di definizione).
Ha rafforzato un atteggiamento
positivo rispetto alla matematica
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attraverso esperienze
significative e ha capito come gli
strumenti matematici appresi
siano utili in molte situazioni per
operare nella realta.

Sostiene le proprie convinzioni,
portando esempi e controesempi
adeguati e utilizzando
concatenazioni di affermazioni;
accetta di cambiare opinione
riconoscendo le conseguenze
logiche di una argomentazione
corretta.
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MATEMATICA

CAMPI DI ESPERIENZA tutti in particolare LA CONOSCENZA DEL MONDO

TRAGUARDI DI SVILUPPO RELATIVI Al BAMBINI AL TERMINE DI OGNI A.S. DELLA SCUOLA DELL'INFANZIA

Anni 3
AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
1. NUMERO Conosce il concetto di Riconosce e raggruppa Conosce ed esprime la Cantilene e filastrocche sui
uguaglianza; piccole quantita(pochi, cantilena dei numeri; numeri;
conosce il concetto di tanti). Distingue tra uno, pochi Giochi e attivita per il
differenza; Riconosce e raggruppa e tanti. raggruppamento ;
conosce il concetto di oggetti e materiali Attivita e giochi con
raggruppamento in base secondo criteri diversi ( materiali strutturati e non
una caratteristica; colore e dimensioni). per un primo approccio al
Conosce il numero fino a concetto di quantita (pochi
tre. [tanti).
2.SPAZIOE Conosce gli indicatori — Si muove nello spazio con il Riconosce le proprieta Attivita guidate, giochi
FIGURE spaziali; supporto dell’adulto; degli oggetti strutturati e attivita grafiche
Conosce le forme — Sperimenta, con il supporto grande/piccolo, ,inseriti nella routine
geometriche(il cerchio). dell’adulto, rispetto al corto/lungo, alto/ basso, quotidiana, finalizzati alla
proprio corpo e alla realta aperto/chiuso; conoscenza di: proprieta
circostante, i concetti di: Riconosce le principali oggetti, concetti topologici e
sopra/sotto, vicino /lontano, figure geometriche: il figure geometriche.
dentro/fuori, cerchio.
avanti/indietro,
stretto/largo, lungo/corto,
alto/basso, aperto/chiuso;
— Riconosce le figure
geometriche(il cerchio).
3. RELAZ IONI E - Conosce la relazione fra tutti o — Esegue graficamente Spiega le fasidi un Esplorare I'ambiente con la
FUNZIONI/ alcuni elementi per formare semplici consegne verbali lavoro realizzato, con il guida e il supporto
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DATI E PREVI I'insieme; con il supporto dell’adulto; supporto dell’adulto; dell’adulto per osservare e
SIONI Lavora e gioca in contare gli elementi.
relazione con i compagni;
Anni 4
1. NUMERO Conosce il concetto di Raggruppa, da solo o coniil Valuta Cantilene e filastrocche sui
uguaglianza; supporto dell’adulto, oggetti approssimativamente numeri;
conosce il concetto di e materiali secondo criteri quantita di oggetti: molti, Giochi e attivita per il
differenza; diversi ( colore, forma e pochi, niente, tanti, di raggruppamento ;
Conosce il concetto di dimensione); piu, di meno...; Attivita e giochi con
raggruppamento in base a Individua, da solo o con il Riconosce i numeri materiali strutturati e non
due caratteristiche; supporto dell’adulto, nell’ambiente. per rafforzare il concetto di
Conosce i numeri fino a uguaglianze e differenze; guantita;
cinque. Ordina, da solo o con il Attivita di routine per la
supporto dell’adulto, oggetti registrazione dei dati e il
e materiali secondo criteri conteggio (presenze,
diversi. incarichi, tempo).
2.SPAZIOE Conosce gli indicatori Si muove nello spazio da solo Confronta e raggruppa Attivita guidate, giochi
FIGURE spaziali; o con il supporto dell’adulto; oggettiin base alle strutturati e attivita grafiche

conosce le forme
geometriche.

Interiorizza rispetto al
proprio corpo e alla realta
circostante i concetti di:
sopra/sotto, vicino /lontano,
dentro/fuori,
avanti/indietro,
stretto/largo, lungo/corto,
alto/basso, aperto/chiuso;
Trova e identifica posizioni
con semplici relazioni (vicino
a..., lontano da...);

Riconosce il senso e la
direzionalita di una
indicazione;

caratteristiche;
Comprende le relazioni
topologiche e utilizza gli
indicatori appropriati;
Riconosce le principali
figure
geometriche...cerchio,
quadrato, triangolo,
rettangolo.

,inseriti nella routine
quotidiana, finalizzati alla
conoscenza di: proprieta
oggetti, concetti topologici e
figure geometriche;

Osservo la realta circostante
alla ricerca delle quattro
figure geometriche (cerchio,
guadrato,rettangolo,
triangolo).
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Discrimina e rappresenta le
forme geometriche
fondamentali: cerchio,
guadrato, triangolo,
rettangolo;

3. RELAZIONI E — Conosce la relazione fra Esegue graficamente - Spiega le fasi di un lavoro Esplora I'ambiente per
FUNZIONI/ tutti o alcuni elementi per semplici consegne verbali, realizzato, da solo o coniil confrontare, ordinare e
DATI E PREVI formare I'insieme; da solo o con il supporto supporto dell’adulto; contare gli elementi;
SIONI dell’adulto; - Compone sequenze di diverso Verbalizza e illustra
Conosce l'appartenenza o la tipo; graficamente le sequenze
non appartenenza degli -Lavora, gioca si relazione con i dell'esperienza.
elementi all’insieme. compagni.
Anni 5
1. NUMERO — Conosce il concetto di Raggruppa oggetti e - Dispone in serie ordinata Giochi e attivita per il

raggruppamento in base a
piu caratteristiche;

— conosce il concetto di
identita;

— conosce il concetto di
ordinamento;

— conosce il concetto di
confronto;

— conosce il concetto di
simbolo;

— Conosce i numeri fino a 10.

materiali secondo criteri
diversi ( colore, forma,
dimensione, lunghezza);
Identifica alcune proprieta di
un oggetto;

Confronta e valuta secondo
criteri diversi;

Utilizza simboli per registrare
guantita;

Classifica per forma, colore e
grandezza;

Associa la sequenza
numerica alle dita delle
mani;

Associa le quantita ai simboli
numerici;

Aggiunge e toglie quantita;
Scrive i numeri orientandoli

un numero crescente di
elementi per grandezza,
lunghezza, altezza,
forma, colore...

- Raggruppa oggettiin
base ad uno o piu criteri
spiegandone il perché;

- Classifica gli oggettio
immagini in base ad un
criterio dato;

- Evidenzia I'appartenenza

di un elemento a piu di
un gruppo;

- Costruisce insiemi;

- Ordina seguendo un
criterio preciso;

- Riconosce quantita e
numeri;

raggruppamento;
Costruzione e confronto di
insiemi (maggiore, minore);
Esperienze pratiche di
misurazione;

Giochi e attivita per operare
conteggi;

Attivita di routine per la
registrazione dei dati e il
conteggio (presenze,
incarichi, tempo);

Esegue compiti relativi alla
vita quotidiana a scuola che
implichino il contare, il
dividere per categoria e
quantita.
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in modo corretto.

Conta in senso
progressivo fino a 10
Usa il numero.

2.SPAZIOE Conosce gli indicatori Riconosce il senso e la Distingue e classifica Attivita guidate, giochi
FIGURE spaziali; direzionalita di una oggetti secondo criteri strutturati e attivita grafiche
conosce le sequenze indicazione; dati; ,inseriti nella routine
grafiche; Riproduce sequenze Comprende le relazioni quotidiana, finalizzati alla
conosce le forme grafiche; topologiche e utilizza gli conoscenza di: proprieta
geometriche; Confronta |unghezze; indicatori appropriati; oggetti, concetti tOpOlOgiCi e
individua relazioni in base Discrimina e rappresenta le Riconosce, discrimina le figure geometriche;
alla forma. forme geometriche linee dritte, curve, Osservo la realta circostante
fondamentali: cerchio, verticali, orizzontali, ...; alla ricerca delle quattro
quadrato, triangolo, Individua la direzione e il figure geometriche (cerchio,
rettangolo; verso delle linee; quadrato,rettangolo,
Riconosce nell’ambiente Opera... con le figure triangolo).
figure geometriche; geometriche. Le figure geometriche si
Distingue lo spazio trasformano( utilizza
interno, il contorno, lo semplici figure geometriche
spazio esterno in una per creare cose, oggetti,
figura. persone, paesaggi).
3. RELAZIONI E - Conosce la relazione fra Stabilisce, individua e utilizza Spiega correttamente le Esegue semplici esperimenti
FUNZIONI/ tutti o alcuni per formare relazioni; fasi di un lavoro scientifici per stimolare
DATI E PREVI I'insieme; Conosce I'appartenenza o la realizzato; osservazione, descrizione,
SIONI conosce: insiemi di dati, non appartenenza degli Lavora e gioca in formulazione di ipotesi, ecc

tabelle e grafici.

elementi all’insieme;
Conosce le relazioni di
equipotenza fra due e piu
insiemi;

Completa una raccolta
secondo criteri dati e/o
individuati;

Legge semplici tabelle;
Esegue graficamente
semplici consegne verbali;

relazione con i compagni
in atteggiamento
costruttivo;

Opera con tabelle,
grafici, sistemi di
registrazione;
Rappresenta con simboli
condivisi la realta;
Esprime le proprie idee e
formula proposte;

Verbalizza e illustra
graficamente le sequenze
dell'esperienza.

Sulla base del disegno del
progetto prova a costruire
modellini, oggetti, ecc...

91




Riproduce semplici sequenze
grafiche.

Adotta strategie per
poter vincere i giochi;
Inventa, progetta e
costruisce con materiali
poveri.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
— Conosce il concetto di — Associa i numeri alla quantita . - Il mondo dei numeri;
s . . , - Conta oggetti collegando . .
1 NUMERO quantita numerica; numerica corrispondente e - inumeridalalo;
. o . , correttamente la sequenza . .
- conosce i numerifinoa 20 in viceversa; ) - maggiore, minore, uguale;
] . numerica verbale con oo
Senso progressivo e - compone e scompone i ) e e . . - gliamici del 10;
. i I’attivita manipolativa; . .
regressivo; numeri; . . — uno di piu, uno di meno;
L . ) . . - associa a una determinata . L
— conosce isimboli>, <e=; - containumerifinoa20in sy . — inumeriordinali;
. . . . guantita il simbolo numerico . .
— conosce il concetto di numeri Senso progressivo e in base dieci: - inumerida10a 20;
pari e dispari; regressivo; R — addizioni con oggetti concreti e
. . N o . - confronta numeri utilizzando . .
— conosce i numeri ordinali e — utilizza correttamente i . . immagini;
. . . correttamente i simboli >, <e L . .
cardinali; simboli >, < e =; ] — addizione con gli schemi e sulla
— conosce il valore posizionale - individua e utilizza i numeri e . linea dei numeri;
. L ) - individua il numero L . .
delle cifre; pari e dispari; . - sottrazioni con oggetti concreti e
. . . _ , precedente e successivo ad . .
— conosce la linea dei numeri; - distingue I'aspetto immagini;
. . . . . un numero dato; L . .
- conosce il concetto di - cardinale e ordinale dei - sottrazioni con gli schemi e sulla

- in una sequenza di numeri
riconosce i numeri pari e
dispari;

— utilizza correttamente i
numeri cardinali e ordinali in
ordine crescente e
decrescente;

- individua entroil 20 la
posizione delle unita e delle
decine;

— costruisce la linea dei numeri
per stabilire relazioni;

— utilizza la linea dei numeri
per eseguire semplici calcoli
mentali;

addizione e sottrazione. numeri conosciuti; linea dei numeri.

- individua il valore della cifra in
base alla posizione;

- operasullalinea dei numeri
eseguendo semplici calcoli
mentali;

— esegue addizioni e sottrazioni.
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esegue addizioni e
sottrazioni con materiale
strutturato e non, coni
numeri, senza cambio;
individua le coppie additive
per formare il numero dieci.

2 SPAZIOE
FIGURE

Conosce i binomi locativi
sopra/sotto,davanti/dietro,de
ntro/fuori, destra/sinistra e le
loro combinazioni;

conosce il concetto di
spostamento lungo percorsi
assegnati;

conosce il concetto dilinee
aperte-chiuse;

conosce i concetti di
confine,regione interna ed
esterna;

conosce le principali figure
geometriche piane e solide.

Utilizza i binomi locativi
sopra/sotto,davanti/dietro,de
ntro/fuori,destra/sinistra e le
loro combinazioni;

segue un semplice percorso su
mappe e piantine;

distingue linee aperte- chiuse;
definisce il confine, la regione
interna ed esterna;

denomina le principali figure
geometriche piane e solide.

Localizza oggetti nello spazio
fisico rispetto a se stesso,
usando i binomi locativi;
rappresenta graficamente un
e posiziona oggetti nella
regione appropriata
seguendo istruzioni;

disegna linee aperte- chiuse;
individua il confine, la
regione interna ed esterna;
individua nella realta
circostante le principali
figure geometriche piane e
solide.

Reticoli;

Percorsi;

Giochi con destra e sinistra;
Linee aperte e chiuse;
Confini e regioni;

Figure ed oggetti.

3.RELAZIONI, DATI
E PREVISIONI

Riconosce numeri, figure,
oggettiin base a una
proprieta;

Riconosce relazioni e dati con
diagrammi, schemi e tabelle;
Conosce misure di grandezza
( non convenzionali);
Conosce le fasi fondamentali
della risoluzione di un
problemi.

Classifica numeri, figure,
oggetti in base a una o piu
proprieta;

Legge e rappresenta relazioni
e dati con diagrammi, schemi
e tabelle.

Misura grandezze utilizzando
unita arbitrarie;

Risolve semplici situazioni
problematiche.

Fa classificare numeri, figure
e oggetti;

E’ capace di leggere semplici
rappresentazioni di dati;
Confronta e ordina
autonomamente semplici
misure di grandezze;
Riconosce situazioni
problematiche nella vita
guotidiana.

Raggruppamenti, confrontando
oggetti concreti e non in base ad
una o piu proprieta;

Semplici indagini di classe e
rappresentazioni grafiche dei
dati raccolti;

Attivita di confronto e
ordinamento di grandezze;
Problemi da disegnare e
problemi illustrati.
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in senso progressivo e
regressivo e per salti di 2-
3.

conosce il significato dello
zero;

conosce le tabelline dei
numeri fino a dieci;
conosce il concetto di
moltiplicazione come
addizione ripetuta, come
schieramento, come incroci
di linee verticali e
orizzontali;

conosce il concetto di
divisione come ripartizione
e contenenza;

conosce il concetto di
doppio, meta, triplo, terza
parte.

rispettando il valore
posizionale delle cifre;
confronta, ordina ed
opera sulla linea dei
numeri eseguendo
semplici calcoli mentali;
utilizza correttamente lo
zero;

Memorizza ed utilizza le
tabelline;

Esegue addizioni,
sottrazioni e
moltiplicazioni o divisioni
in riga;

Utilizza in modo adeguato
i concetti appresi;

E capace di applicare il
concetto di divisione
come ripartizione e
contenenza;

Sa applicare il concetto di
doppio, meta, triplo, la
terza parte.

quantita il simbolo numerico
in base dieci;

Confronta numeri utilizzando
correttamente i simboli <,> e

)

Individua il numero
precedente e successivo a un
numero dato;

Compone e scompone i
numeri in base al valore delle
cifre;

Conta i numeri fino a cento in
Senso progressivo e
regressivo e per salti di 2-3...;
Utilizza opportune strategie
per il calcolo orale;

Esegue addizioni, sottrazioni,
moltiplicazioni in colonna con
e senza cambio;

Esegue la divisione come
ripartizione e contenenza;
Calcola il doppio, la meta, il
triplo, la terza parte ... diun
numero.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
1. NUMERO Conosce i numeri fini a 100 Utilizza i numeri Associa a una determinata - Esecuzione di raggruppamenti e

rappresentazione di decine e
unita;

Esecuzione di addizioni e
sottrazioni entro il 20;

Leggere e scrivere numeri fino a
100;

Esecuzione di addizioni e
sottrazioni sulla linea dei
numeri, sull’ abaco ed in
colonna;

Esecuzioni di addizioni con il
cambio e sottrazioni col prestito;
Conoscenza della proprieta
commutativa ed invariantiva;
Conoscenza del centinaio;
Esecuzioni di addizioni e
sottrazioni entro il 100;
Conoscenza della
moltiplicazione come addizione
ripetuta e come schieramento;
Conoscenza dei concetti di
doppio, triplo e quadruplo;
Utilizzo del centinaio;
Conoscenza dei numeri oltre il
100; 96
Esecuzione di moltiplicazioni in
colonna senza e con il riporto;
Esecuzione di addizioni e




sottrazioni con la prova;
Conoscenza della sottrazione
come differenza;

Conoscenza della tavola
pitagorica;

Conoscenza delle tabelline;
Conoscenza della divisione con o
senza resto;

Esecuzione di tabelle di
operazioni

PROBLEMI:

Risoluzione di problemi con le 4
operazioni;

Risoluzione di problemi con dati
inutili nascosti e mancanti.

2. SPAZIO E FIGURE

Conosce il concetto di
spostamento lungo
percorsi assegnati
seguendo indicazioni date;
Conosce le principali figure
piane (quadrato,
rettangolo, triangolo e
cerchio) e solide.

Sa eseguire un semplice
percorso partendo dalla
descrizione verbale o dal
disegno;

Sa descrivere un percorso
che si compie e dare
istruzioni a qualcuno
perché esegua un
percorso desiderato;

Sa eseguire un semplice
percorso seguendo gli
indicatori spaziali;
Disegna le principali figure
piane individuandone o
meno l'asse di simmetria.

Stabilisce la posizione di un
oggetto utilizzando la
terminologia adeguata;
Esegue e descrive un
semplice percorso, seguendo
indicatori spaziali;
Riconosce, descrive e
denomina le principali figure
geometriche solide e piane;
Costruisce figure piane
individuandone o meno
I'asse di simmetria.

Descrizione ed esecuzione di
percorsi nello spazio e cambi di
direzione;

Individuazione di incroci;
Riconoscimento e riproduzione
di simmetrie;

Riconoscimento di forme e
figure;

Riconoscimento di linee e
regioni;

Riconoscimento di linee rette,
verticali, orizzontali ed oblique;
Conoscenza dei poligoni.

3. RELAZIONI, DATI E
PREVISIONI

Conosce le fasi
fondamentali della
risoluzione di un problema;
Conosce le proprieta

Risolve situazioni
problematiche utilizzando
I’'operazione adatta;
Rappresenta relazioni e

Riconosce situazioni
problematiche nell’ambito
dell’esperienza quotidiana,
evidenziandone gli aspetti

Misurazione di lunghezze, pesi e
capacita;

Riconoscimento di relazioni fra i
numeri;
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discriminanti numeri,
figure, oggetti;

Conosce il concetto di
grandezza misurabile;
Conosce il concetto di
evento certo, impossibile e
probabile in semplici
situazioni quotidiane.

dati con diagrammi,
schemi e tabelle;

Legge il testo di una
situazione problematica
individuandone i dati e le
domande;

Classifica numeri, figure,
oggettiin base ad unao
pil proprieta;

Riconosce la differenza tra
certo, impossibile e
probabile.

matematici;

Risolve situazioni
problematiche con materiale
concreto o rappresentazione
grafica;

Sceglie unita di misura
adeguata per misurare
oggetti e fenomeni;

Misura grandezze utilizzando
unita arbitrarie e strumenti
convenzionali;

Distingue caso certo,
impossibile e probabile.

Riconoscimento di
classificazioni;

Effettuazioni e rappresentazioni
di indagini statistiche;
Misurazione di linee;
conoscenza dei concetti di certo,
possibile ed impossibile;

Stime di tempo;

Misurazione di meta ed un
terzo;

Schede strutturate e giochi
pratici a piccoli gruppi relativi al
concetto di certo, impossibile e
probabile.

98




Senso progressivo e
regressivo e per salti,
con consapevolezza del
valore che le cifre hanno
a seconda della loro
posizione;

Conosce le tabelline;
Conosce le procedure di
calcolo;

Conosce le proprieta
delle quattro operazioni;
Conosce il concetto di
frazione e unita
frazionaria;

Conosce le frazioni
decimali;

Conosce i numeri
decimali;

naturali entro il 10000 in
Senso progressivo e
regressivo e per salti;
Utilizza con sicurezza le
tabelline della
moltiplicazione dei
numeri fino a 10;

Esegue calcoli mentali;
Esegue moltiplicazione e
divisione di numeri interi
per 10, 100,1000;
Utilizza le proprieta delle
quattro operazioni;
Suddivide in parti uguali
una figura, un oggetto,
un insieme di oggettied i
numeri naturali;

Legge, scrive e confronta
numeri decimali;

Misura grandezze
utilizzando sia unita
arbitrarie sia unita di
misura convenzionali;
Svolge semplici
equivalenze.

I"ausilio di materiale
strutturato e non;

— Confronta i numeri naturali
entro il 1000;

- Esegue mentalmente semplici
operazioni con i numeri
naturali e verbalizza le
procedure di calcolo;

- Esegue moltiplicazioni e
divisioni tra numeri naturali
con metodi, strumenti e
tecniche diverse
(moltiplicazioni con due cifre
al moltiplicatore, divisioni con
una cifra al divisore);

- Utilizza le proprieta delle
operazioni allo scopo di
creare e velocizzare
meccanismi di calcolo
mentale;

- Comprende il significato delle
frazioni in contesti

concreti anche attraverso la
rappresentazione simbolica;

- Utilizza strumenti per
eseguire semplici misurazioni.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE ATTIVITA’
DI COMPETENZA
Conosce i numeri Legge, scrive, confronta — Conta in modo progressivo e Consolidamento numeri e cifre con
1.NUMERO naturali entro il 10000 in e ordina i numeri regressivo fino a 10000 con I"'uso di materiale strutturato e non:

abaco, materiale multibase, tappi ... ;
Composizione e scomposizione per
I'acquisizione del valore posizionale
delle cifre;

Presentazione dei numeri attraverso
la scrittura, la rappresentazione, il
confronto, I'individuazione del
precedente e del successivo;riordino
in modo crescente e decrescente;
ritmi e successioni;

Le quattro operazioni e le loro
proprieta e rappresentazioni in
funzione del calcolo a mente;
Approccio alle varie strategie di
calcolo rapido in riga(+9-9,+10-
10,+11-11);

Esecuzione in colonna di
moltiplicazioni con uno o piu cambi;
Presentazione delle moltiplicazioni e
delle divisioni di numeri naturali per
10 100 1000;

Operazioni inverse;

Presentazione delle frazioni e loro
rappresentazione grafica;
Riconoscimento dell’unita frazionaria
e delle frazioni decimali;
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Dalla frazione al numero decimale
con attivita pratiche ed uso dell’euro;
Presentazione e corretto utilizzo delle
varie unita di misura convenzionale;
Soluzione dei problemi con
equivalenze.

2.SPAZIO E FIGURE

Conosce la posizione di
oggetti nello spazio
fisico;

Conosce la retta e le sue
parti: semiretta e
segmento;

Conosce la retta con le
relazioni di incidenza e
parallelismo tra rette;
Conosce il concetto di
angolo come rotazione;
Conosce la differenza tra
poligoni e non poligoni;
Conosce e denomina
figure geometriche
piane;

Conosce il concetto di
figure simmetriche;
Conosce il concetto di
perimetro e area.

Comunica la posizione di
oggetti nello spazio
fisico, sia rispetto al
soggetto, sia rispetto ad
altre persone o oggetti,
usando termini adeguati
(sopra/sotto,
davanti/dietro,
destra/sinistra,
dentro/fuori);

Disegna la retta e le sue
parti: semiretta e
segmento;

Disegna rette orizzontali,
verticali, oblique,
parallele, incidenti;
Classifica gli angoli:
retto, piatto, acuto,
ottuso, giro;

Disegna figure poligonali
e non poligonali;
Descrive figure
geometriche;

Riconosce le simmetrie.

Riconosce figure geometriche
nella realta;

Individua e denomina i
principali elementi dei
poligoni (quadrato,
rettangolo, triangolo);
Riconosce le rette orizzontali,
verticali, oblique, parallele,
incidenti nella realta;
Riconosce I'angolo come
parte di piano individuata
dalla rotazione di due
semirette;

Calcola il perimetro usando
strumenti di misura non
convenzionali e
convenzionali;

Costruisce la figura
simmetrica.

Riconoscimento di figure solide e
piane e presentazione dei relativi
elementi caratterizzanti;
Riconoscimento e definizione dei
principali elementi geometrici:linee,
angoli;

Conoscenza dei vari tipi di linee,
rette;

Conoscenza dei rapporti tra
rette:parallele,incidenti,perpendicola
ri;

Presentazione di vari tipi di angolo;
Classificazione dei poligoni in base al
numero dei lati;

Presentazione del concetto di
perimetro ed area;

Isometrie.

3.RELAZIONI DATI E
PREVISIONI

Conosce nella realta ed
in un testo situazioni
problematiche che

Comprende situazioni
problematiche
nell’ambito

Riconosce i dati necessari per
la risoluzione di un problema
e ne comprende la richiesta;

Analisi dettagliata di:domanda,dati
utili,inutili,nascosti e mancanti;
Soluzione di problemi con due
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coinvolgono aspetti
logici e matematici;
Conosce le unita di
misura di grandezza
(lunghezza, peso,
capacita, tempo, valore)
con relativi multipli e
sottomultipli;

Conosce grandezze
equivalenti;

Conosce unita di misure
equivalenti.

dell’esperienza e nel
testo di un problema
matematico, individua e
trascrive dati utili,
richieste, procedure;
Classifica numeri, figure
ed oggetti in base a una
0 pil proprieta,
utilizzando
rappresentazioni
opportune, a seconda
dei contesti e dei fini;
Usa correttamente i

termini della probabilita.

Rappresenta graficamente
con schemi e diagrammi un
problema;

Utilizza le quattro operazioni
per risolvere un problema;
Costruisce ragionamenti
formulando ipotesi
nell’ambito del probabile,
dell'improbabile e
dell'impossibile.

domande e due operazioni risolutive;
Soluzioni di problemi con una
domanda nascosta;

Realizzazione di semplici indagini
statistiche,registrazione in diversi tipi
di grafico e loro lettura;
Riconoscimento in semplici contesti
di eventi certi,possibili,impossibili;
Esprimere la probabilita del verificarsi
di un evento mediante 'uso di
frazioni.
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naturali entro il milione;
conosce il concetto di
numero intero e
decimale;

conosce il concetto di
frazione propria,
impropria,apparente,
complementare ed
equivalente;

conosce il concetto di
numero decimale e la
corrispondente frazione
decimale;

conosce le procedure di
calcolo delle 4 operazioni
tra numeri interi e
decimali;

conosce le proprieta
delle quattro operazioni.

del valore posizionale
delle cifre entro la classe
delle centinaia di
migliaia;

comprende il valore
posizionale delle cifre nei
numeri decimali (decimi,
centesimi,millesimi);
confronta e ordina i
numeri interi e decimali
anche sulla retta;
classifica le frazioni in
base alle loro proprieta;
comprende la
corrispondenza fra
scrittura frazionaria e
decimale;

comprende l'ordine di
grandezza delle frazioni
(maggiore,
minore,equivalente
all'intero);

comprende la relazione
tra frazioni decimali e
numeri decimali;
riconosce la frazione
anche come divisione;

posizionale delle cifre di
numeri naturali e
decimali;

opera composizioni e
scomposizioni di numeri
naturali e decimali;
opera ordinamenti e
confronti tra numeri
naturali e decimali anche
con l'utilizzo della retta;
esegue equivalenze con
numeri naturali e
decimali;

suddivide unintero in
base ad una frazione
data;

opera con le frazioni
attraverso confronti e
ordinamenti;

trasforma una frazione
nel numero decimale
corrispondente;

utilizza la frazione come
operatore;

utilizza opportune
strategie per il calcolo
orale, anche con

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
1.NUMERO Conosce i numeri Comprende I'importanza Riconosce il valore Leggere e scrivere numeri interi e

decimali;

riconoscere il valore posizionale delle
cifre per numeri fino alla classe delle
centinaia di migliaia;

comporre e scomporre i numeri interi e
decimali;

confrontare e ordinare i numeri interi e
decimali sulla retta dei numeri;

ordinare i numeri interi e decimali in
SEeNso progressivo e regressivo;

eseguire le equivalenze con numeri interi
e decimali;

operare con le frazioni;

confrontare frazioni con uguale
denominatore o uguale numeratore;
acquisire il concetto di frazione di un
numero;

calcolare la frazione di un numero;
trasformare frazioni decimali in numeri
decimali e viceversa;

riconoscere frazioni proprie, improprie,
apparenti, equivalenti e complementari;
eseguire le quattro operazioni con
numeri interi e decimali;

eseguire la divisione con divisore di 2
cifre;

conoscere le proprieta delle operazioni e
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applica le quattro
operazioni per risolvere
situazioni problematiche
( di compravendita,
misura e in contesti
geometrici ...);

utilizza la terminologia
specifica (es. addendo,
minuendo, sottraendo,
fattore, dividendo e
divisore ...) per
descrivere procedure di
calcolo;

applica le proprieta delle
quattro operazioni come
strategie di calcolo orale
e scritto.

riferimento alle proprieta
delle quattro operazioni;
esegue le quattro
operazioni con numeri
naturali e decimali
descrivendo
correttamente gli
algoritmi di calcolo;
individua I'operazione
adatta per risolvere
situazioni
problematiche;

esegue la divisione come
contenenza e
ripartizione;

utilizza correttamente le
proprieta delle quattro
operazioni per
semplificare e
velocizzare calcoli
matematici;

sa valutare in forma
critica il risultato di
un’operazione.

saperle applicare;

individuare i dati utili, inutili, mancanti di
un problema;

individuare la domanda nascosta.

2.SPAZIO E FIGURE

Conosce i termini
adeguati per descrivere
un percorso;

conosce il concetto di
angolo come parte di
piano;

conosce le proprieta
delle figure geometriche
piane;

Descrive e rappresenta
un percorso sul piano
cartesiano;

individua gli angoli come
parti di piano delimitate
da semirette;

classifica gli angoli in
base alla loro misura;
discrimina le figure

Utilizza i vettori di
spostamento per
decodificare percorsi sul
piano cartesiano;
disegna figure
geometriche piane sulla
base delle loro proprieta;
riconosce: i lati, gli
angoli, i vertici, le

Riconoscere poligoni e non poligoni;
conoscere le caratteristiche dei poligoni,
riconoscere, classificare e misurare
angoli;

misurare con il goniometro gli angoli;
calcolare il perimetro delle figure piane
riconosciute;,

risolvere i problemi relativi a perimetri
delle figure piane.
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conosce il concetto di
perimetro delle principali
figure piane.

geometriche piane in
base alle loro proprieta;
riconosce i poligoni
regolari e irregolari;
misura il confine delle
figure piane conosciute.

diagonali, gli assi di
simmetria di una figura
piana;

descrive, denomina e
costruisce un angolo;
usa il goniometro per
misurare gli angoli e li
classifica;

disegna poligoni in base
al numero dei lati e degli
angoli;

usa la squadra e la riga
per costruire figure
geometriche piane;
calcola il perimetro delle
figure piane conosciute.

3.RELAZIONI, DATI,
PREVISIONI E
MISURE

Conosce le
rappresentazioni piu
opportune per
rappresentare numeri e
figure;

conosce le principali
unita di misura;

conosce le procedure per
risolvere problemi;
conosce le unita di
misura di grandezza(
lunghezze, peso,capacita,
tempo, valore) con
relativi multipli e
sottomultipli;

conosce unita di misura
equivalenti.

Rappresenta problemi
con diagrammi a blocchi,
che ne esprimono la
struttura;

utilizza le
rappresentazioni per
ricavare informazioni;
effettua misure di
grandezza e le esprime
secondo unita di misura
convenzionali;

passa da un'unita di
misura ad un'altra anche
nel contesto del sistema
monetario;

individua le strategie
adeguate alla risoluzione
di una situazione

Legge rappresentazioni
grafiche ricavandone dati
statistici;

utilizza il denaro in
contesti significativi;
misura grandezze
utilizzando
correttamente le unita di
misura convenzionali;
applica nella realta
procedure matematiche
per risolvere problemi.

Raccogliere i dati di un indagine e
interpretarli;

calcolare la moda e la media;
rappresentare dati mediante grafici;
valutare il grado di probabilita del
verificarsi di un evento;

usare correttamente le unita di misura
convenzionali, operando conversioni tra
di esse;

risolvere problemi con le unita di misura;
operare con l'euro in problemi di
compravendita.
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problematica.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DELLE
COMPETENZE
Conosce i numeri naturali entro Sa leggere, scrivere in Legge, scrive i numeri Analisi ed individuazioni
I’ordine del miliardo; parole e cifre i numeri entro il miliardo sia in di grandi numeri, numeri
Conosce multipli e divisori di un naturali entro I'ordine parola sia in cifra; relativi e numeri
1.NUMERO del miliardo; decimali nei loro contesti

numero;
Conosce il concetto di numero
decimale e la corrispondente
frazione decimale;

Conosce il concetto di numero
primo;

Conosce il concetto di numero
relativo;

Conosce le procedure di calcolo
delle 4 operazioni tra numeri
interi e decimali.

Esegue le quattro
operazioni nell’insieme
dei numeri interi;

Sa stimare il risultato di
un’operazione;
Individua multipli e
divisori di un numero
naturale ed esegue la
divisione con il resto;
Legge, scrive e confronta
numeri decimali ed
esegue le quattro
operazioni con sicurezza,
valutando I'opportunita
di ricorrere al calcolo
mentale, scritto o con la
calcolatrice a seconda
delle situazioni;

Sa utilizzare i numeri
decimali, frazioni o
percentuali per
descrivere situazioni
matematiche e
quotidiane;

Esegue le quattro
operazioni seguendo
procedure mentali o in
colonna;

Approssima o arrotonda
in sostituzione di valori
esatti;

Calcola i numeri decimali
a partire da una frazione
e viceversa;

Calcola la frazione
complementare a quella
data;

Calcola la frazione
equivalente a quella
data;

Calcola la percentuale
corrispondente a una
frazione decimale, per
applicare lo sconto ad un
prezzo iniziale;

Utilizza multipli e divisori
per effettuare
velocemente divisioni;
Riconosce ed ordina

di utilizzo;

Lettura, scrittura,
composizione,
scomposizione,
confronto ed
ordinamento dei grandi
numeri e di numeri
decimali;

Calcolo veloce
avvalendosi delle
proprieta delle
operazioni;
Interpretazione dei
valori frazionari, decimali
percentuali e le loro
relazioni;
Sperimentazione
dell’elevamento a
potenza.
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Sa operare con frazioni
complementari ed
equivalenti;

Individua nell’insieme
dei numeri naturali i
numeri primi;
Interpreta numeri interi
negativi in contesti
concreti.

numeri relativi sulla linea
dei numeri.

2. SPAZIOE
FIGURE

Conosce le proprieta delle figure
geometriche piane;

Conosce il piano cartesiano come
strumento per localizzare punti;
Conosce il concetto di rotazione,
traslazione e simmetria;
Conosce il concetto di perimetro
di una figura geometrica;
Conosce il concetto di area delle
principali figure geometriche
piane.

Descrive e classifica
figure geometriche piane
sulla base delle loro
proprieta;

Riproduce una figura in
base a proprieta
geometriche, utilizzando
strumenti opportuni:
carta a quadretti, righe,
compasso, squadre e
software di geometria;
Confronta e misura
angoli stimando la loro
ampiezza o utilizzando il
goniometro;

Utilizza il piano
cartesiano per
localizzare punti;
Riconosce figure ruotate,
traslate, riflesse;
Individua il perimetro di
una figura;

Individua la misura
dell’area di una figura.

Disegna figure
geometriche sulla base
delle loro proprieta;
Costruisce figure
geometriche utilizzando
strumenti opportuni;
Realizza ingrandimenti e
riproduzioni in scala,
intuendo le invarianti in
alcune trasformazioni;
Costruisce figure
geometriche ruotate,
traslate e riflesse;
Disegna angoli
utilizzando proprieta e
strumenti;

Calcola il perimetro di
una figura e calcola I'area
di una figura piana.

Costruzione di figure
geometriche e piane
attraverso I'utilizzo di
riga e squadra e relative
esperienze di
misurazione e calcolo di
perimetri ed aree;
Esercitazioni su fogli
quadrettati per operare
sulle forme, modificando
dimensioni, posizioni e
distanze;

Costruzione di modelli di
solidi per comprendere il
concetto di volume;
Esercitazioni sulle misure
di massa.
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3. RELAZIONI, DATI E
PREVISIONI

Conosce il concetto di relazione;
Conosce i concetti di frequenza,
moda e media aritmetica;
Conosce le principali unita di
misura (lunghezza, peso, capacita
tempo e monetarie).

Sa rappresentare
relazioni e dati;

Usa le nozioni di
frequenza, di moda e di
media aritmetica in base
ai dati a disposizione;
Legge rappresentazioni
statistiche presenti in
dati ufficiali e ne ricava
informazioni;

Risolve problemi usando
opportunamente tabelle
e grafici;

Effettua stime e misure
utilizzando le principali
unita di misura per
lunghezze, angoli, pesi,
capacita e tempo.

Individua e rappresenta
relazioni e dati;
Rappresenta con
opportuni strumenti la
frequenza, lamoda e la
media aritmetica;
Misura grandezze in base
alle unita di misura
convenzionali;

Usa le principali unita di
misura (lunghezza, peso,
capacita, tempo e
monetarie).

Lettura, interpretazione
e rappresentazione di
dati in vari contesti d’uso
e con differenti
modalita;

Utilizzo e confronto delle
misure di lunghezza, di
capacita, di peso, di
tempo e divalore
commerciale attraverso
la risoluzione di
problemi, la costruzione
di grafici e tabelle;
Lavoro cooperativo e
compiti di realta.
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INDICATORI PER LA

ATTIVITA’

AMBITO CONOSCENZE ABILITA RILEVAZIONE DI
COMPETENZE
. . ] ”_‘ . i s i
Conosce il concetto di insieme; Rappresenta gli insiemi Usa'! Slmbq i ‘ S|rt\‘bo‘| N
. . - dell’insiemistica; dell’insiemistica
. . . . nei tre modi possibili e
Conosce i simboli del sistema di A .
. . utilizza i simboli; . . .y ) . )
numerazione decimale; Usa la linea dei numeri; La linea dei numeri
. . Opera con il sistema di .
Conosce il concetto di numero . . Confronta numeri
. . numerazione decimale; li e decimali- o )
naturale e di numero decimale; naturali e decimali; Espressioni numeriche
C il val ionale di Esprime un numero con Applica le proprieta _
.onosce I valore posizionale di una la scrittura polinomiale; - | quadrati magici
cifra; delle quattro operazioni;
C i tto di mi Esprime le relazioni tra Calcola il valore di
ONOSCE If concetto diminore e numeri utilizzando i o . Foglio ripiegato su se
1. NUMERO maggiore e di sequenza numerica; . . espressioni numeriche
simbolie la . stesso
. in N con le quattro
R rappresentazione o
Conosce le proprieta delle quattro . operazioni; T
grafica; Numeri piccolissimi e

operazioni e le regole per lo
svolgimento di un’espressione;

Conosce il concetto di potenza di un
numero naturale;

Conosce le proprieta delle potenze;

Conosce la notazione esponenziale e
scientifica;

Rappresenta e
confronta i numeri
naturali e decimali;

Risolve le quattro
operazioni applicando le
opportune proprieta;

Risolve espressioni tra

Individua percorsi e
strategie risolutive di un
problema;

E in grado di individuare
il testo di un problema
risolvibile con un
determinato algoritmo;

Applica le proprieta

grandissimi in campo
scientifico e loro

scrittura

Crivello di Eratostene

Criteri di divisibilita,
criterio generale di

divisibilita
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Conosce i multipli e i divisori di un
numero;

Conosce il concetto di numeri primi e
numeri composti;

Conosce i criteri di divisibilita;

Conosce il concetto di massimo comun
divisore e minimo comune multiplo;

Conosce la frazione come operatore e
come quoziente;

Conosce la proprieta invariantiva delle
frazioni;

Conosce le frazioni equivalenti;
Conosce i numeri razionali;
Conosce le proprieta fondamentali

applicate alle operazioni tra numeri
razionali.

numeri interi mediante
I'uso delle quattro
operazioni e delle tre
parentesi;

Eleva a potenza numeri
naturali;

Applica le proprieta
delle potenze;

Risolve espressioni tra
numeri interi mediante
I'uso delle proprieta
delle potenze;

Esprime numeri grandi o
piccoli attraverso la
notazione esponenziale;

Stima un numero
attraverso l'ordine di
grandezza;

Ricerca multipli e
divisori di un numero;

Individua multipli e
divisori comuni a due o
piu numeri;

Sa utilizzare i criteri di
divisibilita per
riconoscere i numeri

delle potenze;

Calcola il valore di un
espressione con le
potenze anche
applicando le proprieta
delle potenze;

Ricerca multipli e
divisori di un numero;

Utilizza i criteri di
divisibilita per
riconoscere i numeri
primi;

Utilizza il crivello di
Eratostene;

Scompone i numeri in
fattori primi utilizzando
metodi diversi;

Trova il MCD e il mcm;

Risolve situazioni
problematiche applicate
alla realta utilizzando
MCD e mcm;

Usa la frazione come
operatore;

Esprime parti di un
intero attraverso I'uso di

Scomposizione in
fattori primi con
divisioni successive e
grafi

Metodi diversi per
trovare il MCD e il mcm

Problemi con
applicazione di multipli
e divisori particolari

Attivita pratiche sulle
frazioni come
operatori:tavolette di
cioccolata, strisce di
cartoncino, foglio
ripiegato

Linea dei numeri

Problemi di tipo diretto
e inverso
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primi;

Riconosce se un numero
e divisibile per un altro
numero.

Scompone in fattori
primi un numero
naturale;

Applica il criterio
generale di divisibilita.
individua I'M.C.D. e il
m.c.m. fra due o piu
numeri;

Utilizza il massimo
comun divisore e il
minimo comune
multiplo per risolvere
situazioni problematiche
applicate alla vita
quotidiana;

Utilizza la frazione come
operatore;

Determina la frazione
complementare e la
frazione inversa di una
frazione;

Individua e determina le
frazioni equivalenti;

una frazione;

Rappresenta le frazioni
sulla retta orienta;

Individua frazioni
equivalenti;

Esegue le quattro
operazioni e le potenze
con le frazioni;

Risolve espressioni con i
numeri razionali;

Risolve situazioni
problematiche applicate
alla realta utilizzando le
frazioni.
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Esprime parti di un
intero attraverso l'uso
della frazione;

Riduce ai minimi termini
una frazione;

Riduce piu frazioni allo
stesso denominatore;

Confronta le frazioni;

Rappresenta le frazioni
sulla retta orientata;

Abbina alla classe di
equivalenza il numero
razionale
corrispondente;

Effettua operazioni con
le frazioni;

Risolve espressioni con i
numeri razionali;

Risolve situazioni
problematiche
utilizzando le frazioni.
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2. SPAZIOE
FIGURE

Conosce il punto, la
semiretta, la retta, il
segmento, il piano;

Conosce il concetto di
angolo;

Conosce le proprieta,
le caratteristiche degli
angoli e il concetto di
bisettrice;

Conosce il sistema di
misurazione degli
angoli;

Conosce i concetti di
parallelismo e
perpendicolarita;

Conosce le proprieta
delle rette parallele
tagliate da una
trasversale;

Conosce il significato
di termini e simboli
relativi ai poligoni;

Conosce le relazioni
tra gli elementi di un
poligono;

Conosce la
classificazione dei

Distingue gli enti geometrici
fondamentali in base alle loro
proprieta;

Confronta segmenti;

Acquisisce ed utilizza il concetto
di segmenti consecutivi ed
adiacenti;

Esegue operazioni con i segmenti;
Confronta angoli;

Riconosce angoli consecutivi e
adiacenti ;

Traccia la bisettrice di un angolo;

Acquisisce abilita di calcolo con le
misure delle ampiezze degli
angoli;

Sa operare applicando le
proprieta degli angoli formati da
rette parallele tagliate da una
trasversale;

Conosce le proprieta relative agli
angoli formati da due rette
parallele tagliate da una
trasversale;

Disegna poligoni secondo le

Individua nella realta gli
enti geometrici
fondamentali;

Opera con segmenti e
angoli;

Risolve problemi
aiutandosi con la
rappresentazione di
segmenti;

Risolve situazioni
problematiche relative
agli angoli anche in
riferimento a situazioni
concrete;

Riconosce anche nella
realta rette parallele,
oblique o perpendicolari;

Utilizza gli strumenti
classici per eseguire
semplici costruzioni;

Utilizza modelli concreti
per individuare le
caratteristiche di un ente
geometrico;

Utilizza il criterio di
parallelismo per
individuare proprieta
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poligoni;

Conosce gli elementi di
un triangolo;

Conosce le
caratteristiche e le
proprieta dei triangoli;

Conosce i concetti di
altezza, mediana,
bisettrice, asse di un
triangolo;

Conosce i criteri di
congruenza dei
triangoli.

istruzioni date;

Calcola le ampiezze di angoli
interni ed esterni di un poligoni;

Disegna triangoli secondo le
istruzioni date;

Classifica i triangoli secondo le
caratteristiche dei lati e degli

angoli;

Disegna altezze, mediane,
bisettrici e assi di un triangolo;

Riconosce triangoli congruenti.

delle figure;

Risolve problemi legati
alla realta relativi a lati e
angoli dei poligoni
studiati;

Risolve problemi relativi a
parti di triangoli ottenute
tracciando segmenti
notevoli.

3.RELAZIONI E
FUNZIONI

Conosce il sistema di
numerazione decimale
e quello
sessagesimale;

Conosce il concetto di
misura;

Conosce i principali
strumenti di misura.

Sa effettuare e stimare misure;

Effettua conversioni da un’unita
di misura ad un’altra;

Effettua misurazioni dirette e
indirette.

Risolve problemi calati
nella realta con le varie
unita di misura;

Usa i pil comuni
strumenti di misura.

4. DATI E PREVISIONI

Conosce le fasi di
un’indagine statistica;

Conosce le tabelle a
doppia entrata;

Raccoglie i dati di una semplice

indagine statistica e li organizza in

tabelle;

Rappresenta graficamente i dati;

Analizza e interpreta i dati
relativi ad un’indagine
statistica e li organizzain
tabelle;

Ricava informazioni e
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Conosce i vari tipi di
grafico;

Conosce il sistema di
riferimento cartesiano
(primo quadrante);

Conosce il concetto di
media;

Conosce il concetto di
grandezza;

Conosce il concetto di
grandezze omogenee e
non.

Legge i vari tipi di grafici;

Calcola la media aritmetica.

costruisce i vari tipi di
grafici;

Confronta le varie

rappresentazioni grafiche;
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INDICATORI PER LA

ATTIVITA’

AMBITO CONOSCENZE ABILITA RILEVAZIONE DI
COMPETENZE
Rielabora graficamente le Trasforma la frazione in Problemi con le frazioni
relazioni; numero e viceversa.
Analisi e formalizzazione
Esegue correttamente i calcoli; Distingue 'insieme Q, di problemi con i dati
dall'insieme I, relazionali e
Applica il calcolo frazionario rappresentazione anche
anche in contesti reali; Risolve espressioni con col metodo grafico
c Vinsi dei . numeri decimali.
- Lonosce finsieme del numert Individua le frazioni generatrici Trasformazioni di
L. . . di numeri decimali limitati, di Usa le tavole numeriche. frazioni in numeri e di
Q, e I'insieme dei numeri I, ; . . g .
numeri decimali periodici numeri nelle loro
. . semplici e di numeri periodici Usa la calcolatrice in frazioni generatrici
Conosce il concetto di o .
misti; modo ragionato.
rapporto; .
1. NUMERO Osservazione delle
. . Distingue i numeri decimali Approssima o arrotonda periodicita che derivano
Conosce i termini di una e : R . , S i |
. limitati e numeri periodici; i numeri decimali in da denominatori
proporzione; . .
modo opportuno. particolari

Conosce le proprieta delle
proporzioni.

Approssima un numero
decimale per difetto e per
eccesso;

Trasforma frazioni in numeri
decimali e numeri decimali in
frazioni;

Risolve espressioni con numeri
decimali limitati e periodi;

Estrae la radice
quadrata con diverse
modalita.

Calcola espressioni
anche con le proprieta

della radice;

Utilizza il concetto di

Riconoscimento del tipo
di numero che risulta da
una frazione osservando
il denominatore

Uso collettivo dell€
tavole numeriche, loro
costruzione col foglio di
calcolo
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Utilizza ed opera con frazioni
ordinarie che possono essere
trasformate in frazioni
decimali e frazioni ordinarie
che possono essere
trasformate in numeri
periodici semplici o periodici
misti;

Calcola la radice quadrata;
Usa le tavole;

Calcola la radice quadrata di
quadrati perfetti;

Risolve espressioni con i
numeri irrazionali e con le
proprieta della radice;

Risolve la radice quadrata di
un’espressione;

Calcola la radice quadrata
approssimata per difetto e per
eccesso;

Usa le tavole in modo
ragionato;

Distingue l'insieme Qa da la;

Calcola rapporti fra due
numeri e fra due grandezze;

rapporto anche in
contesti reali;

Riconosce i termini di
una proporzione;

Risolve una
proporzione;

Risolve situazioni
problematiche
applicando le proprieta
delle proporzioni;

Risolve problemi anche
reali utilizzando i
concetti di rapporto e di
proporzionalita.

Uso ragionato della
calcolatrice

| quadrati perfetti

Estrazione della radice
quadrata con la
scomposizione in fattori
primi

Espressioni con i radicali

Rapporti fra numeri e
grandezze

Rapposti fra grandezze
omogenee: grandezze
commensurabili e
incommensurabili con
esempi geometrici

La scala
Le grandezze derivate

Problemi di vita
qguotidiana e con
grandezze fisiche
risolvibili con le
proporzioni

Lo scontoe la
percentuale
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Utilizza il concetto di rapporto
anche in contesti reali;

Conosce il concetto di
proporzione e di catena di
rapporti;

Riconosce i termini di una
proporzione;

Calcola il termine incognito di
una proporzione;

Risolve proporzioni e
proporzioni continue;

Applica le proprieta delle
proporzioni e delle catene di
rapporti.

Problemi sui rapporti

Problemi sui rapporti di
grandezze omogenee e
non

Problemi con
applicazione delle
proporzioni

Problemi sulle
percentuali

Problemi sulle grandezze
direttamente e
inversamente
proporzionali

Ricerca delle confezioni
piu convenienti

Applicazione della
proporzionalita in
ambito scientifico

2. SPAZIO E FIGURE

Conosce gli elementi di un
quadrilatero;

Conosce le caratteristiche
e le proprieta dei

Disegna quadrilateri secondo
le istruzioni date;

Classifica i quadrilateri
secondo le caratteristiche dei

Disegna con gli
strumenti della
geometria i poligoni
studiati;

Disegno con riga,
squadra e compasso di
poligoni con lati
assegnati.
Classificazione delle
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quadrilateri;

Conosce i concetti di
altezze, diagonali e
perimetro di un
quadrilatero;

Conosce il concetto di
equivalenza e acquisisce il
significato di misura di
una superficie rispetto a
una determinata unita di
misura;

Conosce le formule per il
calcolo dell’area dei
poligoni;

Conosce le formule
inverse delle aree dei
poligoni;

Conosce il significato di
terna pitagorica;

Conosce il teorema di
Pitagora;

Conosce le trasformazioni
geometriche e le
principali isometrie;

Conosce il concetto di
omotetia e di similitudine;

lati e degli angoli;

Risolve problemi relativi ai
guadrilateri;

Riconosce figure
isoperimetriche;

Riconosce figure equivalenti;
Determina I'area di una
superficie rispetto ad una
unita di misura;

Applica le formule per il
calcolo delle aree dei poligoni

nelle risoluzione dei problemi;

Riconosce e individua le terne
pitagoriche;

Applica il teorema di Pitagora;
Individua figure isometriche;

Esegue traslazioni, rotazioni e
ribaltamenti di figure piane;

Riconosce figure simili;
Applica le proprieta dei
poligoni simili nella risoluzione

dei problemi;

Costruisce figure simili dato il

Confronta, analizza
figure geometriche;

Risolve problemi sui
quadrilateri, prendendo
spunto anche da
situazioni reali;

Risolve problemi sulle
aree dei poligoni studiati
anche in situazioni
concrete;

Verifica la validita di una
terna pitagorica e
ottiene terne
pitagoriche derivate da
una primitiva;

Applica il teorema di
Pitagora;

Riconosce gli ambiti di
applicazione del
Teorema di Pitagora;

Individua strategie
risolutive in situazioni
problematiche concrete
inerenti il teorema di
Pitagora;

Costruisce figure
isometriche;

figure.

Costruzione di
quadrilateri con spago e
cannucce, osservazioni
Dimostrazione delle
formule per il calcolo
delle aree dei vari
qguadrilateri mediante il
concetto di
equiscomponibilita
Scomposizione di figure
in altre equivalenti:
giochi con il tangram
Esercizi sulla
determinazione dell'area
di triangoli e
quadrilateri.
Determinazione
dell'area e del perimetro
di figure piane di cui &'
dato il disegno (anche in
scala).

Disegno e/o costruzione
di rettangoli di area
fissata.

Disegno e/o costruzione
di rettangoli di
perimetro fissato
Divisione di un poligono
in triangoli. Ricerca della
relazione tra la somma
degli angoli interni di un
poligono e il numero dei
Disegno conriga e
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Conosce proprieta dei
poligoni simili e i criteri di
similitudine dei triangoli;

Conosce i teoremi di
Euclide.

rapporto di similitudine;

Applica i teoremi di Euclide.

Applica le proprieta
delle figure simili nella
risoluzione di problemi;

Utilizza i teoremi di
Euclide per risolvere
situazioni
problematiche.

compasso di poligoni
regolari.

Piastrellature con
poligoni regolari.

Uso della corda con 12
nodi per costruire angoli
retti.

Ricerca di regolarita
nelle terne Pitagoriche.
Applicazioni pratiche del
teorema di Pitagora.
Riconosciamo gli ambiti
di applicazione del
Teorema di Pitagora.

Uso del Teorema di
Pitagora sul piano
cartesiano.

Applicazione del Teor. di
Pitagora in alcune figure
piane, nei poligoni
regolari.

Utilizziamo la carta
lucida per traslare,
ruotare o ribaltare un
poligono
Riconoscimento di figure
simili in vari contesti.
Costruzione di figure
simili dato il rapporto di
similitudine.

Disegno di cerchi
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passantiperl,2,3,4..
punti.

Disegno di corde con
caratteristiche
determinate.

Ricerca del centro di una
circonferenza.

Disegno di rette tangenti
uscenti da un punto.
Disegno di angoli al
centro e alla
circonferenza e loro
relazione.
Determinazione delle
caratteristiche dei
qguadrilateri inscritti e
circoscritti ad una
circonferenza.

Problemi con
I"applicazione delle
proprieta dei poligoni
studiati in particolare
triangoli e quadrilateri
su perimetro, aree,
angoli

Problemi su figure
equivalenti

Problemi con il gioco del
Tangram

Problemi con
applicazione del
Teorema di Pitagora o
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del suo inverso, anche in
situazioni concrete..
Problemi su figure con
angoli particolari
Problemi anche concreti
sulla similitudine
Problemi con
I"applicazione dei
Teoremi di Euclide
Problemi su
ingrandimenti, riduzioni
in scala

Le carte geografiche

3. RELAZIONI E
FUNZIONI

Conosce il significato di
grandezze costanti e
variabili;

Conosce il significato di
variabile dipendente e
indipendente;

Conosce il concetto di
proporzionalita diretta e
di proporzionalita inversa;

Conosce funzioni
matematiche ed
empiriche;

Conosce il piano
cartesiano;

Conosce le funzioni y=kx ,

Individua e distingue funzione
matematiche ed empiriche;

Individua grandezze
direttamente proporzionali,
inversamente proporzionali,
non proporzionali;

Riconosce la variabile
dipendente e quella
indipendente;

Riconosce in un insieme di dati
numerici la relazione di
proporzionalita diretta, inversa
e le formalizza attraverso una
funzione;

Rappresenta punti sul piano

Riconosce una relazione
tra variabili in termini di
proporzionalita diretta o
inversa e la formalizza

attraverso una funzione;

Rappresenta
graficamente le leggi
della proporzionalita
diretta e inversa;

Risolve problemi sul
concetto di
proporzionalita anche
legate a situazioni
concrete;

Funzioni empiriche e
matematiche

Funzioni e formule
Piano cartesiano

Date le coordinate di
alcuni punti continuare
la successione e trovare
la regola che lega i punti
Grandezze
direttamente,
inversamente
proporzionali, relazione
quadratica nella realta,
in ambito geometrico, in
ambito scientifico

Da una serie di problemi
pratici ricavare il tipo di
relazione che lega le
grandezze in gioco
Analisi del grafico di
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y=k/x;
Conosce il significato di k;

Conosce le curve che
rappresentano sul piano
cartesiano le relazioni di
proporzionalita diretta e
inversa.

cartesiano;

Rappresenta semplici funzioni
sul piano cartesiano.

fenomeni

Costruzione del grafico
di una funzione con
Excel o Cabri Geéométre

4. DATI E PREVISIONI

Conosce le fasi di una
indagine statistica;

Conosce il sistema di
riferimento cartesiano
(primo quadrante);

Conosce i vari tipi di
grafico.

Raccoglie i dati relativi ad un
indagine statistica e li
organizza in tabelle;

Ricava dal grafico le
coordinate cartesiane;

Legge i vari tipi di grafici;

Rappresenta graficamente i
dati statistici.

Analizza e interpreta i
dati relativi a
un’indagine statistica e li
organizza in tabelle;

Ricava informazioni e
costruisce i vari tipi di
grafici;

Confronta le varie
rappresentazioni;

Sceglie la
rappresentazione
grafica pil opportuna
per rappresentare i dati
relativi ad un’indagine
statistica;

Calcola la media
aritmetica.

Costruzione di
guestionari per svolgere
un rilevamento statistico
a scuola o all’esterno,
raccolta e spoglio dei
dati, analisi dei risultati.
Rappresentazione con
tipi diversi di grafici dei
dati raccolti e loro
interpretazione.
Interpretazione di
tabelle e grafici.

Calcolo di media
aritmetica, moda e
mediana.
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5.RELAZIONI, DATI E
PREVISIONI

Ha familiarita sia con
le strategie del contare
e dell’'operare con i
numeri sia con quelle
necessarie per
eseguire prime
misurazioni di
lunghezze, pesi e altre
quantita.

Ricerca dati per ricavare
informazioni e costruisce
rappresentazioni (tabelle,
grafici).

Nelle situazioni di
incertezze (vita
quotidiana, giochi..) si
orienta con valutazioni
di probabilita.

Ha rafforzato un
atteggiamento
positivo rispetto alla
matematica attraverso
esperienze
significative e ha
capito come gli
strumenti matematici
appresi siano utili in
molte situazioni per
operare nella realta.
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. INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI ATTIVITA’
AMBITO CONOSCENZE ABILITA COMPETENZE
- Determina a quale insieme - | numeri relativi nella vita
numerico appartiene un guotidiana

numero dato;
- Lalinea dei numeri

- Rappresenta e confronta i

- Conosce il numeri relativi (interi, - Espressioni con i numeri relativi
concetto di razionali, irrazionali) sulla
numero retta orientata; _ o _ - Problemi di vita quotidiana con il
relativo; - Individua i numeri relativi nella vita calcolo dei numeri relativi
- Opera coninumeri reale;
- Conosce gli relativi; L )
S - Esegue operazioni di calcolo con i
nstemi numeri relativi;
numerici N, Z, - Risolve espressioni con i ’
: numeri relativi; - . .
QL R; ! - Calcola espressioni con i numeri
1. NUMERO relativi applicando anche le
- Conosce le - Calcola espressioni tra _ t‘pp
operazioni con numeri relativi mediante proprieta;
i i I'uso delle quattro . .
! ”Iu:_"e.” operazionii delle potenze - Applicail calcolo algebrico nella
refativi; applicando le proprieta; ’ risoluzione di situazioni
! problematiche anche riferite alla
- Conosce e realta della vita quotidiana
proprieta dei - Applica le operazioni con i q )
numeri numeri relativi nella
relativi. risoluzione di problemi

matematici;

- Applica il calcolo algebrico
nella risoluzione di
situazioni problematiche
anche riferite alla realta
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della vita quotidiana.

2. SPAZIO E FIGURE

Conoscei
concetti di
circonferenza
e cerchio;

Conosce il
significato di
poligono
inscritto e
circoscritto a
una
circonferenza
e le loro
caratteristiche;

Conosce il
significato di m;

Conosce le
formule
relative al
calcolo della
lunghezza
della
circonferenza
e dell’area del
cerchio e delle
loro parti;

Conosce le
posizioni
reciproche di

Applica le proprieta della
circonferenza e dei suoi
elementi nella risoluzione
di problemi;

Applica i concetti
discriminando fra le
caratteristiche e le
proprieta delle parti di
circonferenza e cerchio;

Applica le proprieta dei
poligoni inscritti e
circoscritti;

Applica le proprieta di
circonferenza e cerchio e
delle relative parti;

Rappresenta oggetti
tridimensionali tramite
disegni sul piano;

Utilizza i concetti appresi;

Applica le formule
apprese;

Applica ed utilizza i
concetti legati
all’equivalenza fra solidi;

Risolve situazioni problematiche
relative alla circonferenza, al
cerchio, alle loro parti e ai poligoni
inscritti e circoscritti anche riferiti a
ambiti concreti;

Disegna con 'uso degli strumenti
geometrici la circonferenza e i suoi
elementi;

Risolve situazioni problematiche
relative all’area della superficie e al
volume e al peso dei solidi anche
riferite ad ambiti concreti;

Risolve situazioni problematiche
relative alle aree e volumi di solidi
composti anche riferiti al mondo
reale.

Determinazione sperimentale del
valore approssimato di pi greco
tramite oggetti di uso comune.

Possibile metodo matematico
per determinare pi greco con
buona approssimazione.

Esercizi con l'uso delle formule
dirette e inverse.

Risoluzione di problemi con
figure inscritte e circoscritte a
circonferenze.

Determinazione e uso delle
formule per la lunghezza di un
arco e l'area del settore circolare

Rette e piani nello spazio.

Osservazione delle caratteristiche
dei principali poliedri: cubo,
parallelepipedo, prisma,
piramide, poliedri regolari.

Disegno dello sviluppo della
superficie dei precedenti solidi.

Costruzione con cartoncino e con
stecchini dei precedenti solidi.
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rette e piani
nello spazio;

Conosce il
concetto di
diedro e sua
misura;

Conosce le
caratteristiche
e le proprieta
dei poliedri:
prisma,
parallelepiped
o, cubo e
piramide;

Conosce le
caratteristiche
e le proprieta
dei solidi di
rotazione;

Conosce il
concetto di
equivalenza
tra le figure
solide;

Conosce la
relazione che
lega peso,
peso specifico
e volume di un

Applica le formule per il
calcolo dell’area della
superficie dei solidi e del
loro volume;

Applica la relazione che
lega peso, peso specifico e
volume di un solido.

Disegno dello sviluppo della
superficie del cilindro e del cono.

Costruzione con cartoncino del
cilindro e del cono.

Determinazione e uso delle
formule per calcolare la
superficie e il volume dei
precedenti solidi.

Determinazione di punti su di un
sistema di assi cartesiano.

Determinazione del punto medio
sia graficamente che con il
calcolo.

Determinazione della lunghezza
di un segmento, date le
coordinate degli estremi.

Determinazione del perimetro e
dell'area di poligoni con i vertici
assegnati mediante le loro
coordinate.

Data una serie di punti allineati
determinazione del legame fra
I'ordinata e l'ascissa prima a
parole, poi in simboli matematici
(equazione della retta).

Disegno, su un sistema di assi, di
rette delle quali sono state date
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solido.

le equazioni.

Determinazione dei punti di
intersezione di rette

Riflessione sul coefficiente
angolare di una retta.

Disegno di rette parallele e
perpendicolari passanti per un
certo punto.

Determinazione dell'equazione di
una retta parallela o
perpendicolare ad un’altra

Problemi sulla circonferenza e
sul cerchio

Problemi su archi e settori

Problemi sui poligoni inscritti e
circoscritti

Problemi sul calcolo di aree e di
volumi di prismi, piramidi e solidi

di rotazione

Problemi su solidi semplici e
composti

Problemi sul peso specifico e sul
peso di un solido

Traduzione di un problema in
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equazione

3.RELAZIONI E
FUNZIONI

Conosce il
concetto di
funzione;

Conosce il
concetto di
grandezze
direttamente
proporzionali,
inversamente
proporzionali;

Conosce il
concetto di
variabile e
costante;

Conosce il
concetto di
variabile
dipendente e
di variabile
indipendente;

Conosce il
piano
cartesiano;

Conosce il
metodo per
rappresentare
punti sul piano

Individua e distingue
funzione matematiche ed
empiriche

Individua grandezze
direttamente
proporzionali,
inversamente
proporzionali, non
proporzionali;

- Riconosce la variabile
dipendente e quella
indipendente;

- Riconosce in un insieme
di dati numerici la
relazione di
proporzionalita diretta,
inversa, e le formalizza
attraverso una funzione ;

Rappresenta punti sul
piano cartesiano;

Rappresenta semplici
funzioni sul piano
cartesiano ;

Calcola le coordinate del
punto medio di un
segmento note le

Rappresenta graficamente le leggi
della proporzionalita diretta e
inversa;

Rappresenta graficamente funzioni;

Studia analiticamente la
rappresentazione di rette parallele,
di rette incidenti e perpendicolari;

Trova algebricamente le coordinate
del punto di intersezione di due
rette;

Studia 'andamento di fenomeni
fisici utilizzando la
rappresentazione grafica;

Studia le proprieta di un poligono
sul piano cartesiano;

Risolve un’equazione di primo
grado;

Utilizza il calcolo letterale anche
nella risoluzione di problemi;

Determina I'equazione risolutiva di
un problema anche calato in

situazioni reali;

Traduce dal linguaggio naturale al

Funzioni empiriche e
matematiche

Funzioni e formule
Piano cartesiano

Date le coordinate di alcuni punti
continuare la successione e
trovare la regola che lega i punti

Grandezze direttamente,
inversamente proporzionali,
relazione quadratica, nella realta,
in ambito geometrico, in ambito
scientifico

Da una serie di problemi pratici
ricavare il tipo di relazione che
lega le grandezze in gioco

Analisi del grafico di fenomeni

Costruzione del grafico di una
funzione con Excel o Cabri
Géometre

Interpretazione, costruzione e
trasformazione di formule per
esprimere in forma generale
relazioni e proprieta
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cartesiano;

Conosce le
funzioni del
tipo

y=kx y=kx+h

y=k/x;

Conosce
I'equazione di
rette
particolari;

Conosce il
significato del
coefficiente
angolare k;

Conosce la
condizione di
parallelismo e
di
perpendicolari
ta;

Conosce il
concetto di
espressione
letterale;

Conosce le
caratteristiche
di monomi e di

coordinate dei suoi vertici;

-Calcola la distanza tra due
punti sul piano cartesiano
note le coordinate dei
punti;

Rappresenta e studia un
poligono sul piano
cartesiano;

Individua le coordinate del
punto d’intersezione di
due rette per via algebrica
e per via grafica;

Calcola il valore di una
semplice espressione
letterale per determinati
valori attribuiti alle lettere;

Opera con monomi e
polinomi;

Calcola semplici prodotti
notevoli;

Costruisce, interpreta e
trasforma formule per
esprimere in forma
generale relazioni e
proprieta;

Distingue tra identita ed

linguaggio algebrico e viceversa;

Interpreta costruisce e trasforma
formule per esprimere in forma
generale relazioni e proprieta.

Le coniche

La circonferenza nella realta
L'iperbole e la capillarita

La parabola nella realta
Fuoco e paraboloide

L’ellisse come curva geometrica
nella realta

Ellisse del giardiniere

Studio di un poligono sul piano
cartesiano

Funzioni sul piano cartesiano
Semplici sistemi di primo grado
Espressioni letterali

Monomi e polinomi

Equazioni di primo grado
Equazione pura di secondo grado
Equazioni equivalenti
Discussione e verifica

Traduzione in simboli matematici
di frasi che esprimono relazioni
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polinomi;

Conosce il
concetto di
identita e di
equazione;

Conoscei
principi di
equivalenza;

Conosce le
regole per il
calcolo dei
prodotti
notevoli.

equazione;

Risolve un’equazione di
primo grado;

Traduce un problema in

equazione.

tra dati

4. DATI E PREVISIONI

Conosce il
metodo di
un’indagine
statistica;

Conosce il
concetto di
frequenza
assoluta,
relativa e di
campo di
variazione;

Conosce i tipi

di grafico

Utilizza le tabelle di
frequenza;

Compie osservazioni e
rilevamenti statistici;

Confronta i dati, le
frequenze assolute , le
frequenze relative;

Calcola la frequenza
assoluta e relativa;

Individua la moda, la
mediana e
calcola la media

Ricava informazioni da raccolta di
dati e da grafici;

Confronta dati utilizzando le
frequenze assolute e relative e le
nozioni di media aritmetica, moda
e mediana;

Utilizza il concetto di probabilita in
situazioni aleatorie matematiche,
scientifiche e reali.

Uso e lettura di semplici
fenomeni di registrazione
statistica tratti dalla realta
(osservazioni metereologiche,
indagini, questionari,
informazioni geografiche, studi
sociali, esperienze di scienze)

Uso in situazione concrete della
moda della media e della
mediana

Excel e calcolo della media
Lancio di monete, di dadi

Eventi complementari,
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statistico;

Conosce gli
indici di
posizione:
moda,
mediana e
media
aritmetica;

Conosce il
concetto di
probabilita;

Conosce il
concetto di
evento certo,
possibile,
impossibile;

Conosce il
concetto di
eventi
compatibili e
incompatibili.

aritmetica;

Utilizza i vari tipi di

grafico;

Interpreta un grafico

statistico;

Calcola la probabilita di un

evento;

Calcola la probabilita di piu

eventi.

incompatibili, indipendenti
Le regole della probabilita
La probabilita classica

Probabilita e genetica
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SCIENZE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

AMBITI

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA

LA CONOSCENZA DEL MONDO

SCIENZE

SCIENZE

OSSERVARE E
SPERIMENTARE SUL
CAMPO ESPLORARE E
DESCRIVERE OGGETTI E
MATERIALI FISICA E
CHIMICA

Osserva con attenzione il suo corpo,
gli organismi viventi e i loro ambienti,
i fenomeni naturali, accorgendosi dei
loro cambiamenti.

Riferisce correttamente eventi del
passato recente; sa dire cosa potra
succedere in un futuro immediato e
prossimo.

L’alunno sviluppa atteggiamenti di
curiosita e modi di guardare il mondo
che lo stimolano a cercare spiegazioni
di quello che vede succedere.

Esplora i fenomeni con un approccio
scientifico: con I'aiuto
dell’insegnante, dei compagni, in
modo autonomo, osserva e descrive
lo svolgersi dei fatti, formula
domande, anche sulla base di ipotesi
personali, propone e realizza semplici
esperimenti.

Individua nei fenomeni somiglianze e
differenze, fa misurazioni, registra
dati significativi, identifica relazioni
spazio/temporali.

Individua aspetti quantitativi e
qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi di
livello adeguato, elabora semplici
modelli.

Espone in forma chiara cio che ha

L'alunno esplora e sperimenta, in
laboratorio e all’aperto, lo
svolgersi dei pilt comuni
fenomeni, ne immagina e ne
verifica le cause; ricerca soluzioni
ai problemi, utilizzando le
conoscenze acquisite.

Sviluppa semplici
schematizzazioni e
modellizzazioni di fatti e
fenomeni ricorrendo, caso, a
guando ¢ il misure appropriate e
a semplici formalizzazioni.
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sperimentato, utilizzando un
linguaggio appropriato.

L'UOMO, | VIVENTI E
L'AMBIENTE BIOLOGIA
AS TRONOMIA E
SCIENZE DELLA TERRA

Osserva con attenzione il suo corpo,
gli organismi viventi e i loro ambienti,
i fenomeni naturali, accorgendosi dei
loro cambiamenti.

Riconosce le principali caratteristiche
e i modi di vivere di organismi animali
e vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e
dello sviluppo del proprio corpo, nei
suoi diversi organi e apparati, ne
riconosce e descrive il
funzionamento, utilizzando modelli
intuitivi e ha cura della sua salute.
Ha atteggiamenti di cura verso
I'ambiente scolastico, che condivide
con gli altri; rispetta e apprezza il
valore dell’ambiente sociale e
naturale.

Espone in forma chiara cid che ha
sperimentato, utilizzando un
linguaggio appropriato.

Trova da varie fonti (libri, internet,
discorsi degli adulti, ecc.)
informazioni e spiegazioni sui
problemi che lo interessano.

Riconosce nel proprio organismo
strutture e funzionamenti a livelli
macroscopici e microscopici, €
consapevole delle sue
potenzialita e dei suoi limiti.

Ha una visione della complessita
del sistema dei viventi e della loro
evoluzione nel tempo; riconosce
nella loro diversita i bisogni
fondamentali di animali e piante,
e i modi di soddisfarli negli
specifici contesti ambientali.

E’ consapevole del ruolo della
comunita umana sulla Terra, del
carattere finito delle risorse,
nonché dell’ineguaglianza
dell’accesso ad esse e adotta
modi di vita economicamente
responsabili.

Collega lo sviluppo delle scienze
allo sviluppo della storia
dell’'Uomo.

Ha curiosita e interesse verso i
principali problemi legati all’uso
della scienza nel campo dello
sviluppo scientifico e tecnologico.
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SCIENZE

CAMPI DI ESPERIENZA: Tutti in particolare LA CONOSCENZA DEL MONDO

(TRAGUARDI DI SVILUPPO RELATIVI Al BAMBINI IN USCITA DALLA SCUOLA DELL’INFANZIA)

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
ESPLORARE E Conosce le Individua ed elenca le Formula semplici ipotesi Giochi strutturati per
DESCRIVERE caratteristiche parti che compongono un di relazione causa effetto classificare gli oggetti in base
OGGETTIE principali di un oggetto; sui fenomeni osservati; alle caratteristiche(colore,
MATERIALI oggetto; Raggruppa gli oggetti in Inventa strategie; forma; dimensione,

Conosce le somiglianze
e le differenze tra
oggetti diversi.

base a caratteristiche
comuni(colore, forma
dimensioni)

Utilizza le parole
prima/dopo;

Fa anticipazioni di eventi
futuri;

Ricorda eventi passati;
Evidenzia differenze tra
le stagioni esaminate.

materia...)

OSSERVARE E
SPERIMENTARE
SUL CAMPO

Conosce il rapporto tra
causa ed effetto;

Conosce cosa
succedera in un futuro
prossimo e immediato;

Conosce il ciclo della
vita;

Effettua esperienze;
Ordina situazioni semplici
secondo una sequenza
logica;

Osserva i fenomeni
naturali.

Esegue esperimenti;
Ordina una sequenza;
Individua e descrive i
fenomeni naturali;
Analizza i cambiamenti
della natura;
Confronta le stagioni, i
cambiamenti climatici, le
variazioni;

Conosce il ciclo delle
stagioni;

Collabora per un
progetto comune.

Attivita varie, finalizzate alla
conoscenza, analisi delle
stagioni e dei cambiamenti
che le contraddistinguono;

| 4 elementi: attivita legate
ai quattro elementi naturali
e al loro ciclo di
trasformazione.

L’'UOMO, | VIVENTI E
L’AMBIENTE

Conosce il suo corpo;

Rappresenta il corpo;
Utilizza il corpo e per

Riconosce e denomina le
parti del suo corpo;

Attivita strutturate in classe
e percorsi in palestra,
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Osserva con
attenzione gli
organismi viventi e i
loro ambienti;

Conosce i fenomeni
naturali;

Conosce i cambiamenti
dei fenomeni naturali.

interagire con I'ambiente
esterno;

Utilizza le capacita senso-
percettive per conoscere
ed esplorare I'ambiente;
Ha fiducia nelle possibilita
del suo corpo ed &
consapevole dei suoi
limiti;

Osserva, manipola,
rappresenta, registra,
progetta, ragiona con il
materiale che ha a
disposizione;

Compie esperimenti
scientifici;

E’ rispettoso verso gli
esseri viventi e il loro
habitat.

Si prende cura del suo
corpo;

Rappresenta
graficamente il proprio
corpo;

E’ curioso dell’'ambiente
circostante;

Distingue gli esseri
viventi da quelli non
viventi;

Osserva animali, piante,
fiori e frutti;

Descrive un animale
conosciuto;

Conosce e distingue varie
specie di animali;
Collega ogni animale al
suo ambiente;
Distingue gli animali dai
vegetali;

Rappresenta
graficamente piante e
animali;

Conosce le parti di un
fiore;

Conosce le parti di una
pianta;

Osserva e manipola
materiali naturali;
Osserva e registraii
cambiamenti della
natura;

Identifica comportamenti
scorretti verso

finalizzati alla
consapevolezza di sé, del
proprio corpo;

PROGETTO ORTO( attivita
legate al ciclo degli esseri
viventi come il Bruco della
cavolaia e gli insetti
dell’orto);

Racconto e
drammatizzazione di storie;
Percorso “ dal seme al
frutto”.
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I'ambiente.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

1. ESPLORAREE
DESCRIVERE
OGGETTI E
MATERIALI

Conosce le varie tipologie
di materiali;

conosce somiglianze

e differenze tra

semplici oggetti

diversi;

conosce alcune proprieta
di oggetti;

conosce le parti di un
oggetto.

Sa classificare materiali in
base alle loro
caratteristiche;

sa hominare e

descrivere oggetti
diversi;

confronta oggetti e li
classifica in base alle loro
proprieta(forma,colore,
dimensioni, consistenza,...);
individua le parti di un
oggetto.

Distingue diversi materiali,
individuando differenze e
somiglianze

riconosce e classifica una o
piu proprieta di oggetti;

confronta oggetti in base alle

loro caratteristiche.

- Giochi di classificazione di
oggetti diversi per forma,
colore, dimensione e
materiali.

2 OSSERVARE E
SPERIMENTARE
SUL CAMPO

Conosce materialie
strumenti per

realizzare semplici
manufatti;

conosce un micro-
ambiente allestito in aula;
conosce i 5 sensi;

Utilizza strumenti e

manipola materiali per
realizzare semplici

manufatti;

cura un micro-ambiente
allestito in aula;

percepisce con i cinque sensi la
realta circostante.

Produce
Individualmente
e/o

collettivamente
semplici

manufatti;

esplora con i cinque
sensi e descrive
situazioni circostanti
con un linguaggio
appropriato.

- Realizzazioni di semplici
manufatti;

— Esperienze sensoriali con
materiali diversi.

Conosce la differenza tra

Distingue tra viventi e non

Individua i viventi e non in

- Esperienze di semina;
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3 L'UoMoO, I esseri viventi e non viventi; base alle loro caratteristiche; | — Osservazioni e confronti sulle
VIVENTI E viventi; — Analizza alcune caratteristiche | — ha atteggiamenti di cura caratteristiche dei viventi e
L'AMBIENTE - conosce delle piante e degli animali. verso se stesso e gli ambienti non viventi.

bisogni,somiglianze e in cui vive.
differenze di alcuni esseri
viventi.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1.

ESPLORARE E
DESCRIVERE OGGETTI
E MATERIALI

Conosce gli oggettiei
materiali: materiali che
compongono un
oggetto, caratteristiche
dei materiali e loro
funzionalita.

Individua la struttura
di oggetti semplici,
analizza qualita e
proprieta, riconosce
funzioni e modo d’
uso.

Osserva, analizza,
sperimenta e descrivere
fenomeni appartenenti
alla realta naturale e agli
aspetti della vita
guotidiana.

Sperimenta le proprieta
degli oggetti e dei
materiali;

Sperimenta le
caratteristiche dei
materiali: pesante o
leggero;

Sperimenta le
caratteristiche dei
materiali: duro o
morbido;
Caratteristiche di solidi,
polveri, liquidi e gas;
Riconosce degli stati
della materia;

E’ consapevole e
comprende I'importanza
dell’acqua.

2.

OSSERVARE E
SPERIMENTARE SUL
CAMPO

Conosce attraverso i
cinque sensi le
caratteristiche dei
materiali dell’lambiente
circostante e degli
esseri viventi;

conosce somiglianze e
differenze nello
sviluppo degli esseri
viventi.

Classifica e raggruppa
le piante in base alla
forma, alla varieta, alle
somiglianze e
differenze;

Utilizza strumenti e
manipola materiali per
realizzare semplici
manufatti;

Elabora semplici
ipotesi;

Descrive le piante
individuandone le parti e
le varieta;

Distingue le piante in
base alla forma delle loro
parti;

Descrive un animale
precisandone le
caratteristiche;
Distingue un animale in
base alla sue abitudini e

Giochi di imitazioni del
movimento degli
animali;

Raccolta e classificazione
delle foglie ( forma,
colore, e dimensione);
Esperimenti sensoriali
con materiali diversi.
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Utilizza un linguaggio
semplice per
descrivere
esperimenti;
Classifica animali in
base alle loro
caratteristiche e ne
descrive alcune
abitudini.

al suo comportamento.

3. 'UOMO I VIVENTI E
L’AMBIENTE

Conosce le piante: il
ciclo di crescita, le parti
e le loro funzioni;
conosce gli animali;
conosce I'adattamento
di animali e vegetali
all’ambiente e al clima;
conosce i
comportamenti
adeguati e non nei
confronti dell’ambiente
naturale.

Osserva piante ed
animali,individua le
caratteristiche e
I’adattamento
all’lambiente e alle
condizioni
atmosferiche;
osserva ed interpreta
le trasformazioni
ambientali e naturali;
descrive le
caratteristiche dei
diversi tipi di
ambiente;

individua
comportamenti
adeguati nei confronti
dell’ambiente
naturale.

Osserva I'ambiente e sa
descrivere le principali
caratteristiche di piante
ed animali;

rispetta la natura;
analizza e rappresenta le
caratteristiche di
ambienti diversi.

Classificazione e analisi
delle principali categorie
di vegetali;
Classificazione e analisi i
delle parti della pianta;
Classificazione e analisi
delle caratteristiche
delle piante sempreverdi
e caduci foglie;
Classificazione e analisi
idella struttura e della
funzione della radice,
della foglia, del fiore, del
frutto;

Osservazione e
classificazione in base al
tipo di alimentazione e
alla nascita;
Osservazione
dell’adattamento degli
animali all’ambiente.
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— Descrive semplici
fenomeni della
vita quotidiana
legati ai liquidi,al
cibo,alle forze e al
movimento,al

spiegazioni sui
fatti osservati.

AMBITI CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
- Conosce le proprieta degli oggettie - Osserva ed - Esplorai - Sperimentazione sulla materia.
1.ESPLORARE E dei materiali; esplora fenomeni, li
DESCRIVERE - Conosce il metodo scientifico attraverso 'uso di descrive, formula
OGGETTIE sperimentale; tutti i sensi; domande e
MATERIALI — Conosce gli stati della materia; - Individua ipotesi personali
- Riconosce semplici fenomeni fisici e strumenti e unita su di essi;
chimici(miscugli,soluzioni,composti); di misura - Sviluppa
passaggi di stato della materia. appropriati alle atteggiamenti di
situazioni curiosita verso il
problematiche in mondo che lo
esame; circonda e cerca

calore etc.
- Conosce gli elementi naturali della - Osservae — Osservare e saper — Osservazione e sperimentazione
Terra. sperimenta sul distinguere esseri dei vari stati della materia;
2.0SSERVARE E campo; viventi e non - Sperimentazione dei
SPERIMENTARE — Elabora semplici viventi; cambiamenti di stato dell’Acqua
SUL CAMPO ipotesi; — Porre domande, (ghiaccio...);
- Utilizza un discutere,confront — Il Calore e i materiali;
linguaggio are ipotesi, - Larig;
appropriato per la spiegazioni, — Il suolo: strati e componenti.
rappresentazione soluzioni e azioni.
dei fenomeni - Utilizza un
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osservati e linguaggio
indagati. appropriato per
descrivere
le osservazioni
e le esperienze.
Conosce la classificazione dei viventi; Osserva i Riconosce le Osservazione sui viventi;
3.L’UOMO, | VIVENTI Conosce gli organi dei viventi e loro momenti interazioni tra Studio comparato delle principali

E UAMBIENTE

funzioni;

Riconosce le relazioni tra
organi,funzioni e adattamento
all’lambiente;

Conosce gli ecosistemi e le catene
alimentari

significativi nella
vita di piante e
animali.
Riconosce le
interazioni trai
viventi e
I'ambiente in cui
essi vivono;
Riconosce e
descrive le
caratteristiche di
alcuni ecosistemi;
Comprende la
presenza di
problematiche
che interrompono
I'equilibrio di un
ecosistema.

mondo naturale e
comunita umane;
Inizia a
riconoscere
alcune
caratteristiche e
modi di vivere di

animali e vegetali.

funzioni vitali degli esseri
viventi:riproduzione, nutrizione e
respirazione di piante e alimenti;
Presentazione degli ecosistemi;
Presentazione degli elementi che
formano una catena alimentare;
Presentazione delle
caratteristiche di alcuni
ecosistemi.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DELLE
COMPETENZE

ATTIVITA'

1. OGGETTI, MATERIALI E

TRASFORMAZIONI

Conosce i componenti
della materia;

conosce alcuni
passaggi di stato della
materia;

conosce le proprieta di
alcuni materiali:
durezza, peso,
elasticita, trasparenza,
densita;

conosce semplici
strumenti di misura
come recipienti per
misurare volumi-
capacita.

Spiega la composizione
della materia;
analizza i passaggi di
stato della materia;
distingue il
comportamento di
materiali comuni in
diverse situazioni;
utilizza semplici
strumenti di misura
come recipienti per
misurare volumi-
capacita.

Costruisce semplici
modelli interpretativi di
alcuni passaggi di stato
della materia;

descrive
comportamenti di
sostanze liquide, solide
€ gassose;

costruisce semplici
strumenti di misura
come recipienti per
misurare capacita;
realizza
sperimentalmente
semplici soluzioni in
acqua.

Studio ed elaborazione del concetto di
materia e individuazione della materia
nell'ambiente;

analisi e riconoscimento degli stati di
aggregazione della materia nell'ambiente;
osservazione dei passaggi di stato e analisi
delle condizioni che li determinano.

2. OSSERVARE E
SPERIMENTARE SUL
CAMPO

Conosce la struttura
del suolo;

conosce gli elementi
che caratterizzano una
porzione di ambiente a
lui familiare.

Analizza la struttura del
suolo;

analizza una porzione
di ambiente locale
attraverso osservazioni
frequenti e regolari;
analizza una porzione
dell’ambiente
circostante con i
compagni e
autonomamente.

Stima o valuta con
appropriati strumenti
una porzione di
ambiente a lui
familiare;

fa previsioni sui
cambiamenti di un
ambiente sottoposto a
fenomeni atmosferici;
ipotizza i cambiamenti
di un ambiente causati
dall’antropizzazione.

Analisi della struttura del suolo;
comprensione dell'importanza del suolo per
gli esseri viventi;

osservazione e analisi delle risposte dei
diversi tipi di suolo agli agenti atmosferici.
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3. ’UOMO, | VIVENTI E
L’AMBIENTE

Conosce la struttura
cellulare;

conosce le regole per
una corretta
alimentazione e per un
sano movimento
corporeo;

conosce la relazione tra
le differenti forme di
vita;

conosce i primi
elementi di
classificazione animale
e vegetale;

conosce le
trasformazioni
ambientali.

Spiega le
caratteristiche degli
esseri viventi;

spiega la struttura
cellulare animale e
vegetale;

distingue tra
un’alimentazione
corretta e non;

spiega lI'importanza del
movimento corporeo
come prevenzione
delle malattie;

spiega, anche
attraverso I'esperienza
di coltivazioni, ecc., la
relazione tra le
differenti forme di vita;
analizza le
trasformazioni
ambientali sulla base di
osservazioni.

Descrive le
caratteristiche degli
esseri viventi;

descrive la cellula
animale e vegetale;
relaziona sui diversi
modi di nutrirsi e
respirare degli esseri
viventi;

valuta e pianifica una
corretta alimentazione;
ipotizza sulle varie
tipologie di sane
abitudini alimentari e
motorie;

ragiona sulle modalita
utilizzate dalle diverse
forme di vita per
relazionarsi tra loro;
costruisce tabelle per
classificare
caratteristiche,
analogie e differenze
sia per gli animali sia
per i vegetali;

formula ipotesi su
come le trasformazioni
dell’ambiente possano
influire sul mondo
animale e vegetale.

Analisi delle caratteristiche che distinguono
gli esseri viventi;

elaborazione di un primo modello intuitivo di
struttura cellulare;

analisi della classificazione dei viventi nei
cinque regni;

comprensione dell'importanza delle piante
in quanto organismi autotrofi;
comprensione di regole per la cura della
propria salute;

riconoscimento della struttura delle piante e
comprensione della funzione delle loro parti;
elaborazione dei primi elementi di
classificazione animale: invertebrati,
vertebrati;

consapevolezza del concetto di ecosistema;
analisi del diverso ruolo dei viventi
all'interno di un ecosistema;

consapevolezza della necessita di
salvaguardare gli ecosistemi.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI ATTIVITA’
COMPETENZA
1. OGGETTI, —  Conosce e individua, Esperimenti e Individua nei fenomeni — Osservazione, sperimentazione e studio
MATERIALI E nell’osservazione di riflessioni su attivita somiglianze e differenze, fa delle forze e dell’energia.
TRASFORM esperienze concrete, alcuni relative a...; misurazioni, registra dati
AZIONI concetti scientifici relativi | diversi tipi di energia: significativi, identifica relazioni
alle caratteristiche delle sonora, luminosa, spazio/temporali;
diverse forme di energia. elettrica; i diversi tipi di Individua aspetti quantitativi e
forza: di gravita, di qualitativi dei fenomeni, produce
attrito, magnetica. rappresentazioni grafiche e schemi
di livello adeguato, elabora
semplici modelli.
— Conosce il movimento dei Osservazioni e Esplora i fenomeni con approccio — L'universo e le sue leggi:
2. OSSERVARE diversi corpi celesti. riflessioni sulle scientifico: con I'aiuto
E caratteristiche dell’insegnante, dei compagni, in
SPERIMENT dell’Universo e del modo autonomo, osserva e
ARE SUL Sistema solare, con descrive lo svolgersi dei fatti,
CAMPO particolare attenzione formula domande, anche sulla
alla Terra e alla Luna; base di ipotesi personali, propone
Ricostruisce e e realizza semplici esperimenti;
interpreta il Espone in forma chiara cio che ha
movimento dei diversi sperimentato, utilizzando un
corpi celesti, linguaggio appropriato.
rielaborandoli anche
attraverso giochi con il
corpo.
— Descrive e interpreta il Osservazioni e Riconosce le principali — L'uomo, i viventi e 'ambiente;
3. LuomMol funzionamento del corpo riflessioni, anche con il caratteristiche e i modi di viveredi | — Il corpo umano;
VIVENTI E come sistema complesso supporto di immagini organismi animali e vegetali;
LAMBIENTE situato in un ambiente; su: cellule, tessuti, Ha consapevolezza della struttura
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Ha cura della propria salute
anche dal punto di vista
alimentare e motorio.

organi, apparati,
sistemi;

Analisi dei diversi
sistemi e apparati del
corpo umano e delle
loro relazioni;
Attivita per
promuovere la
conoscenza e
I'attuazione di buone
pratiche relative alla
promozione della
salute.

e dello sviluppo del proprio corpo
e ha cura della sua salute;

Ha atteggiamenti di cura verso
I’'ambiente scolastico che
condivide con gli altri; rispetta e
apprezza il valore dell’ambiente
sociale e naturale.
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- Conoscere i pil comuni
strumenti del laboratorio di
scienze;

- Definire una grandezza;

- Conoscere le unita di

misura di lunghezza,

superficie, volume, capacita,

massa temperatura, tempo;

Gli stati della materia

- I significato della parola
materia;

- Gli stati della material;

- Le principali proprieta della
material;

- | cambiamenti di stato;

— Cenni di struttura atomic;

- Sostanze semplici

e composte, miscugli

e soluzioni;

emperatura, calore e

cambiamenti di stato

- I significato di calore e
temperature;

- I significato di dilatazione

misurazioni ed

organizzare i datiin

tabelle e grafici;

- Misurare la massa di un
oggetto;

- Usare un

recipiente graduato

per misurare il

volume degli

oggetti;

— Descrivere i
cambiamenti di stato
della material;

- Riconoscere la

differenza tra calore

e temperaturanei

fenomeni quotidiani;

- Spiegareil
funzionamento del
termometro;

- Misurare

la

temperatur

adiun

oggetto con

Usa i comuni strumenti di misura per
rilevare misurazioni in modo diretto e
indiretto;

Riconosce analogie e
differenze fra i vari stati della
materiale;

Sa eseguire semplici
esperimenti per dimostrare la
differenza fra temperatura e
calore;

Esegue semplici esperimenti
sulla dilatazione termica;
Esegue semplici esperimenti
sulla conduzione del calore.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI ATTIVITA’
COMPETENZA
Le scienze sperimentali ~ Organizzare un Applic_a _iI metgdo scie_ntifico in _ — Come muoversi in laboratorio;
- Conoscere le semplice esperimento; semplici esperienze di laboratorio; — Nomenclatura strumenti e oggettistica
1. FISICAE tappe del metodo - Utilizza semplici strumenti per di laboratorio;
. - Effettuare semplici . N
CHIMICA sperimentale; indagare la realta; -

Strumenti di misura;

Taratura di un barattolo;

Esperimenti sui tre stati della materia;
Misura peso e volume;

Differenza fra miscugli e soluzioni;
Separazione dei componenti di
semplici miscugli;

La propagazione del calore;

La dilatazione termica;

| passaggi di stato.
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termica;
- Come il calore si
trasmette da un oggetto
ad un altro.

un
termometr
o,

— Descriverei
meccanismi di
propagazione del
calore nei diversi stati
della materia.

2.SCIENZE
DELLA
TERRA

L’idrosfera
-Conosce il significato
di biosfera, idrosfera,
atmosfera e litosfera e
le loro interazioni;
-Conosce l'idrosfera e
come svolge la funzione
termoregolatrice;
-Conosce le
caratteristiche delle
acque marine e di quelle
continentali;

-Descrive il ciclo dell’acqua;

-Conosce le principali fonti
di inquinamento
dell’acqua;

L’atmosfera
- Conosce la struttura e la
composizione
dell’atmosfera ;
- Conosce le funzioni
dell’atmosfera;

- Individua le
trasformazioni che
I"acquasubisce
nell’idrosfera;

- Comprende il
significato della salinita
del mare;

- Valuta le

conseguenze che

I'inquinamento delle

acque puo avere

sull’ambiente;

Individua le principali

fonti di inquinamento e

le loro conseguenze;

Spiega il ruolo dei gas
serra;

Spiega l'importanza
dell’ozonosfera;

- Individua alcuni
comportamenti

Dimostra sperimentalmente le
principali proprieta fisiche
dell’acqua;

Costruisce schemi o modelli
per descrivere il ciclo
dell’acqua;

Utilizza simulazioni del ciclo
dell’acqua;

Spiega I'effetto serra
attraverso schemi o
modelli;

Spiega le principali forme di
inquinamento atmosferico;
Ipotizza soluzioni ai
problemi legati
all'inquinamento dell’aria;
Dimostra attraverso
semplici esperienze la
presenza della pressione
atmosferica.

La pressione nei fluidi;

| vasi comunicanti;

La capillarita;

La tensione superficiale;
Composizione dell’aria;
Comprimibilita dell’aria;

Pompa a vuoto;

| costituenti del suolo;

Porosita e permeabilita del suolo.
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- Conosce il concetto di
pressione atmosfericae
come si misura;

La litosfera
- Conosce i componenti del
suolo;
- Conosce i fenomeni
che portano alla
formazione del suolo.

corretti per limitare

I'inquinamento

dell’aria;

— Distingue ivari

tipi disuolo e le

loro

caratteristiche

fisiche e chimiche;

- Valuta le conseguenze
dell’inquinamento del
suolo;

Distingue i vari tipi di

suolo e le loro

caratteristiche fisiche e

chimiche.

3.BIOLOGIA

alla cellula agli organismi
piu semplici

- Conosce la differenza fra
viventi e non viventi;

- Conosce il funzionamento
del microscopio ottico;

- Conosce la struttura
generale della cellula;

- Conosce le differenze tra
cellule animali e cellule
vegetali;

- Conosce i principali
meccanismi di
riproduzione di una cellula;

- Conosce la differenza tra
organismi unicellulari e

- Distingue un essere
vivente da un essere
non vivente;

- Utilizza il microscopio
per osservare cellule e
parti di organism;

- Distingue una cellula
vegetale da una cellula
animale;

- Elencaicinque regni
dei viventi;

- Comprende la diversita
tra funghi e piante;

- Individua le
caratteristiche generali

Raccoglie informazioni sui
principali gruppi di
invertebrati anche
attraverso osservazioni
dirette

Ricerca informazioni sulle
relazioni tra invertebrati e
uomo

Raccoglie informazioni sui
principali gruppi di
vertebrati

Riconosce le differenze tra
le classi di vertebrati
Approfondisce la relazione
tra vertebrati e uomo.

Osservazione di cellule animali e
vegetali al microscopio;
Osservazioni di organismi nell’acqua
stagnante (protozoi, alghe, ecc);
Osservazione di lieviti e muffe;
Osservazione delle varie parti di una
pianta;

Osservazione di parti di animali
invertebrati e vertebrati.
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pluricellulari

caratteristiche generali di

funghi, piante e animali;
Conosce i principali gruppi
diinvertebrati e di
vertebrati.

delle piante;
Descrive le

principali
caratteristiche e
funzioni di radice,
fusto, foglia, fiori
e semi;

Valuta l'iportanza

della clorofilla nelle
funzioni delle piante;

- Descrive le

caratteristiche che

contraddistinguono

gli animali;

- Individua gli

elementi che

contraddisting

uono i

vertebrati dagli

invertebrati;

- Individua le

analogie e le

differenze frai

principali

organismi

invertebrati e

vertebrati;

- Elenca le differenti
classi di vertebrati;

Indicare le caratteristiche

peculiari e gli
adattamenti di pesci,
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anfibi, rettili, uccelli e
mammiferi.
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- Conosce i legami
chimici e il significato
di reazione chimica;

- Conosce i composti ossidi e
anidridi;

- Conosce acidi e basi;

- Conosce i Sali;

L’ambiente e gli organismi

- Conosce il concetto di
ecologia
- Qualisono e che
caratteristiche
hanno i principali
biomi

- Che cos’e un ecosistema
- Checosasonoi
fattori biotici e
abiotici e come
influenzano un
ecosistema;

chimiche da quelle
fisiche, un
elemento da un
compost;

- Leggeuna
semplice reazione
chimica scritta in
modo simbolico;

- Distingue un acido da
una base utilizzando
indicatori;

- Quali
tipi di
rapporti si
possono
instaurare
fra gli
organismi di
un
ecosistema

- Che cosa sono e come
sono costituite catene
retie

piramidi alimentari;

pH di una soluzione

- Riconosce negli alimenti, con
particolari indicatori, i vari principi
nutritivi;

- Riconosce nell’ecosistema la
nicchia ecologica e I’habitat degli
organismi;

- Descrive, classifica e rappresenta le
catene alimentari all’interno di un
determinato ecosistema
individuando le reti alimentari e il
flusso di energia all’interno di un
ecosistema;

- Riconosce come alcuni
comportamenti dell’'uomo siano
causa dell’alterazione
dell’equilibrio naturale.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI ATTIVITA’
COMPETENZA
Le trasformazioni della materia - - Interpreta una formula bruta Differenza tra fenomeni fisici e
, - Distingue le . ) . . .
- Lastruttura dell’atomo trasformazioni - Bilancia una reazione chimica fenomeni chimici;
1. CHIMICA e della molecola; - Utilizza gli indicatori per stabilire il Semplici reazioni chimiche;

Riconoscimento di sostanze acide e
basiche mediante indicatori;
Osservazione di un ecosistema;
Costruzione della rete alimentare.
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2.CORPO
UMANO

Il corpo umano:
I’apparato
tegumentario

- Conosce le
caratteristiche, le
funzioni e gli strati
della pelle;
- Conosce gli annessi cutanei;
- Conosce le malattie della
pelle;

L’apparato locomotore: sistema
scheletrico e muscolare

- Conosce le

parti del sistema
scheletrico e la
composizione del
tessuto osseo;

- Conosce i vantaggi
della posizione eretta
conoscere in generale
I’anatomia e fisiologia del
sistema muscolare;

- Conosce le malattie
piu comuni del sistema
muscolare;

La respirazione

Distingue le varie parti
della pelle;

Individua i vari tipi di
articolazioni;
Individua le posizioni
corrette da assumere;
Riconosce come
agiscono i muscoli;

- Individuale
cause che
determinano

alcune malattie dei
muscoli;

Descrive il percorso
compiuto dall’aria
nell’apparato
respiratorio;

- Descrive come
avviene il passaggio dei
gasrespiratori;

- Descrive le parti del
cuore;

- Descrive le fasi del
battito cardiac;

- Descrive il

percorso del

sangue nella

piccola e nella

grande

- E consapevole degli effetti dei raggi

UVA e UVB e adotta
comportamenti responsabili;

Riconosce I'importanza delle
attivita sportive per la crescita
armoniosa e la prevenzione delle
malattie;

Modifica gli atteggiamenti
posturali scorretti;

Riconosce anche
sperimentalmente la componente
organica e inorganica dell’osso;
Riconosce i vari tipi di leve del
corpo umano;

Costruisce e interpreta il modello
dei polmoni;

Rileva la presenza di CO, con gli
indicatori adeguati;

E consapevole degli effetti dannosi
del fumo e delle sostanze tossiche,
velenose e cancerogene sulla
propria salute;

E consapevole dell'importanza
della donazione di sangue per
essere cittadino responsabile nella
societa;

Conosce gli effetti dannosi della
sedentarieta e del fumo
sull’apparato circolatorio;

E consapevole degli effetti che le

Osservazione di modelli anatomici;
Composizione delle ossatomici;
Costruzione modello di polmoni;
Capacita polmonare;

Contare gli atti respiratori;

lettura e semplice interpretazione delle
analisi del sangue;

Esperimenti sulla digestione;

Riconoscimento dei principi
nutritivi.
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- Comprende la funzione
della
Respirazione;
- Conosce le
parti dell’apparato
respiratorio e la
loro funzione
- Conosce i meccanismi del
movimento respiratorio;
- Conosce
alcune
malattie
dell’apparato
respiratorio;

La circolazione

- Conosce I'anatomia e
le funzionidel muscolo
cardiaco
- Indicale
caratteristiche dei vasi
sanguigni
- Conosce la
composizione del
sangue
- Conosce il percorso
del sangue nel corpo
umano

- Conoscere la circolazione
linfatica

- Conoscere il sistema
immunitario

circolazione;

Descrive la funzione di
taluni alimenti;
Calcola il valore
nutrizionale di alcuni
alimenti;

Descrive le parti
dell’apparato
digerente;

Descrive le parti che
formano un dente;

- Individua la
funzione di alcuni
organi

dell’apparato
digerente;

Descrive le parti
dell’apparato escretore;
- Descrive le
principali norme

per il

mantenimento del
proprio stato di

salute.

malattie infettive hanno sul
sistema immunitario;

Conosce il concetto di prevenzione

delle malattie infettive anche in

riferimento alle terapie con vaccini

e sieri;

E consapevole dell'importanza di

una dieta equilibrata;

Interpreta le etichette alimentari

Conosce gli effetti dannosi dei
disturbi alimentari;

Rileva sperimentalmente I'azione

della bile e della saliva

Sa interpretare le principali analisi

del sangue e delle urine.
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- Conoscere le
caratteristiche dei
gruppi sanguigni
- Conoscere
alcune malattie
del sistema
cardiocircolatorio

La nutrizione

- Conosce la
composizione
chimica degli
alimenti

- Conosce gli organi
dell’apparato
digerente
Conosce la struttura dei
denti

- Descri

ve i

processi

di

trasforma
zione del

cibo

- Conosce
alcune
malattie
dell’apparato
digerente

L’escrezione
Conosce le parti e le funzioni

dell’apparato escretore
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Principali norme di

educazione alla
salute

3.FISICA

Le forze e il lavoro

- Conosce le
caratteristiche di una
forza e la sua
rappresentazione

Conosce i contenuti relativi a:

Equilibrio dei corpi
Baricentro dei corpi

Le macchine semplici
Pressione

Peso specifico

Principio di Archimede

- Conosce il legame tra
forza, massa e
accelerazione

- Conosce il

concetto di lavoro ed
energia

Il moto

- Conosce gli

elementi che
caratterizzano il

moto di un corpo
Conosce le leggi del moto
rettilineo uniforme e del

Sa rappresentare le
forze

Sa operare con le forze,
svolgendo semplici
esercizi

Stabilisce quando due
forze applicate ad un
corpo si equilibrano.
Trova il baricentro di un
corpo

Distingue tra corpi in
equilibrio stabile,
instabile e indifferente.
Risolve semplici
problemi sulle leve
Applica il principio di
Archimede in semplici
problemi.

- Risolve
semplici
problemi sul
moto dei
corpie
rappresenta
graficament
e il moto

Osserva come cambia il moto dei
corpi quando sono sottoposti a
forze.

Misura con il dinamometro il peso
di un corpo

Rileva anche sperimentalmente la
posizione del baricentro in alcune
figure e la condizione di equilibrio
di un corpo appoggiato o sospeso.
Costruisce o osserva modelli reali
di leve di uso comune .

Riconosce sperimentalmente i vari
tipi di leve e la loro condizione di
equilibrio.

Esegue semplici esperimenti per la
rilevazione della pressione anche
con la pompa a vuoto.

Calcola sperimentalmente il peso
specifico di alcune sostanze.
Verifica sperimentalmente il
principio di Archimede.

Verifica

sperimentalmente i

principi di inerzia, di

quiete e di moto, li

riconosce nella realta

anche ai fini

Esperimenti sul moto dei corpi;
Riconoscimento di leve di uso comune;
Equilibrio di un corpo appoggiato,
equilibrio di un corpo sospeso;

Il baricentro di un corpo;

Esperimenti sul galleggiamento;

Il principio di Archimede;

Legge di Stevino ;

Legge di Pascal.
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moto uniformemente
accelerato e laloro
rappresentazione grafica

uniforme

Ricava informazioni sul
moto di un corpo dalla
“lettura” di un grafico
orario

dell’educazione stradale.
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- Conoscere il sistema
nervoso centrale
Conoscere il sistema
nervoso periferico

- Conoscere come viaggia
I'impulso nervoso

- Gliorgani di senso

Il sistema endocrino
L’apparato
riproduttore

- Conoscere i processi
di mitosi e di meiosi

- Conoscere le
caratteristiche
dell’apparato
riproduttore
maschile e femminile

- Conoscere il ciclo mestruale

- Conoscere le fasi della
fecondazione

- Conoscere le fasi
dello sviluppo

embrionale
- Conosce il processo del
parto

e periferico

- Descrive la
struttura el
funzionamento
del sistema
endocrino
Analizzare lo sviluppo
del feto durante la
gravidanza

- Rilevai
mutamenti nelle
proporzioni del
corpo umano dalla
nascita
all’adolescenza

Confronta la
crescita dei
maschi con quella
delle femmine

Corpo umano

- Esegue semplici esperimenti
che mettono in evidenza
I’attivazione dei vari recettori.

- E consapevole degli effetti
dannosi di alcune sostanze
(fumo, droghe, alcool) sul
sistema nervoso.

- Acquisisce informazioni sullo
sviluppo puberale e la
sessualita.

- Conosce le principali patologie
dei vari apparati.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI ATTIVITA’
COMPETENZA
— Arcorriflesso.
Il sistema nervoso - Distingue le - Dimostra anche
1. CORPO - Conosce la struttura di un diverse componenti sperimentalmente la presenza
UMANO neurone del sistema nervoso di qualche arco riflesso nel
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- Conoscere le caratteristiche
dei gemelli

- Conoscere alcune malattie
sessualmente trasmissibili

- Conoscere gli aspetti
fisiologici e psicologici delle
diverse fasi dellacrescita

2.GENETICA

L’ereditarieta

- Conosce le leggi di Mendel

- Conosce il meccanismo di
trasmissione del sesso

- Conoscere alcune malattie
ereditarie

La biologia molecolare e le
teorie evolutive

- Conosce la struttura
dellamolecola del DNA

- Conosce il processo di
duplicazione del DNA

- Conosce il processo di
sintesi delle proteine

- Conosce il Progetto Genoma

- Conosce il concetto di
mutazione in rapporto
all’evoluzione dei viventi

— Conosce i concetti
fondamentali delle teorie
evolutive di Lamarck e di
Darwin

- Interpreta le leggi

di Mendel

Utilizza tabelle a doppia
entrata per calcolare le
probabilita di comparsa
di una malattia nei figli o
la trasmissione del sesso

Ricostruisce la struttura
della molecola del DNA.
Individua le tappe
dell’evoluzione
dell’'uomo e di altri
mammiferi.

Applica il concetto di
selezione naturale in
casi specifici.

Costruisce e analizza tabelle e
grafici sulla distribuzione dei
caratteri ereditari e delle
principali malattie genetiche
applicando le leggi della
probabilita.

Giustifica la classificazione dei
viventi basandosi sulle teorie
evolutive.

Estrazione de DNA;
Costruzione di modelli di DNA.
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Conosce le tappe principali
dell’evoluzione dell’'uomo
Conosce alcune applicazioni
delle biotecnologie

3. SCIENZE
DELLA
TERRA

La litosfera

Conosce la litosfera e lasua
composizione

Conosce le caratteristiche
delle rocce magmatiche,
sedimentarie e
metamorfiche

Conosce il ciclo delle rocce
Conosce le parti in cui

e divisala Terra al suo
interno

La terra si trasforma

Conosce le forze esogene e
le forze endogene
Conosce la teoria

della deriva dei

continenti

Conosce i movimenti delle
zolle della crosta terrestre
Comprende come si sono
formate le catene
montuose

Conosce il vulcanesimo
Comprende le cause
all’origine diun
terremoto

Distingue fenomeni
causati da forze
esogene e da forze
endogene

Individua fenomeni
causati dal movimento
delle zolle

Individua le parti che
formano unvulcano
Individua gli

effetti provocati
dalle onde

sismiche

- Individua la
distribuzione dei
vulcani e dei
terremoti nel mondo

- Descrive la
forma della Terra e
distinguere
meridiani e paralleli,
latitudine e
longitudine
Descrive il moto di
rivoluzione e di
rotazione terrestre

Riconosce semplici campioni di
rocce comuni.

Ricava informazioni dalle
notizie di attualita sui
fenomeni sismici e vulcanici
nel mondo.

Osservazione di campioni di rocce e

minerali.
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- Conosce i tipi di onde
sismiche e le loro
caratteristiche

- Conosce i tipi di rischio
geologico e le modalita di
prevenzione

Il pianeta Terra

- Conosce i meridiani e i
paralleli

- Comprende le conseguenze
del movimento di rotazione
della Terra

- Conosce le
conseguenze del
movimento di
rivoluzione della
Terra

- Conosce la luna e i suoi
movimenti

- Comprende le fasi lunari

- Comprende come si
originano le maree

- Spiega le conseguenze
dei moti

- Distingue le regioni
climatiche della Terra

- Descrive le
caratteristiche della
Luna

- Spiega il fenomeno
delle fasi lunari

- Spiega il fenomeno
delle eclissi e delle
maree

4.ASTRONOMIA

Il sistema solare e I'universo

- Conosce i componenti
del Sistema Solare

- Conosce le principali
caratteristiche dei
pianeti

- Conosce le parti che
formano il sole

- Descrive la
forma della Terra e
distinguere
meridiani e paralleli,
latitudine e
longitudine

- Descrive il moto di
rivoluzione e di
rotazione terrestre

- Spiega le conseguenze

Trova le coordinate geografiche di
un punto sulla terra.

Ricava informazioni da modelli
materiali o da simulazioni relative
al movimento della terra.
Costruisce I'ellisse “del
giardiniere”.

Costruisce e osserva modelli del

Costruzione di un ellisse;
Costruzione di modelli del sistema
solare e del sistema terra luna.
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- Comprende i processi di
fusione e difissione
nucleare

- Conosce come ha
avuto origine il
Sistema solare

- Conosce le scoperte
di Keplero e Newton

- Conosce le galassie

- Conosce le caratteristiche
delle stelle

- Conosce le fasi di vita di una
stella

- Comprende la Teoria del
big bang

dei moti

Distingue le regioni
climatiche della Terra
Descrive le
caratteristiche della
Luna

Spiega il fenomeno
delle fasi lunari
Spiega il fenomeno
delle eclissi e delle
maree

Individua i componenti
del Sistema solare
Individua le varie parti
del Sole

- Associa alcune
importanti scoperte
allo scienziato che

le attuo.

Associa i colori delle
stelle alla loro
temperatura

- Individuale

varie fasi
dell’evoluzione di
unastella

Sistema Solare e del sistema Terra
— Luna.

4. FISICA E
CHIMICA

Elettricita e magnetismo

- Conosce i fenomeni che
riguardano l'elettricita

Risolve semplici
problemicon le
grandezze

Esegue semplici esperimenti sulle
cariche elettriche e le calamite

Esperimenti con magneti e calamite;
Costruzione di un elettroscopio;
Costruzione di un circuito elettrico;
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statica.

Conosce la differenza fra
corpi conduttori e corpi
isolanti.

Conosce le principali
grandezze elettriche e le
loro unita di misura
Conosce le leggi di Ohm
Conosce gli effetti della
corrente elettrica
Conosce i fenomeni
relativi al magnetismo
Conosce il principio su cui
si basa il funzionamento
della bussola.

Ottica e acustica

Conosce la differenza fra

corpi luminosi e illuminati.

Conosce il modo in cui si
propaga la luce.
Conosce i principali
fenomeni luminosi:
riflessione, rifrazione,
diffusione e dispersione
Conosce le applicazioni
delle onde
elettromagnetiche
Conosce il concetto di
onda

Conosce l'origine del
suono e il modo in cui si

propaga

elettriche

Riconosce la
presenza delle
cariche elettriche

Riconosce dove
vengono applicati
gli effetti della
corrente elettrica.

Riconosce la forza
magnetica.

Comprende la
natura della luce.
Distingue i corpi
trasparenti,
opachi e
traslucidi.
Riconosce le
caratteristiche di
un’onda
Riconosce I'origine
del suono e la sua
propagazione

- Riconosce
fenomeni come eco,
rimbombo,
risonanza.

- Costruisce modellini di
elettroscopi

- Costruisce semplici circuiti elettrici

- Riconosce nella vita quotidiana gli
apparecchi che sfruttano gli effetti
della corrente elettrica.

- Applica le fondamentali norme
preventive per evitare pericoli
legati all’elettricita

- Esegue semplici esperimenti
per verificare riflessione,
rifrazione e dispersione.

- Conosce le applicazioni delle
onde elettromagnetiche nella
vita quotidiana.

- Esegue semplici esperimenti
sulle onde sonore e sulla
trasmissione del suono.

Riconosce comportamenti preventivi
per ridurre i danni da
inquinamento acustico.

Esperimenti su riflessione e rifrazione;
Propagazione del suono e della luce;
Tubo di Newton ;

Pompa a vuoto;

Esperimenti sulla percezione (organi di
senso).
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Conosce il recettore delle
onde sonore
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TECNOLOGIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

AMBITI

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA

LA CONOSCENZA DEL MONDO,
I DISCORSI E LE PAROLE

TECNOLOGIA

TECNOLOGIA

VEDERE, OSSERVARE E
PRODURRE

Si interessa a macchine e strumenti
tecnologici, sa scoprire le funzioni e i
possibili usi.

L’alunno riconosce e identifica
nell’ambiente che lo circonda
elementi e fenomeni di tipo
artificiale.

E a conoscenza di alcuni processi di
trasformazione di risorse e di
consumo di energia e del relativo
impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e
strumenti di uso quotidiano ed € in
grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di spiegarne
il funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni o
servizi leggendo etichette, volantini o
altra documentazione tecnica e
commerciale.

L’alunno riconosce nell’ambiente che
lo circonda i principali sistemi
tecnologici e le molteplici relazioni
che essi stabiliscono con gli esseri
viventi e gli altri elementi naturali.
Conosce i principali processi di
trasformazione di risorse o di
produzione di beni e riconosce le
diverse forme di energia coinvolte.
E’ in grado di ipotizzare le possibili
conseguenze di una decisione o di
una scelta di tipo tecnologico,
riconoscendo in ogni innovazione
opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e
macchine di uso comune ed & in
grado di classificarli e di descriverne
la funzione in relazione alla forma,
alla struttura e ai materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali,
informative e organizzative per la
progettazione e la realizzazione di
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semplici prodotti, anche di tipo
digitale.

Ricava dalla lettura e dall’analisi di
testi o tabelle informazioni sui beni o
sui servizi disponibili sul mercato, in
modo da esprimere valutazioni
rispetto a criteri di tipo diverso.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Sperimenta alcune forme di
comunicazione incontrando anche le
tecnologie digitali e i nuovi media.
Esplora le potenzialita offerte dalle
tecnologie.

Si orienta tra i diversi mezzi di
comunicazione ed & in grado di farne
un uso adeguato a seconda delle
diverse situazioni.

Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del proprio
operato utilizzando elementi del
disegno tecnico o strumenti
multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le
caratteristiche, le funzioni e i limiti
della tecnologia attuale.

Conosce le proprieta e le
caratteristiche dei diversi mezzi di
comunicazioni ed & in grado di farne
un uso efficace e responsabile
rispetto alle proprie necessita di
studio e di socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni
procedurali e istruzioni tecniche per
eseguire in maniera metodica e
razionale, compiti operativi
complessi, anche collaborando e
cooperando con i compagni.
Progetta e realizza rappresentazioni
grafiche o infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di
sistemi materiali o immateriali,
utilizzando elementi del disegno
tecnico o altri linguaggi multimediali e
di programmazione.
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TECNOLOGIA
CAMPI DI ESPERIENZA: Tutti in particolare LA CONOSCENZA DEL MONDO, | DISCORSI E LE PAROLE
(TRAGUARDI DI SVILUPPO RELATIVI Al BAMBINI IN USCITA DALLA SCUOLA DELL’INFANZIA)

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
VEDERE, OSSERVARE/ Conosce le Esplora i materiali che ha a Osserva, esplora - Attivita quotidiane che
PREVEDERE E caratteristiche che disposizione e li utilizza materiali di tipo diverso( prevedono I'utilizzo di
IMMAGINARE contraddistinguono con creativita; argilla, plastilina, carta, materiali diversificati.

oggetti e materiali di
diverso tipo.

Formula individualmente
e in gruppo piani di azione
per realizzare un progetto;
E’ curioso, esplorativo,
pone domande, si
confronta e discute.

cartone, legno,
plastica...).

INTERVENIRE E

Conosce la possibilita

Pianifica la fabbricazione

Usa gli oggetti in maniera

Realizzazione di prodotti,

TRASFORMARE diriciclare, riutilizzare di un oggetto elencando creativa per lavoretti, opere attraverso
e trasformare i gli strumenti e il materiale rappresentare un I"utilizzo di materiali
materiali; necessario; ambiente, uno spazio, un differenti.

Conosce le Utilizza semplici strumenti oggetto, un emozione;

potenzialita offerte

dalle nuove tecnologie.

multimediali per attivita
ludico- creative.

Utilizza i materiali a
disposizione per
trasformarli in semplici
costruzioni plastiche.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
Conosce le caratteristiche di Manipola diversi tipi di Descrive le caratteristiche Realizzazione di semplici
1. VEDEREE materiali di diverso genere; materiali di uso scolastico e/o fondamentali di oggetti e manufatti;
OSSERVARE conosce, descrive e comune; materiali; Classificazioni di oggetti diversi;
percepisce le differenze fra classifica i vari materiali per osserva e manipola oggetti . .
diversi materiali; caratteristiche e proprieta; re‘alizz.ati con materiali ;Jtttlil\llziig itquelllgsllsr:.durante le
conosce la LIM. manipola i diversi materiali diversi;
utilizzando anche attrezzi identifica oggetti semplici e
differenti; di uso comune in modo
utilizza la LIM. preciso e dettagliato;
Conosce i principali elementi Descrive verbalmente e Realizza attivita di Sperimenta materiali e li usa
2 PREVEDEREE dell’lambiente scolastico; riproduce, attraverso disegni o manipolazione libera e di per la costruzione di
. . . . S . manufatti.
IMMAGINARE conosce il modo di leggere schemi,elementi del mondo giochi di costruzione;
le istruzioni per un uso artificiale e dell’lambiente usa in modo creativo il
corretto di oggetti e fornisce scolastico. materiale da costruzione o di
informazioni adeguate ai riciclo per la
compagni. rappresentazione di
ambienti, di oggetti.
Conosce, osservando oggetti Esamina oggetti del passato, Comprende e descrive Uso di materiali diversi in
3 INTERVENIRE E del passato, le variazioni nel mettendo in evidenza le verbalmente i vantaggi maniera creativa.
TRASFORMARE tempo e il loro modifiche subite nel tempo; derivanti dall’'uso di utensili;
miglioramento rispetto ai utilizza materiale facilmente realizza oggetti utilizzando
bisogni dell’'uomo. reperibili e/odi riciclo per la materiale di riciclo;
costruzione di oggetti.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA

RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1.VEDERE ED OSSERVARE

— Conosce le caratteristiche
di materiali di diverso
genere;

— conosce, descrive e
percepisce le differenze fra
i materiali;

— conosce la struttura di
oggetti e nericava
informazioni.

— Manipola diversi tipi di
materiali di uso scolastico
e/o comune;

— classifica i vari materiali
per caratteristiche e
proprieta

— usa oggetti secondo le
loro funzioni ed i principi
di sicurezza;

— riconosce in un oggetto i
diversi materiali noti che
lo compongono;

— realizza prime forme di
raccolta differenziata e
riciclo dei materiali.

Descrive le caratteristiche
fondamentali di oggetti e
materiali;

riconosce materiali di diversa
natura e ne indica I'uso piu
idoneo.

Riconosce i diversi tipi di
materiali e li sa differenziare e
posizionare negli appositi
contenitori.

2.PREVEDERE ED
IMMAGINARE

—  Conosce i principali

elementi dell’lambiente
scolastico;

— Conosce gli elementi del

mondo artificiale.

— Descrive verbalmente e
riproduce, attraverso
disegni o schemi elementi
del mondo artificiale e
dell’ambiente scolastico.

Usa in modo creativo il
materiale da costruzione o di
riciclo per la
rappresentazione di ambienti
o di oggetti;

sperimenta le caratteristiche
dei materiali utilizzati.

Costruisce piccoli oggetti con
elementi di riciclo (maschere
con buste di carta, addobbi per
la classe con bottiglie di
plastica...).
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3.INTERVENIRE E
TRASFORMARE

-Conosce e osserva oggetti
del passato, le variazioni nel
tempo e il loro
miglioramento rispetto ai
bisogni dell’'uomo;

Conosce alcuni processi di
trasformazione.

Effettua prove e
esperienze sulle proprieta
dei materiali comuni.

Individua le funzioni degli
strumenti e degli oggetti
classificandoli in base al
compito che svolgono.

Usa materiali diversi in maniera
creativa e apporta modifiche
personali;

Realizza biglietti augurali;

Si organizza cooperando per
realizzare manufatti, valutando i
materiali e gli strumenti piu
idonei.
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caratteristiche e le
funzioni di un oggetto.

funzioni di un artefatto e
di una semplice
macchina, usa oggetti e
strumenti imparando a
rispettare i fondamentali
principi di sicurezza.

AMBITI CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
— Conosce le caratteristiche dei materiali; Utilizza e manipola L'alunno esplora e Sperimentare le caratteristiche
1.VEDERE E — conosce la struttura degli oggetti e ne diversi tipi di materiale; interpreta il mondo fatto dei vari materiali e realizzare
OSSERVARE ricava informazioni. riconosce le dall’'uomo, individua le modelli di manufatti semplici

d’uso comune.

2.PREVEDERE E
IMMAGINARE

Conosce la struttura e le funzioni di un
oggetto di uso comune,

conosce le funzioni principali di uno
strumento di rilevazione.

Legge e ricava
informazioni utili da
guide d’uso o istruzioni
di montaggio.

Realizza oggetti
seguendo una definita
tecnologia progettuale
cooperando con i
compagni e valutando il
tipo di materiali in
funzione dell’impiego;
legge e ricava
informazioni utili da
guide d’uso o istruzioni
di montaggio e da
etichette.

Sperimentare le caratteristiche
dei vari materiali e realizzare
modelli di manufatti semplici
d’uso comune.

3.INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Conosce,osservando oggetti del passato,

le variazioni nel tempo ed il loro
miglioramento rispetto ai bisogni

dell’'uomo.

Rappresenta i dati
dall’osservazione
attraverso tabelle,
mappe, diagrammi,
disegni;

Effettua ricerche intorno
alla storia di oggetti non
piu in uso.

Sperimentare le caratteristiche
dei vari materiali e realizzare
modelli di manufatti semplici
d’uso comune.
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ricava informazioni utili
da oggetti del passato.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA'

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA'

1. VEDERE E OSSERVARE

Conosce diversi materiali
nell’ambiente naturale e
artificiale;

conosce materiali, oggetti,
macchine e strumenti
comunemente usati dai
bambini classificandoli in
base alle loro funzioni.

Utilizza i diversi materiali
presenti nell’ambiente
scolastico e circostante;
rileva le funzioni, le
caratteristiche e il
funzionamento di un
oggetto;

compone e ricompone
oggetti nei loro elementi
seguendo precise
istruzioni;

rappresenta i dati
dell’osservazione
attraverso mappe, tabelle,
diagrammi, disegni, testi;
utilizza i diversi mezzi di
comunicazione
impiegandoli in modo
adeguato a seconda delle
circostanze.

Conosce ed utilizza

materiali e manufatti d’uso

comune;
analizza oggetti d’uso
comune;

sceglie ed utilizza i
materiali in funzione
dell'impiego;

organizza e rappresenta
dati raccolti attraverso
tabelle, mappe,
diagrammi, disegno e
anche testi per raccontare
i processi.

Ricerca e riconoscimento
nell’ambiente di materiali naturali
e artificiali;

Osservazione della struttura di
semplici oggetti e analisi delle
gualita e delle proprieta;
Osservazione di diversi tipi di
materiali scoprendone le principali
caratteristiche (pesantezza,
leggerezza, fragilita, plasticita) e
proprieta.
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2.

PREVEDERE E
IMMAGINARE

Conosce oggetti e processi
rispetto all'impatto con
I"ambiente.

Acquisisce conoscenze,
utilizza e matura un
atteggiamento
consapevole rispetto agli
aspetti significativi
presenti nelle relazioni tra
uomo e ambiente;
realizza, anche
collaborando con i
compagni, un progetto.

Usa materiali diversi
rispettando I'ambiente in
cui opera;

esamina i vantaggi e gli
svantaggi che la modifica
di un certo ambiente ha
recato all’'uomo che lo
abita;

sceglie materiali idonei per
eseguire abbellimenti sul
proprio corredo scolastico.

Individuazione delle caratteristiche
di alcuni strumenti che hanno
migliorato la vita dell’'uomo;
Riflessione dell’'impatto
sull’ambiente del lavoro dell’'uomo;
Promozione della raccolta
differenziata;

Scelta di materiali idonei per
realizzare decorazioni e lavoretti.

3.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Conosce semplici processi
di trasformazione dei
materiali.

Compie esperimenti e
prove sulle proprieta dei
materiali piu comuni.

Costruisce manufatti
seguendo la procedura
indicata.

Rappresentazione a mano libera
dell’oggetto osservato ( disegno dal
vero) da diversi punti di vista (
davanti, dietro, di fianco, sopra);
Sviluppo del senso delle
proporzioni;

Costruzione di decorazioni e/o
lavoretti legati alle diverse
ricorrenze stagionali.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
1. VEDERE E OSSERVARE |— Conosce e utilizza semplici — Riconosce e identifica — Riconosce alcuni processi  — Realizzazione di manufatti.
oggetti e strumenti di uso nell'ambiente che lo di trasformazione di
quotidiano ed & in grado di circonda gli artefatti risorse, di consumo di
descriverne la struttura e (oggetti e trasformazioni di energia e di impatto
la funzione principale e di tipo artificiali); ambientale;
spiegarne il — distingue gli aspetti di — realizza un oggetto in
funzionamento; pertinenza della tecnologia cartoncino descrivendo e
(artefatti, manufatti, documentando la
trasformazioni sequenza delle operazioni.

funzionali)da quelli delle
Scienze (corpi,
materia,energia,
trasformazioni e fenomeni
naturali);

— riconosce semplici oggetti
e/o strumenti di uso
guotidiano come artefatti
ed e in grado di
descriverne la funzione
principale, la struttura, le
modalita di funzionamento
e i criteri d'uso;

— elabora semplici modelli o
rappresentazioni grafiche
del proprio operato.

2. PREVEDEREE — Conosce le procedure — Ricava informazioni utilisu — Sa ricavare informazioni — Costruzione di artefatti per fare
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3.

IMMAGINARE

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

scelte per la realizzazione
di lavori e per la
costruzione di manufatti.

Conosce in modo
opportuno semplici oggetti
e strumenti di uso
quotidiano di cui & in grado
di descrivere la funzione
principale e il modo di
funzionamento.

proprieta e caratteristiche
di beni o servizi leggendo
etichette, volantini o altra
documentazione tecnica e
commerciale;

Elabora semplici progetti di
lavoro individuale o di
gruppo;

Sa scegliere procedure
risolutive rispetto ad un
problema pratico.

Utilizza in modo
opportuno semplici oggetti
e strumenti di uso
quotidiano di cui & in grado
di descrivere la funzione
principale e il modo di
funzionamento.

utili a seconda delle
diverse situazioni.

Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche,
utilizzando elementi grafici
o strumenti multimediali
(LIM).

misurazioni di vario tipo (tabelle,
diagrammi, origami).

Utilizzare semplici procedure per la
selezione, la preparazione, la
presentazione degli alimenti.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1 Tecnologico
(osservazione, analisi e
descrizione)

Manufatti e materiali
d’uso comune;
Oggetti tecnologici di
uso quotidiano: gli
elettrodomestici nella
vita di tutti i giorni,
anche quelli di tipo
robotico; la loro
evoluzione nel tempo,
regole di sicurezza per il
loro utilizzo.
Manufatti e materiali
d’uso comune;
Oggetti tecnologici di
uso quotidiano: gli
elettrodomestici nella
vita di tutti i giorni,
anche quelli di tipo
robotico; loro
evoluzione nel tempo,
regole di sicurezza per il
loro utilizzo.

Individuare le funzioni di
un artefatto e di una
semplice macchina,
rilevarne le
caratteristiche e
distinguere le funzioni
dal funzionamento (con
particolare riferimento
agli oggetti di tipo
robotico).

Esplora ed interpreta il

mondo fatto dall’'uomo.

Costruzione di una scatola a
scompartimenti riutilizzando
due scatole (riciclate);

Usare oggetti, strumenti
e materiali
coerentemente con le
funzioni e i principi di
sicurezza che vengono
dati.

Usa oggetti e strumenti
coerentemente con le
loro funzioni.

Costruzione di contenitori
per la raccolta differenziata
dei rifiuti.
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2

Grafico
(rappresentazione
progettazione)

Semplici progetti per la
realizzazione di
manufatti di uso
comune o di modellini
robotici progettati e
costruiti dal piccolo
gruppo.
Rappresentazione
grafica di oggetti e
realizzazione di
semplici modellini,
anche di tipo robotico.
Manufatti e materiali di
uso comune. Oggetti
tecnologici di uso
quotidiano: gli
elettrodomestici nella
vita di tutti i giorni,
anche quelli di tipo
robotico; loro
evoluzione nel tempo,
regole di sicurezza per il
loro utilizzo.

Eseguire semplici
progetti sia
individualmente che con
i compagni, valutando i
tipi di materiali in
funzione dell'impiego .
Esaminare oggetti e
processi, anche rispetto
all'impatto con
I'ambiente e
rappresentarli con
disegni e modelli.
Conoscere ed analizzare
il ciclo produttivo di
un’azienda: dalla materia
prima al prodotto finito.

Realizza oggetti
seguendo una definita
metodologia
progettuale,
cooperando coni
compagnie valutando il
tipo di materiale in
funzione dell'impiego .
Esamina e rappresenta
oggetti e processi
anche in relazione
all'impatto con
I'ambiente.

Rileva le trasformazioni
di utensili e processi
produttivi e li inquadra
nelle tappe piu
significative della storia
dell’'umanita,
osservando oggetti del
passato.

3

Informatico
(Nuove tecnologie e
linguaggi multimediali)

Approccio operativo al
computer utilizzando la
videoscrittura per
scrivere semplici testi e
stamparli o salvarliin
file da spostare su
chiavette usb.
Inserimento, su un
documento, di tabelle e
grafici relativi ad
indagini effettuate.

Utilizzare semplici
materiali digitali per
I'apprendimento e
conoscere, a livello
generale, le
caratteristiche dei nuovi
strumenti di
comunicazione.

Usa le nuove tecnologie
e i linguaggi
multimediali in
situazioni significative
di gioco e di relazione
con gli altri e per
sviluppare il proprio
lavoro in piu discipline.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA’

RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
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1 Tecnologico

(Osservazione e analisi della

realta tecnologica)

Norme urbanistiche (a
livello elementare).
Struttura delle citta e
funzionalita degli spazi
pubblici e privati.
Principali strutture
architettoniche e
impianti delle varie
tipologie di abitazione.
Principali tipi di
coltivazioni.

Legge e interpreta le
etichette alimentari.
Conosce le
caratteristiche di una
dieta alimentare. Uso
di strumenti
tradizionali al fine di
realizzare tavole di
disegno tecnico
Individuazione
dell’opportunita
dell’uso della tecnica
delle P.O. nella
rappresentazione di un
oggetto.

Riconosce gli alimenti
secondo le
caratteristiche
nutrizionali.
Problematiche relative
alle coltivazioni e agli
allevamenti. Effetti
inquinanti legati al

Individuare e classificare
le caratteristiche
dell’ambiente in cui si
vive. Comprendere le
relazioni tra lo sviluppo

della tecnologia agricola,

I'indice di sviluppo e
I"ambiente circostante.
Analizzare le proprieta
dei materiali.

Utilizzare strumenti
tecnici inerenti al
patrimonio edilizio.
Approfondire la
conoscenza di alcuni
materiali di uso comune.
Utilizzare semilavorati e
prodotti finiti. Utilizzare
le principali norme
convenzionali del
disegno tecnico.

Attua attivita di

osservazione analizzando

i vari processi produttivi
sia agricoli che
industriali, riconoscendo
motivazioni, cause ed
effetti sull’'ambiente e
sull’'uomo.

Esplora ed interpreta il

mondo fatto dall’'uomo.

Analisi ambientale e
tecnologica delle realta
territoriali. (Territorio,
abitazioni, agricoltura e
alimentazione).

Usa oggetti, strumenti
e linguaggi
coerentemente con le
loro funzioni.
Comunicazione grafica
secondo codici
convenzionali, in
rapporto alla struttura
dell’'oggetto: forma e
funzione.

Esamina, rappresenta
ed esprime sue
considerazioni su
processi produttivi
anche in relazione
all'impatto con
I’'ambiente.

Costruzione di un calendario
tematico con powerpoint;

- Il mio vivaio, compito di realta
finalizzata alla produzione di un
vivaio allestito in cassette.
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reperimento e alle
lavorazioni delle
materie prime.
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Processi di lavorazione
e conservazione degli
alimenti. Ciclo di
lavorazione dei vari
materiali.

Saper analizzare e
riconoscere le varie
tipologie di produzione
agricola nel tempo anche
in connessione con i
fattori economici
correlati.

Rileva le trasformazioni
di utensili e processi
produttivi e li inquadra
nelle tappe piu
significative della storia
dell’'umanita, anche
osservando oggetti e
processi produttivi del
passato.

2 Grafico

(Progettazione e realizzazione
mediante tecniche
specifiche)

Sviluppo di un solido
per utilizzo pratico.
Individuazione in casi
concreti dell’utilita di
rappresentare oggetti
sezionati.

Produrre un disegno di
sviluppo di solidi e
realizzarne la relativa
costruzione in
cartoncino;
Rappresentare figure
solide nelle principali
forme
convenzionali;Disegnare i
principali solidi
geometrici in P.O. anche
ruotati rispetto al piano;
Comprendere un
disegno in P.O;
Disegnare le sezioni dei
principali solidi.

Rappresenta e/o
realizza oggetti
seguendo una definita
metodologia
progettuale,
cooperando con i
compagni e valutando il
tipo di materiale e di
procedura in funzione
dell'impiego.

3 Informatico
(Nuove tecnologie e linguaggi
multimediali)

Personalizzazione di un
robot esistente;
Conoscenza delle
caratteristiche e utilizzo
del mattoncino
programmabile Lego
NXT, dei dispositivi di
ingresso e di uscita;
Utilizzo di programmi

Attuare attivita di
osservazione ed analisi
tecnica di campioni per
I'individuazione delle
proprieta fisiche,
meccaniche e
tecnologiche;

Saper scrivere il
programma per definire

Usa le nuove tecnologie
e i linguaggi
multimediali in
situazioni significative
di gioco, lavoro e di
relazione con gli altri
anche per sviluppare il
proprio lavoro in pil
discipline.
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specifici come ambienti
di lavoro per le
costruzioni
geometriche;

Uso di software come
ambienti di lavoro per

la costruzione di grafici.

il comportamento di un
robot;

Modificare in modo
semplice la struttura di
un robot e del relativo
programma;

Sviluppare
autonomamente la
progettazione e la
realizzazione di hardware
e software di un robot;
Utilizzare i termini
specifici dei programmi.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1 Tecnologico

(osservazione della
realta
tecnologica ed
impatto
ambientale

Energia umana e utilizzo delle
macchine semplici.
Individuazione delle fonti
energetiche pill idonee in
relazione ad un territorio
specifico;

Conseguenze geopolitiche
ed economiche della
presenza di fonti di energia in
specifiche aree del pianeta.

Individuare le principali
aree geografiche ed
economiche della
produzione di delle fonti
di energia.

Esplora ed interpretalil
mondo fatto dall’'uomo;
Analisi ambientale e
tecnologica delle realta
territoriali. (Territorio,
fonti energetiche).

Costruzione di un
circuito elementare su
tavola;

- Calcolo dell’impronta
ecologica personale e/o
familiare mediante
I'utilizzo appositi
software.

Relazione tra disponibilita di
risorse energetiche e indice
di sviluppo;

Adottare un comportamento
consapevole per ottenere un
risparmio energetico;
Comportamenti adeguati dal
punto di vista della sicurezza
dell’uso dell'impianto
elettrico domestico;

Scelta di semplici apparecchi
elettrici sulla base di
specifiche esigenze.

Riconoscere e classificare
le fonti di energia
rinnovabili e non
rinnovabili anche in base
alla loro sostenibilita
ambientale;

Esprimere considerazioni
oggettive sul risparmio
energetico come fonte di
energia e dei rapporti
con 'ambiente e lo
sviluppo sostenibile;
Analizzare i problemi
connessi all’utilizzo dei
combustibili fossili;
Analizzare i problemi
legati alla sicurezza delle

Esamina, rappresenta
ed esprime sue
considerazioni su
processi produttivi
anche in relazione
all'impatto con
I'ambiente.

188



centrali nucleari;
Analizzare i vantaggi
ambientali dati dall’'uso
delle risorse rinnovabili.

2 Grafico
(progettazione e
rappresentazione)

Uso di strumenti tradizionali
al fine di realizzare tavole di
disegno tecnico;
Individuazione dell’utilizzo
della forma assonometrica
pil opportuna per la
rappresentazione di un
oggetto;
Procedimento per una
progettazione di base di
oggetti in rapporto alla forma
e alla funzione.
- Storia ed evoluzione dei
motori: dal motore a
vapore al motore a razzo.

Utilizzare con
padronanza le norme
convenzionali del
disegno tecnico;
Utilizzare una
terminologia tecnica
specifica;

Leggere e comprendere
le etichette energetiche
degli elettrodomestici;
Rappresentare figure
solide nelle principali
forme convenzionali di
proiezioni
assonometriche(cavalier
a, isometrica e
monometrica);
Disegnare e costruire
semplici procedimenti
per una progettazione di
base di oggettiin
rapporto alla forma e alla
funzione: modelli di
circuiti elettrici oggetti in
rapporto alla forma e alla
funzione, modelli di
circuiti elettrici;
Utilizzare con sicurezza
I’elettricita in casa
applicando le norme per

Usa oggetti, strumenti
e linguaggi
coerentemente con le
loro funzioni;
Comunicazione grafica
secondo codici
convenzionali, in
rapporto alla struttura
dell’oggetto: forma e
funzione;

Realizza oggetti
seguendo una definita
metodologia
progettuale,
cooperando con i
compagni e valutando il
tipo di materiale e di
procedura in funzione
dell'impiego;

Rileva le trasformazioni
di utensili e processi
produttivi e li inquadra
nelle tappe piu
significative della storia
dell’'umanita, anche
osservando oggetti e
processi produttivi del
passato.
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il risparmio energetico;
Riconoscere ed
analizzare il
funzionamento dei
principali motori anche in
connessione con il loro
rendimento energetico e
impatto ambientale.

3

Informatico

(Progettazioni

multimediali)

— Progettazione di un robot di
propria invenzione o
personalizzazione di uno

gia esistente;

- Modifica e messa a
punto del robot e del
relativo programma;

- Utilizzazione di Paint per
la realizzazione di
proiezioni ortogonali ed
assonometriche.

Saper scrivere il
programma per definire
il comportamento dei
robot;

Modificare la struttura di
un robot e del relativo
programma;

Sviluppare
autonomamente la
progettazione e
realizzazione di hardware
e software di un robot;
Utilizzare i termini
specifici dei programmi;
Utilizzare internet e la
struttura della rete perla
realizzazione di ricerche
e relazioni, anche
d’esame, con I'ausilio di
Power Point.

Usa le nuove tecnologie
e i linguaggi
multimediali in
situazioni significative
di gioco, lavoro e di
relazione con gli altri
anche per sviluppare il
proprio lavoro in pil
discipline;

Riferimento all’utilizzo
delle nuove tecnologie
sulla progettazione e
realizzazione robotica.
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INGLESE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DI COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

AMBITI

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA

I DISCORSI E LE PAROLE

INGLESE

INGLESE

ASCOLTO E PARLATO
COMPRENSIONE ORALE
(LISTENING)

Scopre la presenza di lingue diverse e
familiarizza con una seconda lingua.

L’alunno comprende brevi messaggi
orali e scritti relativi ad ambiti
familiari.

- Svolge i compiti secondo le
indicazioni date in lingua straniera
dall’insegnante, chiedendo
eventualmente spiegazioni.

Individua elementi culturali veicolati
dalla lingua materna o di
scolarizzazione e li confronta con
quelli veicolati dalla lingua straniera,
senza atteggiamenti di rifiuto.
L'alunno comprende oralmente e per
iscritto i punti essenziali di testi in
lingua standard su argomenti familiari
o di studio che affronta normalmente
a scuola e nel tempo libero.

Legge testi informativi e ascolta
spiegazioni attinenti a contenuti di
studio di altre discipline.

Affronta situazioni nuove attingendo
al suo repertorio linguistico; usa la
lingua per apprendere argomenti
anche di ambiti disciplinari diversi e
collabora fattivamente con i
compagni nella realizzazione di
attivita e progetti.

Autovaluta le competenze acquisite
ed e consapevole del proprio modo di
apprendere.

191




COMPRENSIONE SCRITTA
(READING)

Individua alcuni elementi culturali e
coglie rapporti tra forme linguistiche
e usi della lingua straniera.

L’alunno comprende brevi messaggi
orali e scritti relativi ad ambiti
familiari.

Descrive oralmente e per iscritto, in
modo semplice, aspetti del proprio
vissuto e del proprio ambiente ed
elementi che si riferiscono a bisogni
immediati.

Legge semplici con diverse strategie
adeguate allo scopo.

Legge testi informativi e ascolta
spiegazioni attinenti a contenuti di
studio di altre discipline.

Autovaluta le competenze acquisite
ed e consapevole del proprio modo di
apprendere.

PRODUZIONE SCRITTA

Descrive oralmente e per iscritto, in

Scrive semplici resoconti e compone

(WRITING) modo semplice, aspetti del proprio brevi lettere o messaggi rivolti a
vissuto e del proprio ambiente ed coetanei e familiari.
elementi che si riferiscono a bisogni Autovaluta le competenze acquisite
immediati. ed e consapevole del proprio modo di
apprendere.
PRODUZIONE ORALE Interagisce nel gioco; comunica in Descrive oralmente situazioni,
(SPEAKING) modo comprensibile, anche con racconta avvenimenti ed esperienze

espressioni e frasi memorizzate, in
scambi di informazioni semplici e di
routine.

personali, espone argomenti di
studio.

Interagisce con uno o pil
interlocutori in contesti familiari e su
argomenti noti.

Autovaluta le competenze acquisite
ed e consapevole del proprio modo di
apprendere.
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INGLESE

CAMPI DI ESPERIENZA: Tutti in particolare | DISCORSI E LE PAROLE

(TRAGUARDI DI SVILUPPO RELATIVI Al BAMBINI IN USCITA DALLA SCUOLA DELL’INFANZIA)

AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

ASCOLTO E PARLATO
COMPRENSIONE
ORALE

Conosce la presenza di
espressioni linguistiche
diverse dalla propria.

- Sviluppa interesse e
atteggiamento positivo nei
confronti di una lingua
diversa da quella di origine;

- Ascolta, comprende

semplici parole o brevi

domande;

- memorizza gruppi di

parole ed espressioni semplici,

ma efficaci dal punto di vista
comunicativo;
- Risponde a semplici
domande.

Percepisce I'esistenza di
una lingua diversa dalla
propria e opera
confronti;

Scopre la lingua come
strumento di
comunicazione e di
gioco;

Ascolta, imita gesti
associati a brevi canzoni
e filastrocche;
Comprende semplici
parole e brevi comandi;
Produce semplici e brevi
parole.

Canzoni, musiche, brevi
filastrocche, giochi su
tematiche loro familiari(
colori, saluti, numeri);
Attivita “ Un genitore a
scuola”( i genitori dei
bambini di etnie diverse
sono invitati a scuola, per
brevi percorsi e attivita ).

193




AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA RILEVAZIONE
DI COMPETENZA

ATTIVITA’

1.COMPRENSIONE ORALE
(LISTENING)

Conoscere il lessico.

Ascolta e comprende
canzoni brevi e ripetitive;
Capisce i comandi utilizzati
dall'insegnante;

— Comprende vocaboli,
istruzioni, espressioni e frasi
di uso quotidiano,
pronunciati chiaramente e
lentamente.

Giochi, canzoni, uso di
flashcards e LIM, memory
games.

2.COMPRENSIONE SCRITTA
(READING)

Riconoscere parole che & in
grado di leggere.

Legge e ripete i vocaboli
pronunciati
dall'insegnante.

— Comprende brevi messaggi,
accompagnati da supporti
visivi o sonori, cogliendo
parole e frasi gia acquisite a
livello orale.

Uso di supporti visivi e sonori,
associazione tra disegno e
parola.

3.PRODUZIONE SCRITTA
(WRITING)

Conoscere il lessico di base
relativo a: saluti, colori,
numeri (fino a 10), oggetti
scolastici, giocattoli,
animali, componenti della
famiglia.

Scrive, copiando dal libro
o dalla lavagna, vocaboli e
semplici frasi.

— Scrive parole e semplici frasi
di uso quotidiano attinenti
alle attivita svolte in classe.

Ripasso di parole tratteggiate e
abbinamento alle relative
immagini.

4.PRODUZIONE ORALE
(SPEAKING)

Riconosce semplici
domande relative alle
tematiche proposte dal
testo.

E’ in grado di chiedere e di
dire il proprio nome;
identifica il colore degli
oggetti;

risponde a semplici
domande;

ripete, da solo o in
gruppo, il lessico proposto
dal libro.

— Ripete frasi significative
riferite a persone, oggetti,
situazioni note;

— interagisce con un compagno
per presentarsi e/o giocare,
utilizzando espressioni e frasi
memorizzate adatte alla
situazione.

Giochi di ruolo, uso di storie e
vignette per il riutilizzo del
lessico e strutture memorizzate
in contesti significativi.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
1. COMPRENSIONE — Conosce il lessico relativo al | — Capisce ed utilizza i — Comprende vocaboli, — Gioco di ruolo;
ORALE (LISTENING) E libro di testo; comandi; istruzioni, espressioni e frasi | — Memory games;
PRODUZIONE ORALE — conosce le espressioni per | — ascolta e comprende brevi di uso quotidiano, —  scioglilingua, canzoni e
(SPEAKING) rispondere a semplici e semplici dialoghi pronunciati chiaramente e filastrocche;
domande relative alle accompagnati da supporti lentamente relativi a se — giochi di gruppo con l'uso di
tematiche proposte dal visivi o sonori; stesso, ai compagni, alla flash-card e Lim;
testo. — risponde e pone semplici famiglia;
domande; — produce semplici frasi riferite
— sariconoscere ed a persone, oggetti, situazioni
utilizzare il lessico note;
proposto dal libro. — interagisce con un compagno

per presentarsi e/o giocare,
utilizzando espressioni e frasi
memorizzate adatte alla
situazione;

— comprende e sa usare facili
elementi grammaticali
(plurale, aggettivi possessivi,

pronomi...).
2.COMPRENSIONE SCRITTA | —  Riconosce parole ed — Legge dal testo o dalla — Comprende brevi messaggi, — Lettura di brevi dialoghi e storie;
(READING) espressioni che e in grado lavagna parole e frasi accompagnati da supporti — Associazione tra disegno e
di leggere. minime. visivi e sonori, cogliendo parola.
parole frasi gia acquisite a
livello orale.
3.PRODUZIONE SCRITTA — Conosce il lessico di base. — Riconosce e sa copiare il — Copia parole di uso — Scrittura di brevi frasi e
(WRITING) lessico di base. guotidiano attinenti alle filastrocche copiandole dalla
attivita svolte in classe e ad lavagna o da schede date.
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interessi personali e del
gruppo.
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AMBITI

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1.COMPRENSIONE
ORALE
(LISTENING) E

PRODUZIONE ORALE
(SPEAKING)

Conosce le istruzioni per eseguire
gli esercizi;

conosce il lessico di base necessario
per 'ascolto;

conosce le strutture di semplici
domande relative alle tematiche
proposte dal testo.

capisce ed utilizza le
istruzioni;

ascolta e comprende
brevi dialoghi e short
stories;

comprende e risponde
alle strutture linguistiche
proposte dal testo.

Comprende vocaboli,
istruzioni, espressioni e
frasi di uso quotidiano
relativi all’'ambiente che lo
circonda.

Ascolto e visione di brevi
storie,canzoni e filastrocche;
ascolto di frasi espresse
verbalmente dall’insegnante;
ripetizione orale di semplici
domande in piccolo gruppo.

2.COMPRENSIONE
SCRITTA
(READING)

Essere in grado di leggere parole ed
espressioni che riconosce.

Legge e comprende brevi
testi.

Comprende brevi
messaggi accompagnati da
supporti visivi o sonori,
cogliendo parole e frasi gia
acquisite a livello orale.

Lettura di semplici fumetti.

3.PRODUZIONE
SCRITTA
(WRITING)

Conosce il lessico proposto dal libro
di testo;

inizia a conoscere alcuni aspetti
della grammatica di base.

Descrive in modo
semplice se stesso o un
compagno, utilizzando
aggettivi gia appresi;
utilizza il presente dei
verbi “to be” e “to have”,
formando semplici frasi;
forma il plurale dei
sostantivi.

Scrive parole e semplici
frasi di uso quotidiano
attinenti alle attivita svolte
in classe e ad interessi
personali e del gruppo;
coglie i rapporti fra forme
linguistiche ed usi della
lingua straniera.

Produzione scritta sotto forma
di completamento di frasi e
semplici dialoghi.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

COMPRENSIONE ORALE
(LISTENING) E
PRODUZIONE ORALE
(SPEAKING)

Conosce il lessico di
classe;

conosce il lessico di base
necessario per I'ascolto;
conosce le strutture di
base per formulare e
rispondere a semplici
domande relative alle
tematiche proposte dal
testo;

conosce le principali
tematiche proposte dal
testo;

riconosce l'ora.

Capisce ed utilizza i
comandi;

ascolta e comprende
brevi dialoghi e short
stories;

e in grado di chiedere e
dire I'ora;

descrive se stesso o
un’altra persona.

Comprende brevi
messaggi orali;

svolge i compiti secondo
le indicazioni date in
lingua inglese
dallinsegnante;

si esprime utilizzando le
espressioni adatte alla
situazione, anche se
formalmente difettose;
scambia semplici
informazioni afferenti
alla sfera personale;
descrive oralmente
aspetti del proprio
vissuto e del proprio
ambiente;

interagisce nel gioco e
comunica in modo
comprensibile, anche
con espressioni e frasi
memorizzate.

Canzoni;

giochi di ruolo;

collegare immagini e frasi;
ascolto e visione di brevi storie.

2. COMPRENSIONE SCRITTA
(READING)

L’alunno e in grado di
leggere parole ed
espressioni presenti nel
libro di testo.

Legge e risponde a
domande relative alle
tematiche proposte dal
testo.

Comprende testi brevi e
semplici, accompagnati
da supporti visivi.

Lettura di un testo scritto;
Associazione da descrizioni a immagini.

3. PRODUZIONE SCRITTA
(WRITING)

Conosce il lessico relativo
all’'ambiente che lo
circonda;

Sa descrivere se stesso,
la propria famiglia;
utilizza il presente dei

Descrive per iscritto, in
modo semplice aspetti
del proprio vissuto;

Completamento di schemi e dialoghi;
riordino in sequenza logica le frasi di
un testo;
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-conosce la grammatica
di base relativa alla
classe quarta primaria.

n u

verbi “to have”, “can” e
“to like”, “to be”;
utilizza gli aggettivi
possessivi;

si avvale delle
proposizioni di luogo.

scrive messaggi semplici
e brevi;

coglie rapporti fra forme
linguistiche ed usi della
lingua straniera.

risposta breve a domande personali.
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ORALE PARLATO-
PRODUZIONE E
INTERAZIONE
ORALE

semplici domande relative alle
tematiche proposte dal testo;
LeggE e comprendE brevi testi
relativi al tema, alle strutture
ed al lessico proposti
oralmente.

utilizzando la forma
affermativa, negativa ed
interrogativa;

Interagisce in brevi scambi
dialogici monitorati
dall'insegnante e stimolati
anche con supporti visivi;
Comprende ed esegue
istruzioni e procedure;
Comprende semplici e chiari
messaggi con lessico e
strutture noti su argomenti
familiari;

Descrive oralmente sé e i
compagni, persone,luoghi e
oggetti, utilizzando il lessico
conosciuto.

— Descrive oralmente, in modo
semplice aspetti del proprio vissuto
e del proprio ambiente ed
elementi che si riferiscono a
bisogni immediati;

— Interagisce nel gioco; comunica in
modo comprensibile, anche con
parole e frasi memorizzate, in
scambi di informazioni semplici e
di routine;

— Svolge i compiti secondo le
indicazioni date in lingua straniera
dall'insegnante.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI ATTIVITA’
COMPETENZA
1. ASCOLTO,COMP Conosce le strutture di base Coniuga i verbi di uso — Comprende brevi messaggi orali e Giochi di ruolo;
RENSIONE per formulare e rispondere a comune al simple present scritti relativi ad ambiti familiari; Ascolto e comprensione

di brevi testi e dialoghi;
Risposta a brevi
domande orali.

200




2. LETTURA-
COMPRENSIONE
SCRITTA

SCRITTURA E
PRODUZIONE
SCRITTA

Legge e comprende brevi testi
relativi al tema, alle strutture
ed al lessico proposti
oralmente;

scrive semplici frasi;

produce semplici testi
seguendo modelli dati;

scrive domande e risposte su
un personaggio /familiare
/amico.

Legge e comprende semplici
testi, accompagnati
preferibilmente da supporti
visivi, cogliendo il loro
significato globale e
identificando parole e frasi
familiari;

scrive in forma
comprensibile messaggi
semplici e brevi per
presentarsi, per fare gli
auguri, per ringraziare o
invitare qualcuno, per
chiedere o dare notizie, ecc.

Legge e segue la lettura;

risponde a domande relative a cio
che e stato letto;

scrive seguendo un modello;
scrive sotto dettatura (parole).

completamento di frasi
mancanti o sintagmi;
dettato di parole;
ricostruzione di parole e
semplici frasi.

3. RIFLETTERE
SULLALINGUAE
SULL'APPRENDI
MENTO

Pronomi personali soggetto;
verbo to be, forma
affermativa, interrogativa e
negativa del Simple Present;
verbo to have, forma
affermativa, interrogativa e
negativa del Simple Present;
Il plurale: forma regolare ed
irregolare (alcuni esempi)
L'articolo determinativo ed
indeterminativo

Gruppo nominale ed aggettivi
qualificativi, possessivi e
dimostrativi;

Verbo can.

Osserva la struttura delle
frasi e mette in relazione
costrutti e funzioni
comunicative;

riconosce la forma corretta
di una semplice frase.

Individua alcuni elementi culturali
e coglie rapporti tra forme
linguistiche e usi della lingua
straniera.

Flashcard;
Canzoni;
Scioglilingua;
Video.
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orale in situazioni di vita
quotidiana.

AMBITI CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI ATTIVITA’
COMPETENZA

1.COMPRENSIONE Conosce il lessico |- Comprende messaggi orali| - Comprende il significato globale Conversazione a coppie e/o
ORALE appropriato a varie in lingua standard, in dei messaggi orali proposti; a piccoli gruppi: presenta se
(LISTENING) situazioni di vita quotidiana; situazioni quotidiane. — Utilizza in modo appropriato le stesso, chiede e fornisce
PRODUZIONE Conosce le funzioni |- Interagisce in  semplici funzioni comunicative per semplici informazioni
ORALE comunicative necessarie alla conversazioni utilizzando interagire con un interlocutore. personali (eta, provenienza,
(SPEAKING) comprensione e produzione lessico e strutture note. nazionalita, famiglia, azioni

abituali);

Role play, es. al ristorante,
per la strada;

Brevi dettati;

Spelling.

2.COMPRENSIONE

- Conosce i vocaboli necessari a

Legge e comprende testi

Comprende il significato globale

Lettura di dialoghi e semplici

Conosce le strutture di base
necessarie per produrre un
semplice testo scritto.

lessico e strutture note.

produrre brevi testi.

SCRITTA comprendere semplici testi; scritti di vario genere su del testo ed e in grado di testi con informazioni su
(READING) - Conosce le strutture principali argomenti di interesse selezionare le  informazioni famiglia, scuola, hobbies,
che costituiscono il testo. personale e relativi alla vita fondamentali. casa con domande a risposta

quotidiana, cogliendo il chiusa.

significato globale.

3.PRODUZIONE - Conosce un certo numero di|- Scrive semplici testi di|- Utilizza correttamente le Scrittura di semplici testi, ad
SCRITTA vocaboli necessari per vario tipo a carattere strutture linguistiche acquisite es. biglietti di auguri per il
(WRITING) produrre semplici testi; personale, utilizzando ed il lessico appropriato per compleanno o per le

festivita, e-mail ad amici di
carattere personale

Visione di video con
adolescenti di nazionalita
diverse che parlano della
propria cultura.
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AMBITI

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA RILEVAZIONE
DI COMPETENZA

ATTIVITA’

1.COMPRENSIONE
ORALE
(LISTENING)
PRODUZIONE
ORALE
(SPEAKING)

- Conosce il lessico e le funzioni
comunicative necessarie alla
comprensione e alla
produzione di messaggi orali
su argomenti familiari.

- Comprendere messaggi orali
in lingua standard su
argomenti familiari.

- Interagisce in semplici
conversazioni ed espone
argomenti studiati
utilizzando  lessico e
strutture note.

- Comprende il significato
globale dei messaggi orali
proposti;

- Utilizza in modo
appropriato le  funzioni
comunicative per
interagire con un

interlocutore.

-Presentazione della biografia di
un  personaggio famoso,
esposizione di un lavoro di
gruppo su un evento
importante accaduto nel
passato, interazione con i
compagni sull’argomento,
confronto tra le diverse
esposizioni e
autovalutazione;

- Role play: chiedere e dare
informazioni su luoghi,
eventi, spettacoli;

-acquistare il biglietto del treno;

- Dettati;

Ripetizione di fonemi.

2.COMPRENSIONE
SCRITTA
(READING)

- Conosce i vocaboli e le
strutture linguistiche
necessarie a comprendere un
testo ed individuarne gli
elementi analitici.

- Legge e comprende testi
scritti di vario genere

cogliendo il significato
globale ed operando
inferenze, per una

comprensione sempre piu
dettagliata.

- Comprende il significato
globale del testo ed ¢ in
grado di individuarne gli
elementi analitici.

- Lettura di testi legati al mondo
degli adolescenti, domande
chiuse, trasformazione di
frasi, correzione degli errori,
scelta dell’alternativa
corretta.
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3.PRODUZIONE

- Conosce i vocaboli e le strutture

- Scrive brevi lettere o altri

Utilizza correttamente le

- Scrittura di e-mail e messaggi

SCRITTA linguistiche  necessari a testi informali con o senza strutture linguistiche per offrire aiuto, dare
(WRITING) produrre un testo di varia traccia, utilizzando lessico acquisite ed il lessico informazioni, descrivere un
natura. e strutture note. appropriato per produrre viaggio e i luoghi visitati.
lettere, dialoghi e
produzioni scritte di vario
tipo.
4.CULTURAE - Conosce alcuni  aspetti| - Opera confronti fra la cultura Utilizza le proprie | - Visione di video, film ambientati
CIVILTA’ significativi  della  cultura anglosassone e la propria. conoscenze per operare in paesi anglofoni;

anglosassone

confronti fra le due
culture.

- Drammatizzazione di storie
tratte dalla letteratura
inglese.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE ATTIVITA’
DI COMPETENZA
1.COMPRENSIONE |- Conosce il lessico e le funzioni | - Comprende in modo globale - Comprende il significato | -Ascolto e drammatizzazione di
ORALE comunicative necessarie alla e dettagliato messaggi globale e dettagliato dei dialoghi su eventi passati o
(LISTENING) comprensione e alla orali in lingua standard su messaggi orali proposti; programmi futuri (es. scelta
PRODUZIONE produzione di messaggi orali argomenti noti; - Utilizza in modo della scuola superiore);
ORALE su argomenti familiari in |- interagisce con uno o pil appropriato le funzioni | - Scambio di domande su una gita
(SPEAKING) situazioni autentiche. interlocutori in modo comunicative per 0 una vacanza;
appropriato, esprimendo interagire con un | -Role play: conversazioni al
anche le proprie opinioni. interlocutore, utilizzando telefono;
adeguati registri linguistici. | - parlare del proprio
cantante/attore/scrittore
preferito.
2.COMPRENSIONE |-  Conosce i vocaboli e le|- Legge e comprende in modo - Comprende il significato | - Lettura e comprensione di testi
SCRITTA strutture linguistiche globale e dettagliato testi globale del testo ed € in legati all’ambiente, ad eventi
(READING) necessari a comprendere un di varia tipologia, sia di grado di individuarne gli storici, a personaggi famosi
testo ed individuarne gli tipo sociale che personale. elementi analitici ed con domande aperte,
elementi analitici. operare inferenze. recensioni.
3.PRODUZIONE - Conosce i vocaboli e le|Produce testi su esperienze - Utilizza correttamente le | - Scrittura di e-mail ad un amico
SCRITTA strutture linguistiche personali, lettere e strutture linguistiche riguardanti il proprio futuro,
(WRITING) necessari a produrre testi dialoghi pertinenti valla acquisite ed il lessico di una biografia, del riassunto
coerenti di varia natura. traccia e con lessico appropriato per produrre di un brano scegliendone i
appropriato. lettere, dialoghi e punti chiave, di una domanda
produzioni scritte di ammissione ad una scuola
articolate di vario tipo. 0 a un corso, utilizzando lo
stile formale.
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4.CULTURAE - Conosce alcuni  aspetti| - Opera confronti fra la cultura - Utilizza le proprie | - Presentazione della vita e

CIVILTA’ significativi  della  cultura anglosassone e la propria conoscenze per operare dell'attivita di scrittori,
anglosassone e li esprime sia oralmente confronti fra le due drammaturghi, cantanti,
che per iscritto. culture. attori, personaggi storici e

politici;

- Presentazione di un Paese
anglofono (aspetti storico-
geografici e culturali);

- Presentazione di avvenimenti
storici  riguardanti  Paesi
anglofoni.

207




AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA RILEVAZIONE
DI COMPETENZA

ATTIVITA’

1.COMPRENSIONE
ORALE

PRODUZIONE
ORALE

- Conosce il lessico appropriato
ad alcune situazioni di vita

quo-tidiana; - Conosce le
funzioni comunica-tive
necessarie alla compren-

sione e produzione orale in
al-cune situazioni di Vvita
quotidiana.

- Comprende semplici
dialoghi in cui si parla
lentamente e di
argomenti conosciuti. -
Interagisce in attivita che
ri-chiedono solo uno
scambio di informazioni
semplice, su ar-gomenti
abituali, utilizzando anche
la mimica.

- Comprende il significato
glo-bale dei messaggi orali
proposti; . Utilizza in modo
appropriato le funzioni
comunicative per intera-
gire con un interlocutore.

-Lettura dei dialoghi proposti dal
libro

-Ascolto di canzoni

-Jeux de role: interazione con
coetanei, chiedendo e
fornendo informazioni su se
stessi, la propria famiglia, la
propria abitazione e citta;

identificare

-descrivere oggetti, scambiare in-
formazioni.

-Semplici drammatizzazioni di

dialoghi
-Gioco della tombola

2.COMPRENSIONE
SCRITTA

- Conosce i vocaboli necessari a
comprendere semplici testi; -

Conosce le strutture
principali che costituiscono il
testo.

- Legge e comprende testi

scritti semplici di
contenuto familiare e
relativi alla vita
quotidiana, cogliendo il

signi-ficato globale.

- Comprende il significato
glo-bale del testo ed é in

grado di se-lezionare le
informazioni fonda-
mentali.

- Lettura di brevi brani autentici.

-Comprensione di descrizioni di
adolescenti che parlano di
loro stessi, dei loro familiari,
dei loro programmi televisivi
preferiti, di animali, di cosa
fanno nel fine settimana e
nel tempo libero in generale.
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3.PRODUZIONE

- Conosce un certo numero di vo-

- Scrive semplici testi a carat-

Utilizza le strutture

- produzione di biglietti di auguri;

SCRITTA caboli necessari per produrre tere personale, utilizzando linguistiche acquisite ed il | -gioco: descrivere una persona
semplici testi; lessico e strutture di base. lessico appro-priato per conosciuta senza dirne il
- Conosce le strutture di base produrre brevi testi e nome;
necessarie per produrre un rispondere a  semplici | -Scrittura di brevi e-mail per
semplice testo scritto. questionari. presentare se stessi, la
propria famiglia, il proprio
orario scolastico e i propri
gusti.
4.CULTURAE - Conoscere alcuni aspetti signifi- | Opera confronti fra le cultura Utilizza le proprie | -Visione di filmati sulla geografia
CIVILTA’ cativi della cultura francese/spagnola e la conoscenze per fisica della Nazione, sulle

francese/spagnola

propria.

confrontare le culture.

feste principali.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA RILEVAZIONE
DI COMPETENZA

ATTIVITA’

1.COMPRENSIONE
ORALE

PRODUZIONE
ORALE

- Conosce il lessico e le funzioni
comunicative necessarie alla
comprensione e alla
produzione di messaggi orali
su argomenti familiari.

- Comprende messaggi orali in

lingua standard relativi ad
argomenti familiari;

- Interagisce in semplici

conversazioni con 'aiuto
dell’interlocutore,

- Comprende il significato
globale dei messaggi orali
proposti;

- Utilizza le funzioni

comunicative note per
interagire con un interlocu-

-Lettura fluente dei dialoghi pro-

posti;
- conversazioni a piccoli gruppi
sulle proprie azioni

guotidiane, i passatempi, gli
sport preferiti;

SCRITTA

linguistiche  necessari a
comprendere un breve testo
individuandone alcune
informazioni specifiche.

ficato globale di semplici
testi di vario genere
cogliendone alcune
informazioni specifiche.

globale del testo ed € in
grado di individuarne le
informazioni specifiche.

utilizzando anche la tore. -jeux de role: al supermercato;
mimica e la gestualita. per strada, chiedere e dare
indicazioni.
2.COMPRENSIONE | - Conosce i vocaboli e le strutture | - Legge e comprende il signi- - Comprende il significato | - Lettura e comprensione di

dépli-ants e brochures su
attivita di svago, di brevi testi
riguardanti il cibo e gli
adolescenti, lo sport.

3.PRODUZIONE

- Conosce i vocaboli e le strutture

- Scrive brevi testi e semplici

- Utilizza correttamente le

- Scrittura di e- mail sulla propria

francese/spagnola.

la propria.

confronti fra le due culture

SCRITTA linguistiche  necessari a dialoghi utilizzando lessico strutture linguistiche giornata, I'orario scolastico e
produrre un breve testo. e strutture di base. acquisite ed il lessico ap- i propri gusti.
propriato per produrre
lettere, dialo-ghi e brevi
testi di carattere perso-
nale.
4.CULTURAE - Conoscere alcuni aspetti signifi- | - Opera confronti fra la cul- - Utilizza le proprie | -Espressione e confronto di
CIVILTA’ cativi della cultura tura francese/spagnola e conoscenze per operare opinioni e gusti rispetto alle

materie scolastiche e alla or-
ganizzazione del “college” in
Francia;
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-le

“bonnes manieres”: nello

sport e per
alimentazione

una corretta
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saggi relativi ad argomenti
familiari o di studio.

- Interagisce in conversazioni
brevi esprimendosi in
maniera semplice su
argomenti noti e con
I'aiuto dell’interlocutore.

interlocutore, in contesti fa-
miliari.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA RILEVAZIONE ATTIVITA’
DI COMPETENZA
1.COMPRENSIONE |- Conosce il lessico e le funzioni | -Comprende in modo globale |- Comprende il significato globale | -
ORALE comunicative necessarie alla messaggi orali relativi ad dei messaggi orali proposti; Jeux de role: descrivere una
PRODUZIONE comprensione e alla ambiti familiari o di - Utilizza le funzioni comunicative sfilata di moda;
ORALE produzione di brevi mes- studio; per interagire  con un | -presentare il meteo della

nazione studiata;
-ordinare al ristorante;
-Simulazione di conversazioni
con coetanei e adulti per far

conoscere le proprie
attitudini e i propri progetti
per il futuro.

2.COMPRENSIONE
SCRITTA

- Conosce i vocaboli e le strutture
linguistiche  necessari a
comprendere un breve testo
ed individuarne gli elementi
specifici.

- Legge e comprende in modo
globale brevi testi di varia
tipologia.

- Comprende il significato globale

del testo ed & in grado di
individuarne le informazioni
specifiche.

- Lettura di testi su argomenti di
civilta trattati per operare

confronti con la nos-tra
realta;

-Lettura e comprensione di
dépliants su film, libri e

attivita di svago.

3.PRODUZIONE
SCRITTA

- Conosce i vocaboli e le strutture
linguistiche  necessari a
produrre brevi testi coerenti
di varia natura.

- Produce brevi testi su espe-
rienze personali, lettere e
semplici dialoghi
pertinenti alla traccia.

- Utilizza le strutture linguistiche

acquisite ed il lessico ap-
propriato per produrre let-tere,
cartoline, mail, dialoghi e brevi
testi.

- Corrispondenza con una classe
straniera.
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4.CULTURAE
CIVILTA’

- Conoscere alcuni aspetti si-
gnificativi della cultura fran-
cese/spagnola.

- Opera confronti fra la cultura
francese/spagnola e la
propria e li esprime in
modo semplice sia
oralmente che per iscritto.

-Utilizza le proprie conoscenze per
operare confronti fra le due
culture.

-Realizzazione di semplici lavori
per apprendere, in L2,
contenuti di altre discipline.
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ARTE E IMMAGINE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

AMBITI

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA

IMMAGINI, SUONI, COLORI

ARTE E IMMAGINE

ARTE E IMMAGINE

ESPRIMERE E
COMUNICARE

Il bambino comunica ed esprime
emozioni, racconti, utilizzando le
varie possibilita che il linguaggio del
corpo consente.

Inventa storie e sa esprimerle
attraverso la drammatizzazione, il
disegno, la pittura e altra attivita
manipolative; utilizza materiali e
strumenti, tecniche espressive e
creative; esplora le potenzialita
offerte dalle tecnologie.

L’alunno utilizza le conoscenze e le
abilita relative al linguaggio visivo per
produrre varie tipologie di testi visivi
(espressivi, narrativi, rappresentativi
e comunicativi) e rielaborare in modo
creativo le immagini con molteplici
tecniche, materiali e strumenti
(graficoespressivi, pittorici e plastici,
ma anche audiovisivi e multimediali).

L'alunno realizza elaborati personali e
creativi sulla base di un’ideazione e
progettazione originale, applicando le
conoscenze e le regole del linguaggio
visivo, scegliendo in modo funzionale
tecniche e materiali differenti anche
con l'integrazione di pit media e
codici espressivi.
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OSSERVARE E LEGGERE LE
IMMAGINI

Segue con curiosita e piacere
spettacoli di animazione.

E in grado di osservare, esplorare,
descrivere e leggere immagini (opere
d’arte, fotografie, manifesti, fumetti,
ecc.) e messaggi multimediali (spot,
brevi filmati, videoclip, ecc.).

Padroneggia gli elementi principali
del linguaggio visivo, legge e
comprende significati di immagini
statiche e in movimento, di filmati
audiovisivi e di prodotti multimediali.
Analizza e descrive beni culturali,
immagini statiche e multimediali,
utilizzando un linguaggio appropriato.

COMPRENDERE E
APPREZZARE LE OPERE
D’ARTE

Individua i principali aspetti formali
dell’opera d’arte; apprezza le opere
artistiche e artigianali provenienti da
culture diverse dalla propria.
Conosce i principali beni artistico-
culturali presenti nel proprio
territorio e manifesta sensibilita e
rispetto per la loro salvaguardia.

Legge le opere piu significative
prodotte nell’arte antica, medievale,
moderna e contemporanea,
sapendole collocare nei rispettivi
contesti storici, culturali ed
ambientali; riconosce il valore
culturale di immagini, di opere e di
oggetti artigianali prodotti in paesi
diversi dal proprio.

Riconosce gli elementi principali del
patrimonio culturale, artistico e
ambientale del proprio territorio ed e
sensibile ai problemi della sua tutela
e conservazione.

Analizza e descrive beni culturali,
immagini statiche e multimediali,
utilizzando il linguaggio appropriato.
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ARTE E IMMAGINE

CAMPI DI ESPERIENZA: Tutti in particolare IMMAGINI, SUONI, COLORI.

(TRAGUARDI DI SVILUPPO RELATIVI Al BAMBINI IN USCITA DALLA SCUOLA DELL’INFANZIA)

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
ESPRIMERE E Conosce e utilizza lo spazio Comunica ed esprime Comprende le dinamiche Racconto, ascolto e
COMUNICARE fisico e le tecniche di base emozioni, racconti utilizzando di base che agiscono sul drammatizzazione di storie,

per fare drammatizzazione
e teatro;

conosce materiali,
strumenti, tecniche
espressive e creative;
conosce le potenzialita
offerte dalle tecnologie.

il linguaggio del corpo;
Immagina e inventa situazioni
teatrali;

Si identifica nei personaggi in
situazioni e ruoli diversi;

Da forma alle esperienze
grafico- pittoriche;

Osserva ed scopre le
potenzialita espressive del
colore;

Sperimenta varie tecniche
espressive liberamente e su
consegna;

Conosce, sperimenta e gioca
con materiali grafico pittorici;
Manipola materiali differenti
per produrre;

Esplora le possibilita offerte
dalle nuove tecnologie per
fruire delle diverse forme
artistiche, per comunicare ed
esprimersi attraverso di esse.

palcoscenico;

Anima la voce
interpretando situazioni;
Drammatizza e
interpreta ruoli diversi;
Da un significato alla
propria produzione
grafico- pittorica;
Esprime graficamente gli
stati d’animo vissuti;
Discrimina, conosce
utilizza i tre colori
fondamentali;

Scopre i colori derivati
tramite la combinazione
dei fondamentali;
Disegna la figura umana;
Rappresenta con il
disegno elementi della
realta, personaggi ed
esperienze vissute;
Sperimenta il disegno e
le diverse tecniche;
Combina tecniche

fiabe e racconti;
Partecipazione a
rappresentazioni teatrali,
piccoli spettacoli;

Progetto Teatro con
Associazione Il paracadute di
Icaro;

Rappresentazione grafica di
racconti, di esperienze
vissute, con I'utilizzo di
tecniche differenti(
pennarelli, cere, acquerelli,
tempere, collage...).
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diverse nella
rappresentazione grafico
pittorica;

Contribuisce attivamente
alla realizzazione di
cartelloni di gruppo;
Svolge una consegna
data e la porta a termine;
Lavora singolarmente e a
piccoli gruppi;

Acquista fiducia nelle
proprie capacita
artistiche.

OSSERVARE E
LEGGERE
IMMAGINI

- Conosce gli elementi di
un’immagine.

Esplora immagini, forme e
oggetti presenti nell'ambiente
utilizzando le capacita visive,
uditive, olfattive, gestuali e
tattili;

Osserva e legge un’immagine;
Riconosce gli elementi
fondamentali di un’immagine
Mostra curiosita nei confronti
di molteplici linguaggi
espressivi;

Segue spettacoli di vario tipo(
musicali, teatrali,
cinematografici).

Distingue grafici,
fotografie, opere d’arte;
Comprende e descrive
un’immagine precisando
la posizione degli
elementi, le situazioni, le
azioni rappresentate;
Comprende i messaggi
inviati dalle immagini
visive( libri, giornali, tv,
fotografie...);

Osserva immagini e
forme naturali;

Osserva e ricerca
immagini tematiche(
alberi, frutta, le stagioni,
feste, ricorrenze...);
Riconosce e usa materiali
diversi.

Uscite didattiche( teatro,
cinema, musei...);

“Disegno dal vero”: osserva
e riproduci graficamente
un’immagine, un’opera
d’arte, una foto, un oggetto,
che puoi vedere e toccare
con mano( frutta, fiori,
foglie...);

COMPRENDERE E

Conosce alcune forme di

Sviluppa interesse per la

Osserva opere d’arte

Partecipazione a uscite
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APPREZZARE LE
OPERE D’ARTE

arte della propria cultura e
di altre culture.

fruizione e I'analisi di opere
d’arte;

mostra curiosita nei confronti
di un’immagine artistica e si
avvicina a opere di artisti;
legge opere d’arte
individuando i principali
elementi compositivi, i
significati simbolici, espressivi,
comunicativi ;

descrive tutto cio che si vede
in un’opera d’arte, antica e
moderna, dando spazio alle
proprie sensazioni, emozioni,
riflessioni;

riconosce e apprezza i
principali beni culturali.

attraverso diverse fonti(
libri, libri, riviste, mostre,
ricerche in rete...);
Comprende e interpreta
il significato delle
immagini e delle opere
d’arte;

Osserva quadri di autori
noti attraverso la
descrizione sommaria del
dipinto, le
interpretazioni, le
sensazioni suscitate;
Riproduce opere d’arte.

didattiche o laboratori
presso musei;

Percorsi, laboratori in classe
sull’arte e le diverse
modalita di espressione;
Osservo, analizzo, racconto e
riproduco un’‘immagine, un
qguadro, un’opera d’arte.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
Conosce gli elementi Utilizza e sperimenta i diversi discrimina, conosce e utilizza | - Riconoscimento dei colori
1. ESPRIMERSIE fondamentali del linguaggio elementi del linguaggio visivo; i tre colori fondamentali; primari;
COMUNICARE visivo (colori, forme, luce, sperimenta varie tecniche combina i colori primari per - campitura;
spazio, sfondo,...); espressive in modo libero e su ottenere i colori secondari; — controllo del gesto;
conosce le diverse tipologie di consegna; realizza ritmi di colori e — disegni liberi o strutturati;
testi visivi (espressivi, utilizza materiali polimaterici forme; — utilizzo di tecniche e strumenti
narrativi, rappresentativi e (plastilina, das); manipola diversi materiali diversi,
comunicativi). elabora creativamente rappresenta con il disegno - completamento di figure
produzioni personali per elementi di realta, rappresentanti lo schema
esprimere sensazioni ed personaggi e vissuti; corporeo.
emozioni; comprende e descrive una
realizza rappresentazioni sequenza di immagini;
grafiche per narrare, illustrare sa rappresentare lo schema
racconti ...; corporeo strutturato.
usa facili tecniche costruttive;
esplora possibilita offerte dalle
tecnologie;
rappresenta la figura con
I'aiuto di uno schema
corporeo.
2. OSSERVARE E Conosce le tecniche per Esplora oggetti, forme, Osserva immagini e forme — Osservazione e lettura di
LEGGERE osservare, esplorare, immagini nell’lambiente per naturali; immagini.
IMMAGINI descrivere, leggere, immagini coglierne le proprieta sa leggere le immagini tratte
(opere d’arte, fotografie, attraverso i cinque sensi; da riviste realizzate con
manifesti, fumetti, ...) e utilizza le relazioni spaziali tra tecniche multidimensionali.
messaggi multimediali (sport, le figure presentiin un
brevi filmati, videoclip, ...). contesto;
scopre nell’ambiente
circostante gli elementi che
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compongono gli oggetti; punti,
linee, contorni, aree, colore;
riproduce paesaggi o elementi
presenti nell’ambiente
attraverso I'osservazione
diretta;

utilizza le linee di terra e cielo,
con inserimento di elementi
paesaggistici tra le due;

opera sulle immagini;

3. COMPRENDERE
E APPREZZARE
LE OPERE
D’ARTE

Conosce i principali aspetti
formali dell’opera d’arte;
conosce le opere artistiche e
artigianali provenienti da
culture diverse dalla propria;
conosce i principali beni
artistico- culturali presenti nel
proprio territorio;

conosce il significato del
rispetto e della conservazione
dei beni comuni.

Distingue i principali elementi
compositivi di un’opera d’arte
o di un’‘immagine;

mostra una curiosita nei
confronti di un’opera d’arte e
si avvicina alle opere di artisti;
descrive tutto cio che vede in
un’opera d’arte sia antica che
moderna, prestando
attenzione ai propri vissuti;

si avvicina ai principali beni
culturali, riconoscendone il
valore e apprezzandoli.

Osserva i quadri di autori
noti, descrivendo le proprie
sensazioni;

riproduce in maniera
semplificata opere d’arte.

Osservazione e riproduzione di
immagini proposte.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. OSSERVARE, LEGGERE
IMMAGINI,
ESPRIMERSI E
COMUNICARE

Riconosce nella realta e
nella rappresentazione
relazioni spaziali, rapporto
verticale, orizzontale,
figure, forme, colori e
contesti spaziali;

conosce i differenti
materiali in relazione alle
capacita espressive.

Legge e interpreta le
immagini;
produce manufatti.

Coglie alcuni elementi del
linguaggio delle immagini
attraverso foto o video;
utilizza diversi tipi di
materiali.

Utilizzo della rappresentazione
iconica per raccontare,
esprimersi ed illustrare;
Realizzazione di manufatti
attraverso I'uso di varie
tecniche.

2. COMPRENDERE ED
APPREZZARE LE OPERE
D’ARTE

Conosce i principali beni
artistico culturali presenti
nel proprio territorio;
conosce il significato del
rispetto e della
conservazione dei beni
comuni.

Si avvicina ai principali
beni culturali
riconoscendone il valore
ed apprezzandoli;
mostra curiosita nei
confronti di un’opera
d’arte.

Osserva opera d’arte
attraverso diverse fonti (libri,
riviste, internet, mostre.).

Lettura e descrizione di
immagini sia autonoma che
guidata;

Analisi di opere d’arte
produzione di rappresentazioni
grafiche inerenti le immagini
osservate con l'insegnante.
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esprimere sensazioni,
emozioni e fantasie;
utilizza varie tecniche:
puntinismo, frottage,
acquerello, pittura.

immagini utilizzando le
conoscenze degli
elementi grammaticali di
base del linguaggio
visuale.

AMBITI CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA Attivita
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
1.ESPRIMERE E - conosce tecniche di Elabora creativamente Descrive, legge e Produzione di elaborati con I'uso delle
COMUNICARE pittura. produzioni personali per interpreta vari tipi di tecniche apprese;

utilizzo di materiale diverso per
produrre elaborati.

2.0SSERVARE E LEGGERE
IMMAGINI

Conosce forme e

proporzioni degli oggetti.

Osserva e legge le
immagini descrivendole
verbalmente.

Osserva un'immagine e
la sa descrivere in base
ad alcuni elementi
ricavati dalle regole della
percezione visiva.

Osservazione di quadri d'autore e
scoperta delle emozioni che esse
suscitano.

3.COMPRENDERE E
APPREZZARE LE OPERE
D’ARTE

Conosce le principali
forme di espressioni
artistiche.

Riconosce in un testo
iconico-visivo gli
elementi grammaticali e
tecnici del linguaggio
visivo: colori, forme e
spazio;

guarda e osserva con
consapevolezza un'opera
d'arte;

produce immagini di
vario tipo con tecniche
diverse.

Creazioni personali rispettando le
regole apprese.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA'

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA'

1. ESPRIMERSIE
COMUNICARE

Conosce le tecniche per
ottenere variazioni di
colore;

conosce l'utilizzo di
materiali plastici e
polimaterici per
rielaborare elementi
artistici;

Ottiene gradazioni di
colore con I'aggiunta di
bianco e nero;

utilizza in modo
appropriato colori caldi,
freddi, primari e
secondari;

costruisce alcuni semplici
oggetti tridimensionali,
utilizzando das, plastilina,
creta.

Utilizza in modo
personale ed espressivo il
colore; utilizza la scala
cromatica per realizzare
sfumature di colore;
conosce il disco
cromatico;

realizza disegni con colori
complementari e
gradazioni di colore;
utilizza materiali plastici
per produrre semplici
oggetti tridimensionali;
caratterizza i personaggi
e 'ambiente;

illustra se stesso, altre
persone e oggetti nello
spazio utilizzando le
proporzioni.

Produzione di figure dentro le
quali il colore assume un ruolo
espressivo;

utilizzazione del colore in chiave
simbolica;

riconoscimento e riproduzione dei
colori usati dall'artista in un
dipinto;

manipolazione di materiali plastici
e polimaterici ai fini espressivi.

2. OSSERVAREE
LEGGERE IMMAGINI

Conosce forme e
proporzioni degli oggetti;
riconosce la relazione tra
personaggi e ambiente.

Descrive globalmente
un’immagine;

realizza produzioni
creative utilizzando forme
e rispettando
proporzioni;

presta attenzione a linee,
colori, forme, volume,
spazio;

osserva e discute su
disegni, fotografie e
quadri d’autore.

Osservazione e lettura di immagini,
riconoscendo gli elementi del
linguaggio visivo che le
caratterizzano anche in relazione
alle diverse epoche storiche;
osservazione di dipinti per
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illustra un racconto;
legge e produce storie e
fumetti, analizzandone la
tecnica;

riconosce in un testo
iconico- visivo gli
elementi grammaticali e
tecnici del linguaggio
visuale (linee, colori,
forme, spazio, volume);
legge gli elementi
compositivi e i significati
simbolici, comunicativi ed
espressivi di
un’immagine.

avvicinare il bambino alla pittura;
descrizione di opere d'arte;
utilizzo dei dipinti per far
comprendere al bambino nozioni
discusse in classe.

3. COMPRENDEREE
APPREZZARE LE
OPERE D'ARTE

Conosce nelle opere
d’arte i principali
elementi compositivi, i
significati simbolici e
comunicativi;
riconosce nell’opera
d’arte i rapporti tra
immagini, forme e
colori,...;

riconosce ed apprezza i
principali beni culturali,
operando semplici
classificazioni.

Identifica, in
un’immagine, gli elementi
che la caratterizzano:
soggetto, tecnica, autore;
analizza opere d’arte,
fotografie e immagini per
scoprire il segno grafico,
I'uso degli spazi, delle
luci, dei colori, dei piani;
riproduce e rielabora
immagini e opere d’arte
con tecniche diverse.

Utilizza le conoscenze
acquisite per rielaborare
in modo personale opere
d’arte;

rielabora creativamente
immagini;

comprende la funzione
culturale del museo;
osserva, con la guida di
esperti, alcuni beni
culturali e ambientali
presenti nel proprio
territorio.

Osservazione di un dipinto ed
espressione di opinioni sui colori e
le tecniche usati dall'artista;
esecuzione di semplici riproduzioni
artistiche;

analisi e valorizzazione dei beni
del patrimonio artistico-culturale
presenti sul proprio territorio.
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AMBITI

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA'

1.ESPRIMERSI E
COMUNICARE

Conosce gli elementi del
messaggio iconico per
coglierne la natura e il
senso;

riconosce le molteplici
funzioni che I'immagine
svolge sia dal punto di
vista informativo che
emotivo;

riconosce immagini
statiche e messaggi in
movimento.

osserva, descrive ed
analizza la figura umana
e 'ambiente;

osserva, descrive e
scompone gli elementi
compositivi delle
immagini ;

Riconosce il valore
espressivo di
un’immagine;

associa una
rappresentazione
iconografica ad uno
specifico stato d’animo;
utilizza il linguaggio
visuale per osservare e
leggere immagini e
messaggi in movimento.

L’alunno utilizza le
conoscenze e le abilita
relative al linguaggio
visivo per produrre varie
tipologie di testi visivi
(espressivi, narrativi,
rappresentativi e
comunicativi) e
rielaborare in modo
creativo le immagini con
molteplici tecniche,
materiali e strumenti
(grafico-espressivi,
pittorici e plastici, ma
anche audiovisivi e
multimediali).

Disegna il corpo umano;
disegna il paesaggio e I'ambiente.

2.0SSERVARE E LEGGERE LE
IMMAGINI

E in grado di osservare,
esplorare, descrivere e
leggere immagini (quali
opere d’arte, fotografie,
manifesti, fumetti, ecc) e
messaggi multimediali
(spot, brevi filmati,
videoclip, ecc).;

Scomposizione della
figura umana e degli
oggetti in forme
semplici, geometriche ;
Riproduzione di opere di
artisti conosciute e di
immagini utilizzando
tecniche varie;

Rielabora e modifica
creativamente disegni ed
immagini per esprimere
le proprie conoscenze
Utilizza strumenti e
tecniche diverse per
esprimere la realta
circostante;

Realizzazione di opere grafiche.
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Conosce le
caratteristiche distintive
delle varie tipologie di
immagini e dei messaggi
multimediali.

Rappresentazione di
sensazioni, emozioni,
pensieri in produzioni di
vario tipo utilizzando
materiali, tecniche,
strumenti adeguati ed
integrando linguaggi
diversi;
Rappresentazione della
realta con materiali e
strumenti diversificati:
grafico — espressivi,
pittorici,
plastici,audiovisivi;
Elementi di base della
comunicazione iconica:
immagini, gesti,
movimenti, proporzioni,
forme, colore;

| generi artistici (ritratto,
paesaggio, natura
morta);

Uso della tecnologia
audiovisiva per
esprimere sensazioni,
emozioni di vario tipo.

utilizza strumenti e
regole per produrre
immagini pittoriche
attraverso processi di
manipolazione e
associazione di codici,
tecniche e materiali
diversi.

3.CONOSCERE E APPREZZARE
LE OPERE D’ARTE

Conosce i principali beni
artistico- culturali
presenti nel proprio
territorio e manifesta
sensibilita e rispetto per
la loro salvaguardia;
Conosce i principali

Osserva e riconosce beni
culturali e ambientali
presenti sul territorio;
Analizza e classifica i beni
del patrimonio artistico-
culturale presenti sul
territorio;

Descrive oralmente un
guadro o un’opera
d’arte;

Utilizza le conoscenze
acquisite per rielaborare
in modo personale
un’opera d’arte;

Analisi di opere d’arte;
Comparazione di opere d’arte di stili,
epoche e provenienze diverse;

Visite ai musei.
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aspetti formali dell’opera
d’arte;

Conosce le opere
artistiche e artigianali di
epoche e contesti
culturali diversi.

Apprezza il museo come
percorso culturale.

Ha sviluppato il concetto
di tutela e salvaguardia
delle opere d’arte e dei
beni ambientali e
paesaggistici presenti sul
territorio;

Comprende la funzione
culturale dei musei;
Riconosce, in alcuni
opere d’arte
appartenenti ai periodi
studiati, gli elementi
compositivi conosciuti;
Conosce alcuni beni
storico-artistici presenti
sul territorio.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA'
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
-Riconoscere i codici e le - Analisi di singoli elementi componenti il
1.0SSERVARE E regole del linguaggio | -Legge e comprende i significati di - -comprende e linguaggio visivo, con riferimento alla
LEGGERE LE IMMAGINI visivo presenti in immagini statiche e in movimento e descrive realta circostante;
opere d’arte e di filmati audiovisivi; un’immagine,
immagini. -Guarda e osserva con consapevolezza precisando la - Verifica delle abilita acquisite.
un’immagine e gli oggetti presenti posizione degli
nell’ambiente descrivendo gli elementi, le
elementi formali, utilizzando le situazioni, le azioni
regole della percezione visiva e rappresentate;
I’orientamento nello spazio. -decodifica le immagini
traducendo il

linguaggio visivo in
linguaggio verbale;
-0sserva immagini e
forme naturali;
-ricerca e osserva
immagini tematiche
(le stagioni, gli alberi,
i frutti, le feste e
ricorrenze,...).

-Leggere e identificare gli | -Legge le opere piu significative -Osserva opere d’arte
2.COMPRENDERE E elementi essenziali prodotte nell’arte antica, sapendole attraverso diverse
APPREZZARE LE OPERE della forma, del collocare nei rispettivi contesti fonti (libri, riviste, - Studio della Storia dell’Arte
D’ARTE linguaggio e della storici, culturali ed ambientali; ricerca in rete, mostre dall’antichita entro il primo millennio
tecnica di un’opera -possiede una conoscenza delle linee o) d.G;
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d’arte, in relazione al
contesto storico a cui
appartiene;
-riconoscere e apprezzare
gli aspetti
caratteristici dei
principali periodi
storici del passato.

fondamentali della produzione
artistica dei principali periodi storici
del passato.

-osserva quadri di autori
noti attraverso la
descrizione sommaria
del dipinto, le
interpretazioni e le
sensazioni suscitate.

- Uso di strumenti multimediali,
video, mappe concettuali, ecc;
- Verifica delle competenze.

3.ESPRIMERSI E
COMUNICARE

-Trasformare immagini e
materiali ricercando
soluzioni figurative
originali;

-introdurre nelle proprie
produzioni creative
elementi linguistici e
stilistici scoperti
osservando immagini
e opera d'arte.

-L’alunno realizza elaborati personali e
creativi sulla base di un’ideazione e
progettazione suggerita
dall'insegnante, applicando le
conoscenze e le regole del
linguaggio visivo studiato,
scegliendo in modo funzionale
tecniche e materiali differenti.

- Produce semplici
messaggi iconici
utilizzando tecniche
diverse;

-esprime graficamente
stati d’animo vissuti;

-discrimina, conosce ed
utilizza i tre colori
fondamentali;

-scopre i colori derivati
tramite la
combinazione dei
fondamentali;

- scopre la funzione del
bianco e del nero
(tonalita);

-disegna la figura umana;

-rappresenta con il
disegno elementi
della realta,
personaggi e vissuti;

-sperimenta il disegno e
diverse tecniche;

-riconosce e rappresenta
graficamente una
situazione a partire

-Produzione di elaborati in cui gli
alunni applicano in maniera
individuale e personalizzata le
competenze acquisite nell’ambito
degli elementi principali del
linguaggio visivo.
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dalla
rappresentazione
verbale fatta
dall'insegnante;

-contribuisce
produttivamente alla
realizzazione di
cartelloni, manifesti;

-svolge una consegna
data e laportaa
termine;

-lavora singolarmente e a

piccoli gruppi.

230




AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA'

1. OSSERVARE E
LEGGERE LE
IMMAGINI

-Riconoscere i codici e le
regole del linguaggio
visivo presenti in
opere d’arte e
immagini.

Analizza e descrive beni culturali,
immagini statiche e multimediali,
utilizzando i principali termini
specifici della disciplina;

Identifica il linguaggio del fumetto,
filmico, audiovisivo e le diverse
tipologie di codici.

-Distingue opere
grafiche, fotografie e
opere d’arte;
comprende e
descrive una
sequenza di
immagini;

- decodificale
immagini traducendo
il linguaggio visivo in
linguaggio verbale;

- legge immagini
tratte da riviste;

- riconosce e usa
materiali diversi.

Analisi degli elementi costituenti
un’immagine, con riferimento alle
opere d’arte studiate durante I'anno;
- Verifica delle abilita acquisite.

2. COMPRENDEREE
APPREZZARE LE
OPERE D’ARTE

Identificare in
un’opera d’arte, sia
antica che moderna,
gli elementi essenziali
della forma, del
linguaggio, della
tecnica e dello stile
dell’artista per

Legge le opere piu significative
prodotte nell’arte medievale e
rinascimentale, sapendole collocare
nei rispettivi contesti storici,
culturali ed ambientali;

riconosce il valore culturale di
immagini, di opere e di oggetti

- Inizia a comprendere
e interpretare il
significato delle
immagini e delle
opere;

- Eingrado di
osservare, esplorare,

Studio della Storia dell’Arte nel
secondo millennio, fino al Settecento;
Uso di strumenti multimediali, video,
mappe concettuali, ecc. ;

Verifica delle competenze.
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comprendere il
messaggio e al forma;

Familiarizzare con
alcune forme di arte e
di produzione
artigianale
appartenenti alla
propria e ad altre
culture.

artigianali prodotti in paesi diversi
dal proprio;

Riconosce gli elementi principali del
patrimonio culturale, artistico e
ambientale del proprio territorio.

descrivere e leggere
immagini.

3.

ESPRIMERSI E
COMUNICARE

Sperimentare
strumenti e tecniche
diverse per una
produzione creativa
e personale, anche
trasformando
materiali e
immagini;

Ideare e progettare
elaborati
introducendo
elementi linguistici e
stilistici scoperti
grazie allo studio di
opere d’arte.

L’alunno utilizza le conoscenze e le
abilita acquisite, relative al
linguaggio visivo, per produrre varie
tipologie di testi visivi (espressivi,
narrativi, rappresentativi e
comunicativi) e rielabora in modo
creativo le immagini con molteplici
tecniche, materiali e strumenti.

inventa
combinazioni di
colore;

completa sfondi,
immette forme,
inventa storie e le
anima;

combina alcune
tecniche di base nella
rappresentazione
grafico- pittorico-
plastica;

coglie fasi diverse e
distinte di un
semplice processo
produttivo e
interviene su parti di
€sso;

coglie
corrispondenze fra
sensazioni, colori,
materiali, forme.

produzione di elaborati in cui gli
alunni applicano in maniera
individuale e personalizzata le
competenze acquisite nell’ambito di
elementi pil complessi del linguaggio
visivo, rientrando anche nel
linguaggio iconico della pubblicita e
del fumetto.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA'

1.

OSSERVARE E
LEGGERE LE
IMMAGINI

-Riconoscere i codici e le
regole del linguaggio
visivo presenti in
opere d'arte e
immagini.

-Padroneggia gli elementi principali del
linguaggio visivo, legge e
comprende significati di immagini
statiche e in movimento, di filmati
audiovisivi e di prodotti
multimediali;

-Analizza e descrive beni culturali,
immagini statiche e multimedia,
utilizzando il linguaggio
appropriato.

-Comprende e descrive
un’immagine,
precisando la
posizione degli
elementi, le
situazioni, le azioni
rappresentate;

- comprende e
descrive una
sequenza di
immagini;

- conosce e rielabora
gli elementi
costitutivi e tecnici
delle immagini
(colori, linee,
forme...);

- osservae legge
un’immagine anche
in maniera critica;

- riconosce gli
elementi
fondamentali di
un’immagine;

- mostra curiosita nei

Lettura d’opera, con identificazione
degli elementi e interpretazione del

significato;

- Verifica delle abilita acquisite.
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confronti di
molteplici linguaggi
espressivi;
comprende i
messaggi prodotti
dalle immagini visive
(libri, giornali, tv,
fotografie, ...);
decodifica le
immagini traducendo
il linguaggio visivo in
linguaggio verbale e
socializzato;
individua messaggi
mass mediali di
comportamenti
attivi, creativi e
socialmente positivi;
ricerca e osserva
immagini tematiche
(le stagioni, gli alberi,
i frutti, le feste e
ricorrenze,...);

legge immagini
tratte da riviste.

2. COMPRENDERE E
APRREZZARE LE
OPERE D’ARTE

Leggere e identificare
gli elementi essenziali
della forma, del
linguaggio e della
tecnica di un'opera
d'arte, in relazione al
contesto storico a cui
appartiene;

Legge le opere pil significative
prodotte nell’arte moderna e
contemporanea, sapendole
collocare nei rispettivi contesti
storici, culturali ed ambientali;
riconosce il valore culturale di
immagini, di opere e di oggetti
artigianali prodotti in paesi diversi

Osserva opere d’arte
attraverso diverse
fonti (libri, riviste,
ricerca in rete,
mostre ...);
comprende e
interpreta il
significato delle

- Studio della Storia dell’Arte moderna e
contemporanea;

- Uso di strumenti multimediali, video,
mappe concettuali, ecc.;

- Verifica delle competenze.
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Riconoscere e
apprezzare gli aspetti
piu caratteristici dei
principali periodi
storici del passato;
Familiarizzare con
forme d'arte e
monumenti del
territorio di
appartenenza.

dal proprio;

Riconosce gli elementi principali del
patrimonio culturale, artistico e
ambientale del proprio territorio ed
e sensibile ai problemi della sua
tutela e conservazione;

Analizza e descrive beni culturali,
immagini statiche e multimediali,
utilizzando il linguaggio
appropriato.

immagini e delle
opere;

realizza analisi
compositive,
simboliche,
espressivo-
comunicative di
alcune opere d’arte;
osserva quadri di
autori noti e procede
con una descrizione
sommaria del
dipinto, le
interpretazioni e le

sensazioni suscitate...

3.

ESPRIMERE E
COMUNICARE

Sperimentare
strumenti e tecniche
diverse per una
produzione creativa e
personale, anche
trasformando
materiali e immagini.
Ideare e progettare
elaborati

introducendo
elementi linguistici e
stilistici scoperti

grazie allo studio di
opere d'arte.

L’alunno realizza elaborati personali
e creativi sulla base di un’ideazione
e progettazione originale,
applicando le conoscenze e le
regole del linguaggio visivo,
scegliendo in modo funzionale
tecniche e materiali differenti anche
con l'integrazione di pil media e
codici espressivi.

Produce semplici
messaggi iconici
utilizzando tecniche
diverse;

da un significato al
proprio prodotto
grafico-pittorico;
esprime
graficamente stati
d’animo vissuti;
disegna la figura
umana;
rappresenta con il
disegno elementi
della realta,
personaggi e vissuti;

produzione di elaborati in cui gli
alunni applicano in maniera
individuale e personalizzata le
competenze acquisite nell’ambito del
linguaggio visivo, sapendole
intersecare e ricomporre
consapevolmente.
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completa sfondi,
immette forme,
inventa storie e le
anima;

sperimenta il disegno
e diverse tecniche;
combina alcune
tecniche di base nella
rappresentazione
grafico-pittorico-
plastica;

si orienta nella
scelta dei materiali
adatti produzioni
grafico-pittorico-
plastiche;

coglie fasi diverse e
distinte di un
processo produttivo
e interviene su parti
di esso;

riconosce e
rappresenta
graficamente una
situazione a partire
dalla
rappresentazione
verbale fatta
dall'insegnante;
contribuisce
produttivamente alla
realizzazione di
cartelloni, manifesti;
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coglie
corrispondenze fra
sensazioni, colori,
materiali, forme;
svolge una consegna
data e la portaa
termine;

lavora
singolarmente e a
piccoli gruppi;

ha fiducia nelle sue
capacita artistiche.
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MUSICA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

AMBITI

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA

IMMAGINI, SUONI, COLORI

MUSICA

MUSICA

ASCOLTO E FRUIZIONE

Comunica ed esprime emozioni,
racconti, utilizzando le varie
possibilita che il linguaggio del corpo
consente.

Scopre il paesaggio sonoro attraverso
attivita di percezione e produzione
musicale utilizzando voce, corpo e
oggetti.

Scopre con curiosita e piacere
spettacoli musicali.

Sviluppa interesse per I'ascolto della
musica.

L’alunno esplora, discrimina ed
elabora eventi sonori dal punto di
vista qualitativo, spaziale e in
riferimento alla loro fonte.

Esplora diverse possibilita espressive
della voce, di oggetti sonori e
strumenti musicali, imparando ad
ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di
forme di notazione analogiche o
codificate.

Ascolta, interpreta e descrive brani
musicali di diverso genere.
Riconosce gli elementi costitutivi di
un semplice brano musicale,
utilizzandoli nella pratica.

Comprende e valuta eventi, materiali,
opere musicali riconoscendone i
significati, anche in relazione alla
propria esperienza musicale e ai
diversi contesti storico-culturali.
Integra con altri saperi e anche
pratiche artistiche le proprie
esperienze musicali, servendosi anche
di appropriati codici e sistemi di
codifica.

PRODUZIONE

Scopre il paesaggio sonoro attraverso
attivita di percezione e produzione
musicale utilizzando voce, corpo e
oggetti.

Sperimenta e combina elementi
musicali di base, producendo semplici

Esplora diverse possibilita espressive
della voce, di oggetti sonori e
strumenti musicali, imparando ad
ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di
forme di notazione analogiche o
codificate.

L’alunno partecipa in modo attivo alla
realizzazione di esperienze musicali
attraverso I'esecuzione e
I'interpretazione di brani strumentali
e vocali appartenenti a generi e
culture diverse.
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sequenze sonoromusicali.

Esplora i primi alfabeti musicali,
utilizzando anche i simboli di una
notazione informale per codificare i
suoni percepiti e riprodurli.

Articola combinazioni timbriche,
ritmiche e melodiche, applicando
schemi elementari; le esegue con la
voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia
informatica.

Improvvisa liberamente e in modo
creativo, imparando gradualmente a
dominare tecniche e materiali, suoni
e silenzi.

Esegue da solo o in gruppo, semplici
brani vocali o strumentali didattici e
auto-costruiti.

Usa diversi sistemi di notazione
funzionali alla lettura, all’analisi, e alla
produzione di brani musicali.

E in grado di ideare e realizzare,
anche attraverso I'improvvisazione o
partecipando a processi di
elaborazione collettiva, messaggi
musicali e multimediali, nel confronto
critico con modelli appartenenti al
patrimonio musicale, utilizzando
anche sistemi informatici.
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MUSICA

CAMPI DI ESPERIENZA: tutti in particolare IMMAGINI, SUONI, COLORI

(TRAGUARDI DI SVILUPPO RELATIVI Al BAMBINI IN USCITA DALLA SCUOLA DELL’INFANZIA)

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
ASCOLTOE Conosce la dimensione Utilizza il corpo come Stabilisce, attraverso
FRUIZIONE dell’ascolto; strumento di conoscenza del esperienze sonore, relazioni ALLA RICERCA DEI SUONO(
mondo sonoro- musicale e di con g li altri; percorso che porta il
Conosce e sperimenta le comunicazione- relazione con Ascolta con attenzione bambino dalla scoperta e
tecniche e le modalita di gli altri; rumori, suoni, musica. ascolto del silenzio,alla
esprimersi attraverso il Scopre il silenzio; Ascolta musiche di vario ricerca di suoni e rumori che
corpo; Scopre le potenzialita genere; ci sono dentro e intorno a
dell’ascolto attivo e Esegue semplici canti tratti [ui... il battito del cuorei
consapevole; da differenti repertori; rumori in classe, nella
Conosce il paesaggio Discrimina tra suoni e rumori; Esegue collettivamente un natura,in citta, al mare, in
musicale attraverso la Esplora i materiali/strumenti canto, rispettando ritmi e montagna);
percezione; e ricerca i suoni che tonalita; Ascolto di canzoni e brani
producono; Usa materiali, oggetti musicali con il supporto di
Conosce le modalita per Discrimina opposizioni quali: dell’ambiente per percepire, strumenti vari e differenti.
realizzare con piacere e lento/ veloce, piano / forte...; conoscere e discriminare
curiosita spettacoli teatrali. Riconosce i suoni rumori, suoni;
dell’ambiente naturale e /o .
artificiale; Esprime ve.rbfalmente. e
. attraverso il linguaggio
Rappresenta con modalita . e L
: o grafico pittorico le emozioni
grafico pittoriche le . ,
o . suscitate dall’ascolto.
caratteristiche della musica
ascoltata;
Esplora le possibilita
espressive della propria voce;
Canta in gruppo e da solo;
Assiste e partecipa a
spettacoli musicali.
PRODUZIONE Conosce la possibilita di Esplora la propria voce; Sperimenta attivita musicali Attivita che prevedono la
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produrre musica attraverso
voce, corpo e oggetti;

conosce i primi alfabeti
musicali.

memorizza ed esegue canti e
filastrocche da solo o in coro;
interpreta a livello mimico-
gestuale un canto, una
filastrocca o un brano
musicale;

riconosce i principali
strumenti musicali;
costruisce semplici strumenti.

di diverso tipo: canti,
riproduzioni di rumori e
suoni, ascolto di colonne
sonore di diversa tipologia;
riproduce ritmi e melodie,
seguendo i segni di chi dirige
il coro.

riproduzione vocale di
filastrocche, canti, melodie,
rumori e suoni;

DISEGNO
ASCOLTANDO(ascolto di un
brano musicale e
rappresentazione grafica
libera e con l'utilizzo di
materiale differente);
Attivita in classe o in palestra
che consentono la possibilita
di esprimersi attraverso il
movimento del corpo e
I’ascolto di musiche e brani
differenti;

Costruzione di strumenti
musicali con materiali di
recupero e di scarto.
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punto di vista qualificativo,
spaziale e in riferimento alla
loro fonte;

conoscere la sonorita di
ambienti e di oggetti di vario
genere;

conoscere e attribuire
significati a segnali sonori e
musicali, a semplici sonorita
guotidiane e ad eventi
naturali;

conoscere le strutture per
ascoltare, interpretare e
descrivere brani musicali di
diverso genere;

conosce le modalita per porsi
in modo attivo durante
I"ascolto.

e artificiali;
drammatizza ambienti sonori
e brani musicali ascoltati.

suoni e dei rumori ed opera
classificazioni;

mette in corrispondenza
significati e segnali sonori;
rielabora gli eventi sonori
attraverso il movimento, la
danza, il disegno e altre
forme espressive.

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
Conoscere le tecniche per Ascolta, distingue, definisce, Esplora I'ambiente per Suoni e rumori;
1. ASCOLTOE esplorare, discriminare ed classifica tra suoni e rumori di rilevarne la realta sonora; Giochi di percussioni con le mani
FRUIZIONE elaborare eventi sonori dal ambienti, tra elementi naturali analizza le caratteristiche dei 0 con oggetti vari;

Riconoscimento e
differenziazione di suoni e rumori
anche attraverso 'uso di
strumenti;

Attivita sonore attraverso il
movimento del corpo.

2. PRODUZIONE

Conosce le diverse possibilita
espressive della voce, di
oggetti sonori e strumenti
musicali, imparando ad
ascoltare se stesso e gli altri;
conosce le forme di notazione
analogiche o codificate;
conosce le combinazioni

Esegue semplici brani vocali
(canti e filastrocche);
rappresenta fenomeni sonori
con una simbologia non
convenzionale;

codifica o decodifica il suono
attraverso simboli non
convenzionali;

Esegue canti e filastrocche
per imitazione e li
accompagna ritmicamente;
sincronizza il proprio canto
e/o parlato con quello degli
altri;

esplora la sonorita del corpo;
esplora la sonorita di oggetti

Giochi con la voce che canta;
esecuzioni di canti;

giochi musicali con strumenti a
percussione.
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timbriche, ritmiche e
melodiche, applicando schemi
elementari;

conosce le tecniche per
eseguire combinazioni
timbriche con la voce, il corpo
e gli strumenti, ivi compresi
quelli della tecnologia
informatica.

riproduce semplici e brevi
sequenze ritmiche con le
sonorita del corpo, la voce, il
movimento e semplici
strumenti e/o oggetti sonori;
produce semplici sequenze
sonore;

improvvisa liberamente e in
modo creativo, imparando
gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e
silenzi;

esegue da solo o in gruppo,
semplici brani vocali o
strumentali didattici e auto-
costruiti.

sonori e strumenti.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. ASCOLTO E FRUIZIONE

Conosce la sonorita di
ambienti analizzando alcuni
parametri distintivi dei
suoni che li caratterizzano;
Conosce brani musicali di
diversi repertori.

Comprende le
caratteristiche del suono;
individua e produrre ritmi;
inizia ad ascoltare
semplici brani musicali;
Sa riconoscere durata ed
intensita;

sa riconoscere e
rappresentare oralmente
e graficamente alcune
caratteristiche del suono;
sa ascoltare un brano
musicale, comprendere il
messaggio e riesce a
collegarlo ad altri
linguaggi (verbale, iconico
e gestuale);

sa abbinare sentimenti e
stati d’animo ai brani
ascoltati.

E in grado di cogliere e
distinguere suoni e rumori
prodotti da esseri umani,
animali, oggetti e strumenti;
e in grado di distinguere gli
stati d’animo che si
esprimono con il timbro della
voce.

Giochi di gruppo sulla
sincronizzazione ritmico-
motoria e ritmico-verbale;
giochi d’ascolto;
memorizzazione di ritmi e
melodie;

balli e canti;

2. PRODUZIONE

conosce le tecniche per
produrre espressioni
parlate, recitate e cantate;
conosce e utilizza
filastrocche, canti e brani
tratti dal repertorio
musicale.

Sa usare la voce in tutte le
sue potenzialita
espressive (parlato,
recitato, cantato);
memorizza e riproduce
canti.

sa cantare insieme agli
altri;

sa eseguire canti

E in grado di eseguire
semplici canti collegati a
rappresentazioni gestuali e
mimiche.

Giochi di imitazione e di
improvvisazione vocale;
Giochi con le note musicali
attraverso I'uso della lim:
riproduzione sul quaderno;
esecuzione di canti corali.
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gestualizzati e non;

sa accompagnare un
brano musicale con
semplici movimenti ritmici
del corpo.
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AMBITI

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

1.ASCOLTO E
FRUIZIONE

Conosce i parametri del
suono: timbro,
intensita, durata,
altezza, ritmo;

conosce brani musicali
differenti.

Riconosce la funzione
comunicativa dei
suoni e dei linguaggi
sonori;

ascolta brani musicali
di differenti repertori.

Esplora diverse possibilita espressive
della voce e di oggetti sonori;
Riconosce e analizza i suoni sulla base
delle loro caratteristiche.

Canti individuali e collettivi anche
accompagnati da movimenti;
Associazione di brani musicali
ascoltati ad emozioni.

2.PRODUZIONE

Conosce e utilizza canti
e composizioni tratti
dal repertorio
musicale;

Conosce e utilizza
semplici strumenti a
percussione.

Usa efficacemente la
voce: memorizza,
sincronizza il proprio
canto con quello degli
altri e controlla il
proprio tono della
voce;

Riconosce e
riproduce un ritmo
utilizzando la voce, il
corpo, gli strumenti;
interpreta anche
gestualmente canti e
musiche.

Esegue in gruppo semplici brani vocali;
improvvisa liberamente e in modo
creativo combinazioni ritmiche e
melodiche.

Produzioni di suoni con il corpo,
danze e coreografie;
Sonorizzazione di racconti
(inventati o dati) attraverso il
corpo e la produzione di suono;
Creazione di atmosfere e paesaggi
sonori.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA'

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA'

1. ASCOLTO E FRUIZIONE

Conosce brani musicali di
varie epoche e generi
diversi, per cogliernele
strutture fondamentali;
conosce brani musicali di
differenti repertori, per
poterli  utilizzare durante
le proprie  attivita
espressive;

conosce le principali
famiglie  di strumenti
musicali.

Riconosce alcune strutture
fondamentali del
linguaggio musicale
(ripetizione, variazione...)
mediante I'ascolto di brani
di epoche e generi diversi;
coglie i pil immediati
valori espressivi delle
musiche ascoltate,
traducendoli con la parola,
I’azione motoria, il
disegno;

riconosce la funzione degli
strumenti musicali e delle
loro caratteristiche
timbriche.

Analizza un brano,
cogliendone gli elementi
musicali utilizzati;

coglie le possibilita
descrittive della musica;
individua il contenuto
emozionale di un brano
musicale;

accosta il linguaggio
musicale ad altre forme
espressive (danza, disegno,
poesia...);

coglie le caratteristiche
timbriche dei vari
strumenti musicali
all'interno di un brano
ascoltato; classifica
strumenti.

Presentazione e ascolto di diverse
forme musicali;

presentazione delle varie famiglie
di strumenti musicali e attivita di
riconoscimento di tali strumenti
nei brani musicali;

espressione corporea e grafico-
pittorica delle emozioni suscitate
dall'ascolto dei brani;

gioco dell’orchestra: riproduzione
di suoni a gruppi con lo
strumentario Orff.

2. PRODUZIONE

conosce le possibilita
espressive  della voce
nel parlato;

conosce e utilizza lo
strumentario musicale di
classe per
accompagnamenti ritmici
e/o melodici.

Utilizza correttamente la
voce per cantare in coro;
esegue collettivamente e
individualmente brani
vocali, curando
I'intonazione,
I'espressivita,
I'interpretazione;

Assume posture corrette
per la giusta emissione
vocale;

controlla il tono della
propria voce, anche
attraverso esercizi di auto
ascolto e di corretta
respirazione;

Giochi di trasformazione dei suoni
attraverso la voce;

giochi di trasformazione dei ritmi;
esecuzioni di semplici ritmi
utilizzando parti del corpo,
strumenti non convenzionali e/o
attraverso lo strumentario
didattico;
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utilizza le diverse
possibilita espressive della
voce nella lettura,
recitazione e
drammatizzazione di testi
verbali;

utilizza lo strumentario
didattico per
accompagnare canti e
brani musicali.

sincronizza il proprio
canto con quello degli
altri;

memorizza il testo di un
canto;

intona intervalli musicali;
sperimenta esecuzioni a
canone, a due voci;
stilizza la voce per
interpretare stati d’animo
ed emozioni;

effettua improvvisazioni
sonore, utilizzando la voce;
legge e riproduce semplici
sequenze ritmiche e/o
melodiche,
nell’accompagnamento di
brani musicali;

effettua improvvisazioni
sonore di testi, frasi,
poesie d’autore o
liberamente create, legge
e riproduce semplici
sequenze ritmiche e/o
melodiche, espresse in
modo arbitrario.

attivita di canto di diversi testi;
tombola delle note: il re estrae le
note ad una ad una e le dispone su
un tabellone;

canti a piu voci;

giochi di improvvisazione.
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AMBITO

1. ASCOLTO E FRUIZIONE

2. PRODUZIONE

CONOSCENZE

Conosce e rappresenta
fenomeni sonori e
linguaggi musicali;
Conosce le funzioni della
musica;

Riconosce ed analizza
fenomeni e linguaggi
musicali.

Conosce e utilizza cantie
composizioni appartenenti
al repertorio popolare e
colto, di vario genere e
provenienza;

Conosce le potenzialita

ABILITA

Riconosce e discrimina gli
elementi di base del codice
musicale;

Coglie aspetti espressivi di
un brano musicale, della
sua forza evocativa ed
emozionale;

Riconosce e classifica
semplici brani musicali in
relazione ai diversi
parametri sonori;

Ascolta, riconosce e
riproduce brani musicali di
vario genere in relazione a
culture diverse;

Coglie le funzioni della
musica in brani per danza,
gioco, lavoro.

Legge, memorizza e
riproduce suoni e brevi
brani musicali mediante lo
strumentario didattico;
Esegue collettivamente ed
individualmente brani

INDICATORI PER LA

RILEVAZIONE DI COMPETENZA

L'alunno:

esplora, discrimina ed
elabora eventi sonori dal
punto di vista qualitativo,
spaziale e in riferimento
alla loro fonte;

Esplora diverse possibilita
espressive della voce, di
oggetti sonori e strumenti
musicali, imparando ad
ascoltare se stesso e gli
altri;

fa uso di forme di
notazione analogiche o
codificate.

Articola combinazioni
timbriche, ritmiche e
melodiche, applicando
schemi elementari;

le esegue con la voce, il
corpo e gli strumenti, ivi

ATTIVITA

Analisi di un brano cogliendone le
strutture fondamentali;

Ascolto di brani musicali di vario
genere ed epoca ;

Utilizzo di strumentario Orff per
accompagnare brani musicali di
vario genere ;

Individuazione del contenuto
emozionale di un brano musicale.

Utilizzo di uno strumento;
Utilizzo di sussidi tecnologici e
multimediali;

Esecuzione di brani vocali e
strumentali singolarmente e in

gruppo;
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espressive del corpo, della
voce, degli strumenti;
Conosce I'uso delle nuove
tecnologie per trovare
contenuti sonori
multimediali.

vocali e/o strumentali,
anche polifonici, curando
I'intonazione, I'espressivita
e I'interpretazione.

compresi quelli della
tecnologia informatica.
Improvvisa liberamente e
in modo creativo,
imparando gradualmente a
dominare tecniche e
materiali, suoni e silenzi;
Esegue, dasolo e in
gruppo, semplici brani
vocali o strumentali,
appartenenti a generi e
culture differenti,
utilizzando anche
strumenti didattici e auto
costruiti;

Riconosce gli elementi
costitutivi di un semplice
brano musicale,
utilizzandoli nella pratica;
Ascolta, interpreta e
descrive brani musicali di
diverso genere.

utilizzo del movimento corporeo (
danze strutturate o libere) ;
Utilizzo della notazione
convenzionale;

invenzione e realizzazione di
semplici coreografie e danze;
lettura della gestualita di chi dirige;
utilizzo della lim e di software
musicali.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1.LETTURA, SCRITTURA,
ASCOLTO

-Individua elementi
costitutivi del linguaggio
musicale negli ambiti:
ritmico, armonico,
timbrico ed espressivo;

-Ascolta brani di diverso
genere;

-Comprende solo gli
elementi principali del
messaggio;

-conosce gli andamenti del
ritmo (regolare,
periodico, ecc.).

so di cellule ritmiche regolari e
non;
ettura intonata;

- capacita di lettura nella
chiave di sol attraverso il
flauto;

- Sa produrre con
approssimazione semplici
messaggi espressi in
contesti di ascolto;

ba produrre accettabilmente
semplici melodie
individuandone la struttura.

- Ascolta in modo
consapevole;

- esegue in modo
appropriato e rielabora
in forma personale;

- decodifica la notazione
musicale;

-seleziona le informazioni in
base agli obiettivi della
lezione;

- si relaziona positivamente
con il gruppo,
rispettando le diverse
capacita, le esperienze
pregresse, le capacita
personali;

- mette in atto
comportamenti
collaborativi e
partecipativi;

-comprende globalmente
una comunicazione;

- esegue a memoria un
brano musicale.

- Educazione alla
vocalita e allo strumento
(flauto dolce). -
acquisizione graduale
della grammatica
musicale (pentagramma,
note, valori...). -
conoscenza degli
strumenti musicali
(aerofoni, corde,
percussione). prima
parte. - ascolto di
difficolta crescente
finalizzata allo sviluppo
della percezione dell
messaggio musicale
(strumenti, ritmo,
melodia...).
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. USO E CONTROLLO
STRUMENTO VOCE

- Acquisizione di un metodo
di studio basato
sull’individuazione
dell’errore e della sua
correzione;

-conosce gli andamenti del
ritmo (regolare,
periodico, ecc.);

- conosce le informazioni
principali relative alle
capacita coordinative
sviluppate nelle abilita;

ricerca di un corretto assetto

psico fisico: rilassamento,
respirazione,
coordinazione;

- Comprende solo

gli elementi principali

del messaggio.

- Esegue semplici piani di
lavoro; utilizza gli
andamenti del ritmo;
utilizza le proprie capacita
coordinative nelle attivita;

- Sviluppare la capacita di
attenzione,
concentrazione,
memorizzazione;

- Rappresenta idee, stati
d'animo e storie mediante
gestualita,
individualmente, a coppie,
in gruppo;

- usa il linguaggio della musica
utilizzando i vari codici
espressivi, combinando la
componente comunicativa
a quella estetica.

- Legge e comprende testi
scritti (area sorico-
musicale) cogliendo il
significato globale ed
operando inferenze, per
una comprensione
sempre piu dettagliata;

- si esprime individualmente
e collettivamente
attraverso la pratica
della musica;

- pratica le attivita
rispettando I'ambiente;

-pratica le attivita in
sicurezza;

Utilizza gli aspetti
comunicativo-relazionali
del linguaggio;

- sa utilizzare in modo
consapevole le
procedure per
I'incremento delle
capacita condizionali;

- Gestisce in modo
consapevole abilita
specifiche riferite a

situazioni tecniche;

- Sviluppo del livello
superiore di difficolta
nella pratica vocale-
srtrumentale;

- Strumenti musicali,
complessi da camera... e
orchestra (seconda
parte);

- Riconoscimento degli
strumenti e delle forme
musicali nell’ambito
dell’ascolto e della
produzione.;

- Introduzione a lineamenti
di Storia della musica
con relativi ascolti (dalle
antiche civilta al
barocco).
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. ESECUZIONE,
INTERPRETAZIONE,
IMPROVVISAZIONI,
CREATIVITA

-Comprende in modo globale
e dettagliato messaggi
orali anche su contenuti

di studio di altre
discipline;
- Dimensione ludico-

musicale attraverso la
musica d’insieme;

- riconosce moduli ritmici e
suoni.

-Rappresenta idee, stati
d'animo e storie
mediante gestualita e
posture,
individualmente, a
coppie e in gruppo,
collegate a contesti di
danza e storico musicali.

-Legge e comprende in modo
globale e dettagliato testi
di varia tipologia, relativi
alla  notazione ed alla
storia della musica;

-realizza e sa motivare semplici
piani di lavoro;

-utilizza gli aspetti
comunicativo-relazionali
del linguaggio;

- Costruisce la  propria
identita personale e la

consapevolezza delle
proprie competenze
musicali.

- Approfondimento superiore
della pratica strumentale

con esempi anche di
polifonia. -  Creativita:
creazione di un brano
vocale-strumentale,

seguendo semplici
parametri inerenti al ritmo,
alla melodia e

all’laccompagnamento.)

2.CONOSCENZE STORICO
MUSICALE

-conosce le modalita
relazionali che
valorizzano le diverse
capacita di sviluppo e di
prestazione

- padronanza dello
strumento attraverso la
lettura, I'imitazione e

-Sviluppare una pratica
improvvisativa come
autonome elaborazioni
di materiali sonori;

- € capace di integrarsi nel
gruppo - si assume
responsabilita nei
confronti delle proprie
azioni;

- s'impegna per il bene
comune.

- sa proporre e si lascia
condurre da un ritmo in
contesti di
improvvisazione;

-sa utilizzare e trasferire le
abilita acquisite in contesti
diversi;

-sa orientare la costruzione
della propria identita
musicale valorizzando le
proprie esperienze, il

- Conclusione degli
argomenti di storia della
musica con ascolti mirati
(dal barocco al
Novecento).
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I'improvvisazione.

percorso svolto, e le
opportunita offerte dal
contesto;

- realizza semplici melodie nel
contesto creativo.
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- Individua elementi
costitutivi del linguaggio
musicale negli ambiti
ritmico, melodico,

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
- Assimilazione ed uso
1. LETTURA/SCRITTURA/ di cellule ritmiche - Ascolta in modo - Esercitazione su
ASCOLTO regolari e non; consapevole; brani cantati e
- Lettura intonata; - Seleziona le parlati, dettati
- Capacita di informazioni in base ritmici e melodici
individuazione degli agli  obiettivi della
aspetti legati alla lezione;
lettura delle chiavi - Comprende
globalmente una

comunicazione;

- Esegue a memoria un
brano musicale;

-  Decodificare e
utilizzare la notazione

respirazione,
equilibrio in
situazioni dinamiche,
coordinamento;

- acquisizione di un
metodo di studio
basato
sull'individuazione

gesto/suono per la
ricerca ed il controllo
della qualita
nell’esecuzione;

— Sviluppare la capacita
di attenzione,
concentrazione e
memorizzazione

armonico, timbrico ed tradizionale e altri
espressivo sistemi di scrittura.
2.USO E CONTROLLO DELLO - Ricercadiun - Acquisire il dominio
STRUMENTO/VOCE NELLA corretto assetto tecnico del proprio - S esprime - Studio su esercizi di
PRATICA INDIVIDUALE E psico-fisico: postura, strumento individualmente e tecnica strumentale;
COLLETTIVA percezione corporea, imparando a gestire collettivamente — Esecuzione di brani
rilassamento, il rapporto attraverso la pratica tratti dal repertorio

della musica d’insieme
(ascolto di sé e degli
altri, precisione
ritmica e controllo
dell’intonazione).

individuale e
d’insieme.
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dell'errore e della
sua correzione;
adeguamento alle
esigenze musicali del
gruppo e alla
gestualita del
direttore;
promozione della
dimensione
ludicomusicale
attraverso la musica
diinsieme e la
conseguente
interazione di

gruppo.

3.ESECUZIONE,
INTERPRETAZIONE CON LO
STRUMENTO

Lettura ed
esecuzione del testo
musicale che
consideri la
comprensione e il
riconoscimento dei
suoi parametri
costitutivi;
padronanza dello
strumento
attraverso la lettura

— Sviluppare una pratica
esecutiva che
consideri la
comprensione del
testo e il controllo
della tecnica

Orientare la
costruzione della
propria identita
musicale, ampliarne
I’orizzonte
valorizzando le
proprie esperienze, il
percorso svolto e le
opportunita offerte
dal contesto.

Consapevolezza
delle conoscenze
teoriche/musicali e
loro applicazione
tecnica, finalizzata
all'interpretazione
espressiva.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
- Assimilazione ed uso di
1. LETTURA/SCRITTURA/ cellule ritmiche regolarie | - Ascolta in modo - Esercitazione su
ASCOLTO non; consapevole; brani cantati e
- Letturaintonata; - Seleziona le informazioni parlati, dettati
-  Capacita di riconoscere in base agli obiettivi della ritmici e melodici
la differenza di brani di lezione;
differenti stili ed epoche | - Comprende globalmente
e di individuarne una comunicazione;
- Conosce elementi I’eventuale messaggio - Esegue in modo
costitutivi del linguaggio comunicativo; appropriato e rielabora in
musicale negli ambiti - Capacita di forma personale secondo
ritmico, melodico, individuazione degli le indicazioni date ;
armonico, timbrico ed aspetti legati alla lettura | - Esegue a memoria un
espressivo; delle chiavi; brano musicale;
- Ascolta branididiverso | - Capacita diriconosceree | - Decodificare e utilizzare la
genere individuandone il individuare gli elementi notazione tradizionale e
contesto. strutturali e formali di altri sistemi di scrittura.
brani del repertorio.
2.USO E CONTROLLO DELLO - ricerca di un corretto - Acquisire il dominio - Studio su esercizi di
STRUMENTO/VOCE NELLA assetto psico-fisico: tecnico del proprio - Si esprime tecnica strumentale.
PRATICA INDIVIDUALE E postura, percezione strumento imparando a individualmente e Esecuzione di brani
COLLETTIVA corporea, rilassamento, gestire il rapporto collettivamente attraverso tratti dal repertorio
respirazione, equilibrio in gesto/suono per la la pratica della musica individuale e
situazioni dinamiche, ricerca ed il controllo d’insieme (ascolto di sé e d’insieme.
coordinamento della qualita degli  altri, precisione
- acquisizione di un nell’esecuzione; ritmica e controllo
metodo di studio basato | — Sviluppare la capacita di dell'intonazione).
sull'individuazione attenzione,
dell'errore e della sua concentrazione e
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correzione;
adeguamento alle
esigenze musicali del
gruppo e alla gestualita
del direttore;
promozione della
dimensione
ludicomusicale
attraverso la musica di
insieme e la conseguente
interazione di gruppo.

memorizzazione.

3.ESECUZIONE,
INTERPRETAZIONE ED
EVENTUALE
ELABORAZIONE/
IMPROVVISAZIONE
AUTONOMA ALLO
STRUMENTO

- lettura ed esecuzione
del testo musicale che
consideri la
comprensione e il
riconoscimento dei suoi
parametri costitutivi;

- padronanza dello
strumento sia attraverso
la lettura sia attraverso
I'imitazione e
I'improvvisazione,
sempre opportunamente
guidata.

Sviluppare una pratica
improvvisativa come
autonome elaborazioni
di materiali sonori, pur
all'interno di griglie
predisposte.

Orientare la costruzione
della propria identita
musicale, ampliarne
I’orizzonte valorizzando le
proprie esperienze, il
percorso svolto e le
opportunita offerte dal
contesto;

Improvvisare, rielaborare,
comporre brani musicali
vocali e strumentali,
utilizzando sia strutture
aperte, sia semplici schemi
ritmico-melodici.

- Consapevolezza
delle conoscenze
teoriche/musicali e
loro applicazione
tecnica, finalizzata
all'interpretazione
espressiva e

all'improvvisazione.
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armonico, timbrico ed
espressivo ;
- Ascolta brani di diverso

elementi strutturali
e formali di brani del
repertorio.

brano musicale ;
— Decodificare e
utilizzare la notazione

AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
- Assimilazione ed uso
1. LETTURA/SCRITTURA/ di cellule ritmiche - Ascolta in modo - Esercitazione su
ASCOLTO regolari e non; consapevole; brani cantati e
- Lettura intonata; - Seleziona le parlati, dettati
— Capacita di informazioni in base ritmici e melodici.
riconoscere la agli  obiettivi della
differenza di brani di lezione;
differenti stili ed - Comprende
epoche e di globalmente una
individuarne comunicazione;
I’eventuale - Esegue in modo
- Approfondisce la messaggio appropriato e
conoscenza degli comunicativo; rielabora in forma
elementi costitutivi del - Capacita di personale secondo le
linguaggio musicale negli riconoscere e indicazioni date;
ambiti ritmico, melodico, individuare gli - Esegue a memoria un

rilassamento,
respirazione,

ricerca ed il controllo
della qualita

(ascolto di sé e degli
altri, precisione

genere individuandone il tradizionale e altri
contesto. sistemi di scrittura.
2.USO E CONTROLLO DELLO - Raggiunge un - Acquisire il dominio - Studio su esercizi di
STRUMENTO/VOCE NELLA maggior livello di tecnico del proprio - Si esprime tecnica strumentale;
PRATICA INDIVIDUALE E consapevolezza di un strumento individualmente e - Esecuzione di brani
COLLETTIVA corretto assetto imparando a gestire collettivamente tratti dal repertorio
psico-fisico: postura, il rapporto attraverso la pratica individuale e
percezione corporea, gesto/suono per la della musica d’insieme d’insieme.
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equilibrio in
situazioni dinamiche,
coordinamento;
potenziamento di
un metodo di studio
basato
sull'individuazione
dell'errore e della
sua correzione;
adeguamento alle
esigenze musicali del
gruppo e alla
gestualita del
direttore ;
promozione della
dimensione
ludicomusicale
attraverso la musica
diinsieme e la

nell’esecuzione
Sviluppare la
capacita di
attenzione,
concentrazione e
memorizzazione.

ritmica e controllo

dell'intonazione).

conseguente
interazione di
gruppo.
3.ESECUZIONE, Potenziamento della — Sviluppare una pratica Orientare la Consapevolezza
INTERPRETAZIONE CON LO lettura ed improvvisativa come costruzione della delle conoscenze

STRUMENTO

esecuzione del testo
musicale che
consideri la
comprensione e il
riconoscimento dei
suoi parametri
costitutivi;
acquisizione di un
maggior livello di
padronanza dello

autonome
elaborazioni di
materiali sonori, pur
all'interno di griglie
predisposte.

propria identita
musicale, ampliarne
I’orizzonte
valorizzando le
proprie esperienze, il
percorso svolto e le
opportunita offerte
dal contesto;
Improvvisare,
rielaborare, comporre

teoriche/musicali e
loro applicazione
tecnica, finalizzata
all'interpretazion e
espressiva e
all'improvvisazione.
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strumento sia
attraverso la lettura
sia attraverso
I'imitazione e
I'improvvisazione,
sempre
opportunamente
guidata.

brani musicali vocali e

strumentali,
utilizzando sia
strutture aperte, sia
semplici schemi
ritmico-melodici.
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EDUCAZIONE FISICA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

AMBITI

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA

IL CORPO E IL MOVIMENTO

EDUCAZIONE FISICA

EDUCAZIONE FISICA

IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E ILTEMPO

Il bambino vive pienamente la propria
corporeita, ne percepisce il potenziale
comunicativo ed espressivo, matura
condotte che gli consentono una
buona autonomia nella gestione della
giornata a scuola.

Riconosce il proprio corpo, le sue
diverse parti e rappresenta il corpo
fermo e in movimento.

L’alunno acquisisce consapevolezza di
sé attraverso la percezione del
proprio corpo e la padronanza degli
schemi motori e posturali nel
continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.

E consapevole delle proprie
competenze motorie nei limiti e nei
punti di forza.
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IL LINGUAGGIO DEL CORPO
COME MODALITA’
COMUNICATIVO
ESPRESSIVA

Il bambino vive pienamente la propria
corporeita, ne percepisce il potenziale
comunicativo ed espressivo, matura
condotte che gli consentono una
buona autonomia nella gestione della
giornata a scuola.

Controlla I'esecuzione del gesto,
valuta il rischio, interagisce con gli
altri nei giochi di movimento, nella
musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva.

Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per comunicare ed
esprimere i propri stati d’animo,
anche attraverso la drammatizzazione
e le esperienze ritmico musicali e
coreutiche.

Sperimenta, in forma semplificata e
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita
tecniche.

Utilizza gli aspetti
comunicativi/relazionali del
linguaggio motorio nelle relazioni con
gli altri.

L'alunno ha comprovata capacita di
usare conoscenze, abilita e capacita
personali, sociali e metodologiche, in
ambito ludico, espressivo, sportivo,
del benessere e del tempo libero,
espresse in termini di responsabilita,
autonomia e consapevolezza.

IL CORPO, LO SPORT, LE
REGOLE E IL FAIR PLAY

Controlla I'esecuzione del gesto,
valuta il rischio, interagisce con gli
altri nei giochi di movimento, nella
musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva.

Prova piacere nel movimento e
sperimenta schemi posturali e
motori, li applica nei giochi individuali
e di gruppo, anche con 'uso di piccoli
attrezzi ed e in grado di adattarli alle
situazioni ambientali all’interno della
scuola e all’aperto.

Sperimenta una pluralita di
esperienze che permettono di
maturare competenze di gioco sport
anche come orientamento alla futura
pratica sportiva.

Comprende, all’interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e I'importanza di
rispettarle.

Utilizza in situazione abilita motorie e
sportive acquisite.

Pratica i valori dello sport (fair play,
rispetto delle regole) come modalita
di relazione quotidiana.

E capace di integrarsi al gruppo, di
assumersi responsabilita e di
impegnarsi per il bene comune.

SALUTE E BENESSERE.
PREVENZIONE E
SICUREZZA

Riconosce i segnali e i ritmi del
proprio corpo, le differenze sessuali e
di sviluppo e adotta pratiche corrette
di cura di sé, di igiene e di sana
alimentazione.

Controlla I'esecuzione del gesto,
valuta il rischio, interagisce con gli

Riconosce alcuni essenziali principi
relativi al proprio benessere psico-
fisico legati alla cura del proprio
Corpo, a un corretto regime
alimentare e alla prevenzione dell’uso
di sostanze che inducono dipendenza.
Agisce rispettando i criteri base di

Riconosce, ricerca e applica a se
stesso comportamenti di promozione
allo "star bene".

Rispetta criteri base di sicurezza per
sé e per gli altri.
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altri nei giochi di movimento, nella
musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva.

sicurezza per sé e per gli altri, sia nel
movimento sia nell’'uso degli attrezzi
e trasferisce tale competenza
nell’ambiente scolastico ed
extrascolastico.
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(TRAGUARDI DI SVILUPPO RELATIVI Al BAMBINI IN USCITA DALLA SCUOLA DELL’INFANZIA)

Scuola dell’infanzia EDUCAZIONE FISICA
CAMPI DI ESPERIENZA: tutti in particolare IL CORPO E IL MOVIMENTO

AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON
LO SPAZIOEIL
TEMPO

Conosce il proprio corpo
nelle diverse parti;

riconosce lo spazio;
conosce il piacere nel
movimento;

conosce lo schema

corporeo e le potenzialita
del corpo.

Percepisce e conosce lo
schema corporeo;

Esercita le potenzialita
sensoriali, conoscitive,
ritmiche ed espressive del
corpo;

Organizza e struttura lo
spazio con il corpo;

Sviluppa la lateralita;
Rappresenta il proprio corpo
nello spazio e compie
percorsi complessi;
Differenzia i vari modi di
muoversi e camminare;
Sviluppa la motricita fine;
Sperimenta schemi posturali
e motori;

Rappresenta il corpo fermo e
in movimento;

Rappresenta il corpo nella sua

globalita;

Rappresenta il proprio corpo
nello spazio e compie
percorsi complessi;

Differenzia i vari modi di
muoversi e camminare;

Cammina, corre e salta;
Scopre gli elementi corporei
attraverso la manipolazione
e il loro utilizzo;

Produce con l'uso della
mano e del piede tracce,
stampi e disegni;

Prende coscienza dell’asse
corporeo: tronco, dorso,
nuca e testa;

Prende coscienza delle
grandi articolazioni: caviglie,
polsi, spalle collo;

Si sposta all’interno di uno
spazio tenendo conto degli
elementi presenti;
Organizza lo spazio con gli
elementi a disposizione;
Organizza lo spazio grafico;
Disegna su di se e sull’altro
parti del corpo;

Utilizza il corpo per mimare
la realta;

prende coscienza dei due
momenti che caratterizzano
I’atto respiratorio:
inspirazione, espirazione;

Denominare le parti del
corpo e le loro funzioni;
Individuare e disegnare il
corpo e le parti guardando i
propri compagni e
osservando la propria
immagine allo specchio;
Rappresentazione grafica di
percorsi, giochi, attivita svolti
in palestra;

Ideare ed eseguire danze per
esercitare diverse parti del
corpo

Giochi motori finalizzati alla
sperimentazione corporea
delle relazioni spaziali
dentro/fuori.
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Sviluppa la motricita fine;
Sperimenta schemi posturali
e motori.

IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA’
COMUNICATIVO
ESPRESSIVA

Conosce il potenziale
comunicativo espressivo del
proprio corpo;

Conosce le modalita di

interazione con gli altri nei
giochi di movimento, nella
musica, nella danza e nella
comunicazione espressiva.

Utilizza il corpo, attraverso
gesti, movimento e posture
come mezzo di
comunicazione ed
espressione;

si muove seguendo un ritmo
dato;

associa comandi suoni e
segnali ai movimenti;

si muove in accordo con brani

musicali di diverso tipo e
ritmo.

Percepisce e conosce l'altro
con il contatto corporeo;
Riconosce I'altro come
diverso da se;

Decodifica i messaggi
corporei dell’altro;

Vive situazioni motorie a

coppie e in piccoli e grande
gruppo.

Giochi strutturati in classe, in
giardino, in palestra o in
altro ambiente, che
prevedono la collaborazione
con l'altro.

IL GIOCO, LO SPORT,
LE REGOLE E IL
FAIR PLAY

Conosce le strutture di base
di semplici giochi individuali

Rispetta le regole del gioco;
accetta ruoli diversi;
gioca individualmente e in

Partecipa a giochi di gruppo
rispettando le regole;
introduce una regola nuova

Attivita e percorsi individuali
e strutturati in palestra;

e di gruppo. Attivita di gruppo che
gruppo con 'uso di attrezzi, in un gioco conosciuto; prevedano la presenza e il
strumenti e materiali inventa regole per rispetto di regole precise;
differenti. strutturare i giochi. Giochi motori per consolidare
il legame tra bambini,
sviluppare senso di squadra e
la consapevolezza delle
regole.
SALUTEE Conosce pratiche corrette Rispetta il proprio corpo e ne Riconosce le norme Esperienze pratiche relative
BENESSERE, di cura di sé e igieni ha cura; igieniche fondamentali; alla cura di sé nella routine
PREVENZIONE E personale; possiede una buona conosce i principi di una scolastiche;
SICUREZZA Conosce pratiche di autonomia personale nel buona educazione Esperienze inserite nella

corretta e sana educazione

vestirsi e nell’alimentarsi;

alimentare.

routine quotidiana volte a
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alimentare;
Conosce le differenze

sessuali.

utilizza buone pratiche di
cura, igiene e sana
alimentazione;

vive la diversita di genere
come fenomeno naturale ed

arricchente.

sottolineare I'importanza di
una corretta
alimentazione(Progetto
Frutta).
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

1. ILCORPOELA
SUA
RELAZIONE
CON LO SPAZIO
EILTEMPO

Conosce i segmenti del corpo
e le loro possibilita di
movimento;

conosce gli schemi motori di
base;

conosce il significato di
posizione statica, dinamica e
di stato di equilibrio
conosce i concetti topologici
in relazione allo spazio;
conosce semplici sequenze
temporali.

Sa individuare e denominare
le varie parti del corpo;

sa applicare gli schemi motori
suggeriti;

sa individuare gli schemi
motori e le modalita
dinamiche nei percorsi;

€ capace di combinare schemi
motori diversi in fasi di gioco,
con e senza l'utilizzo dei
materiali;

sa controllare per breve
tempo le posizioni; statica,
dinamica e lo stato di
equilibrio;

sa riconoscere globalmente lo
spazio entro cui gioca;

€ capace di rispettare i confini,

i limiti spaziali dati;

sa organizzare il proprio
movimento nello spazio in
rapporto agli oggetti e alle
persone;

sa rispettare i concetti
topologici nello spazio;

sa ordinare azioni secondo i
concetti prima — dopo;

sa memorizzare I'ordine
temporale delle azioni di un

Individua e denomina le varie
parti del corpo;

muove i segmenti corporei
secondo le loro possibilita e
I'operativita richiesta;
individua gli schemi motori e
le modalita dinamiche dei
percorsi;

controlla per breve tempo le
posizioni: statica, dinamica e
lo stato di equilibrio;
riconosce globalmente lo
spazio entro cui gioca;
rispetta i confini, i limiti
spaziali dati;

rispetta i concetti topologici
nello spazio;

ordina azioni secondo i
concetti di prima e dopo.

Giochi a coppia o di gruppo per
individuare e controllare le viarie
parti del corpo;

Attivita e giochi per lo sviluppo
delle capacita di orientamento
spaziale;

Esercizi a circuito sugli schemi
motori del camminare, del
correre e saltare, strisciare,
lanciare, afferrare, palleggiare;
Giochi individuali e a coppie per
discriminare destra e sinistra e
per individuare e consolidare la
dominanza laterale.
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gioco.

IL
LINGUAGGIO
DEL CORPO
COME
MODALITA’
COMUNICATIV
O - ESPRESSIVA

Conosce le tecniche per
sperimentare il corpo con
finalita espressive e
comunicative, in forma
personale.

Sa giocare a imitare
utilizzando il corpo e la
personale gestualita:

sa giocare a interpretare stati
d’animo e sentimenti
conosciuti;

sa eseguire una semplice
animazione con o senza
musica;

sa eseguire una semplice
danza, con movimenti
codificati.

Gioca a imitare, utilizzando il
corpo e la personale
gestualita;

esegue una semplice danza,
con movimenti codificati;
libera la sua espressivita
corporea, lasciandosi
coinvolgere dalla musica.

attivita di animazione gestuale;
attivita di movimento di vario
tipo rispettando un ritmo dato.

Conosce semplici giochi.

Sa applicare le regole dei

Applica le regole dei giochi

Giochi di gruppo, a squadre, a

IL GIOCO, LO giochi conosciuti; conosciuti; coppie che prevedono il rispetto
SPORT, LE sa memorizzare le regole di memorizza le regole di nuovi di semplici regole e favoriscono la
REGOLE E IL nuovi giochi; giochi; collaborazione e la fiducia nei
FAIR PLAY sa proporre varianti; supera autonomamente compagni.

e capace di individuare ostacoli, per risolvere

modalita operative per la problemi motori.

risoluzione di problemi

motori;

sa affrontare il nuovo con

fiducia nelle proprie capacita;

sa integrarsi nel gruppo.

— Conosce i principali attrezzi; Sa utilizzare I'attrezzatura in Utilizza e ritira I'attrezzatura | - Riordino di alcuni semplici

SALUTE E — riconosce il benessere modo corretto per la in modo corretto per la attrezzi;
BENESSERE, derivante dell’attivita fisica. personale e I'altrui sicurezza; personale e I'altrui sicurezza. | — Giochi di rilassamento.
PREVENZIONE sa riconosce l'effetto
E SICUREZZA gratificante del movimento sul

proprio stato psico-fisico.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1. IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO ED IL TEMPO

Utilizza in modo efficace la
motricita fine;

adegua il movimento al
tempo, allo spazio, al ritmo;
si muove controllando la
lateralita;

utilizza il linguaggio
gestuale e motorio per
esprimere emozioni e
situazioni;

schemi motori di base;
schemi posturali;
coordinate spaziali;
sequenze ritmiche;
lateralita;

Si muove in modo
coordinato e con agilita;
utilizza in modo efficace la
motricita fine;

adegua il movimento al
tempo, allo spazio, al
ritmo;

si muove controllando la
lateralita;

Acquisisce consapevolezza di
sé attraverso la percezione
del proprio corpo e la
padronanza degli schemi
motori e posturali.

Lanciare la palla con le mani,
aspettare un rimbalzo e
riprenderla dopo averla colpita
con:

un tocco di una qualsiasi parte
del corpo;

due tocchi a piacere;

due tocchi pre-determinati
(piede-coscia);

sa lanciare con le mani il pallone
contro il muro e, dopo un
rimbalzo, riprenderlo al volo.

272



2.IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA’
COMUNICATIVA O
ESPRESSIVA

- modalita espressivo-
corporee.

utilizza il linguaggio
gestuale e motorio per
esprimere emozioni e
situazioni.

Attivita di animazione gestuale;
Muoversi rispettando varie
sequenze ritmiche.

3. IL GIOCO, LO SPORT, LE
REGOLE ED IL FAIR-
PLAY

— Regole dei giochi praticati e
conseguenti
comportamenti corretti;

- relazioni: da solo, in coppia,
in gruppo, in squadra;

- concetti di:

- lealta, rispetto,
partecipazione e limite;

- comportamenti corretti
nell’ambiente scolastico.

Comprende e rispetta le
indicazioni e le regole
delle attivita motorie;
adegua il proprio
movimento ai ritmi ed alle
capacita degli altri;
interagisce con gli altri
valorizzando le diversita;
coopera all'interno di un

gruppo.

Partecipa in modo corretto
alle attivita ludiche e pre-
sportive rispettando le
regole, cooperando con gli
altri, accettando le decisioni
arbitrali e la sconfitta.

Aiutare la squadra e collabora
coi compagni;

lavorare in gruppo
proficuamente;

dimostrare rispetto per se
stesso e per gli altri.
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4.SALUTE, BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

Conosce i principali
attrezzi;

- Riconosce il benessere

derivante dall’attivita fisica.

Sa utilizzare I'attrezzatura
in modo corretto per la
personale e I'altrui
sicurezza;

Sa riconoscere 'effetto
gratificante del
movimento sul proprio
stato psico-fisico.

utilizza in modo corretto e
sicuro, per sé e per i
compagni, spazi ed
attrezzature.

Muoversi con attenzione per
I'incolumita propria e degli altri;
Giochi di rilassamento.
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AMBITI

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

1.IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E ILTEMPO

Conosce gli schemi motori

di base.

conosce il movimento del

corpo e la sua relazione
con lo spazio e il tempo.

Padroneggia nelle
situazioni si gioco
previste, gli schemi
motori del camminare,
correre, saltare;
consolida ed affina gli
schemi motori
dinamici: lanciare,
afferrare;

Usa in maniera
dinamica gli schemi
motori di strisciare e
rotolare;

Acquisisce consapevolezza di
sé attraverso la percezione
del proprio corpo e la
padronanza degli schemi
motori e posturali.

Muoversi con scioltezza, disinvoltura
e ritmo;

Eseguire vari tipi di passaggi e palleggi
da fermi e in movimento.

2.IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA’
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

Conosce il linguaggio del
corpo come modalita

comunicativo espressivo.

evidenzia una buona
coordinazione degli arti
inferiori e superiori in
atti motori combinati;
Utilizza in modo
personale il corpo e il
movimento per
esprimersi, comunicare
stati d'animo, emozioni
e sentimenti anche
nelle forme della
drammatizzazione e
della danza;

Comunica ed esprime i propri
stati d’animo attraverso il
linguaggio gestuale.

Variare gli schemi motori in funzioni
di parametri di spazio, di tempo,
equilibri (eseguire una danza);
affinare la coordinazione oculo
manuale e oculo podalica.
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3.IL GIOCO, LO SPORT, LE
REGOLE E IL FAIR
PLAY

Conosce gli elementi di
base dei principali giochi-
sport.

Esegue attivita con
piccoli attrezzi,
spostandosi nello
spazio;

Valuta distanza,
traiettoria, direzioni in
situazioni di gioco;
mantiene posizioni di
equilibrio in varie
posture;

partecipa ad attivita di
gioco in piccoli e grandi
gruppi cercando di
rispettare indicazioni,
regole e ruoli.

Sperimenta una pluralita di
esperienze che permettono
di maturare competenze di
gioco sport.

Utilizzare abilita motorie in forma
singola, a coppia, in gruppo;
rispettare le regole dei giochi
organizzati.

4.SALUTE E BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

Conosce le principali
norme di sicurezza
nell’utilizzo della palestra
e dei suoi materiali.

Utilizza in modo
corretto le
attrezzature;
Riconosce ed evita
comportamenti
pericolosi.

Sperimenta una pluralita di
esperienze che permettono
di maturare competenze di
gioco sport;

Sperimenta la capacita di
riconoscere ed evitare
situazioni di pericolo.

Utilizzare il linguaggio gestuale e
motorio in situazioni diverse, tale da
prevenire o limitare situazioni di
rischio.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA'

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA'

1.

IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E ILTEMPO

Conosce gli schemi motori
di base;

conosce le variabili
spaziotemporali
nell’azione;

riconosce le modifiche
fisiologiche del corpo,
durante I'attivita motoria.

Sa combinare schemi
motori in forme sempre
piu complesse e
coordinate;

Sa coordinare segmenti
corporei indipendenti;

Sa modificare
I'orientamento, la velocita,
la strategia di un’azione di
gioco, in funzione
dell’obiettivo;

Sa organizzare il
movimento, rispettando la
successione delle sequenze
e la contemporaneita;

Sa agire anticipando la
conseguenza di un’azione;
Sa incrementare le
capacita di prontezza,
precisione nell’esecuzione
ed equilibrio;

Sa acquisire automatismi;
Sa sperimentare il ritmo di
un’azione motoria;

Sa controllare I'intensita
dello sforzo fisico, in
rapporto alla resistenza,
alle condizioni fisiche, alla
respirazione.

Combina schemi motori in
forme sempre piu
complesse e coordinate;
coordina segmenti
corporei indipendenti;
memorizza i gesti, le
tecniche per migliorare il
movimento in funzione
dell’obiettivo;

modifica I'orientamento,
la velocita, la strategia di
un’azione di gioco, in
funzione dell’obiettivo;
organizza il movimento,
rispettando la successione
delle sequenze e la
contemporaneita;

agisce anticipando la
conseguenza di un’azione;
incrementa le capacita di
prontezza, precisione
nell’esecuzione ed
equilibrio;

acquisisce automatismi;
sperimenta il ritmo di
un’azione motoria;
controlla I'intensita dello
sforzo fisico, in rapporto
alla resistenza, alle

Eseguire vari tipi di andature e
schemi motori sempre pil
complessi( capriole, rotolamenti,
strisciamenti...);

Eseguire vari tipi di lanci e di prese
utilizzando vari tipi di palle;
Eseguire percorsi misti e circuiti,
utilizzando anche piccoli e grandi
attrezzi;

Attivita in coppia per sincronizzare
i ritmi di azioni motorie;

Esercizi i coordinazione motoria tra
le varie parti del corpo.
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condizioni fisiche, alla
respirazione;

dosa le proprie energie,
organizzando lo sforzo e il
recupero.

2. ILLINGUAGGIO DEL — Conosce differenti Sa esprimere attraversoil |— Esprime attraverso il corpo |— Realizzazione di semplici
CORPO COME linguaggi del corpo. corpo contenuti contenuti emozionali; coreografie su base musicale.
MODALITA emozionali; — elabora sequenze di
COMUNICATIVO Sa elaborare sequenze di movimento e semplici
ESPRESSIVA movimento e semplici coreografie seguendo un

coreografie seguendo un tema, su un ritmo e/o una
tema, su un ritmo e/o una musica;
musica; — siesprimeinforma
Sa esprimersi in forma personale;
personale. — sceglie le modalita
espressive che gli sono pil
congeniali;
— prova forme espressive
nuove.
3. ILGIOCO, LO SPORT, - Conosce gli elementi di Sa esercitarsi e memorizza |- Esercita e memorizza i - Analisi ed attuazione del giusto

LE REGOLE E IL FAIR
PLAY

base dei principali
giochisport.

i fondamentali dei vari
giochi-sport;

Sa rispettare le regole nel
gioco di squadra;

Sa accettare di svolgere
vari ruoli;

Sa canalizzare la sua
attenzione;

Sa autocorreggersi;

sa integrarsi nel gruppo e
coopera;

sa confrontarsi lealmente;
Sa accettare qualsiasi esito

fondamentali dei vari
giochi- sport;

rispetta le regole nel gioco
di squadra;

accetta di svolgere vari
ruoli;

canalizza la sua
attenzione;

si autocorregge;

si integra nel gruppo e vi
coopera;

sa confrontarsi lealmente;
accetta qualsiasi esito di

comportamento da avere durante
le attivita motorie in palestra;
Attivita e giochi propedeutici ai
principali giochi sportivi;
Analizzare I'attivita svolta per
rilevare la necessita e I'importanza
del rispetto delle regole, della
collaborazione e del confronto
leale tra avversari.
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di una gara o di una
partita;

Sa accogliere suggerimenti
e correzioni;

Sa affrontare le situazioni
nuove o complesse con
fiducia nelle proprie
capacita.

una gara o di una partita;
accetta le sanzioni e
impara dai propri errori;
accoglie suggerimenti e
correzioni;

affronta le situazioni
nuove o complesse con
fiducia nelle proprie
capacita.

4. SALUTE E BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

Conosce le corrette
modalita esecutive per la
prevenzione degli infortuni
in palestra;

conosce le norme di
sicurezza nell’utilizzo e
nello spostamento dei
materiali.

Sa applicare le corrette
modalita esecutive per la
prevenzione degli
infortuni, durante la
pratica dell’attivita
motoria;

Sa riconoscere ed evita i
comportamenti pericolosi,
per sé, per gli altri, inoltre
per la salvaguardia dei
materiali e dei locali.

Applica le corrette
modalita esecutive per la
prevenzione degli
infortuni, durante la
pratica dell’ attivita
motoria;

riconosce ed evita i
comportamenti pericolosi,
per sé, per gli altri, inoltre
per la salvaguardia dei
materiali e dei locali.

Misurazione della frequenza
cardiaca, respiratoria a riposo e
dopo I'attivita motoria;

Esercizi di rilassamento;
Valutazione della postura, delle
posizioni e degli atteggiamenti da
evitare.
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1.

2.

AMBITO

IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E ILTEMPO

IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA'
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

CONOSCENZE

Ha consapevolezza disé
attraverso la percezione
del proprio corpo.

Ha consapevolezza delle
proprie emozioni e
sensazioni.

ABILITA’

Coordina ed usa in maniera
successiva e simultanea gli
schemi motori di base
combinandoli fra loro per
svolgere attivita di gioco
sport;

si muove con scioltezza,
destrezza e disinvoltura,
ritmo (palleggiare, lanciare,
ricevere da fermo e in
movimento...);

gestisce e misura la propria
forza in relazione al lavoro
richiesto;

riconosce e valuta
traiettorie, distanze, ritmi
esecutivi e successioni
temporali delle azioni
motorie.

Utilizza in forma originale e
creativa modalita
espressive e corporee
anche attraverso forme di
drammatizzazione, sapendo

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

L’alunno consolida la
consapevolezza di sé
attraverso la percezione del
proprio corpo e la
padronanza degli schemi
motori e posturali nel
continuo adattamento alle
variabili spaziali e temporali
contingenti.

Utilizza gli schemi motori e
posturali, le loro interazioni
in situazioni combinate e
simultanee;

Esegue movimenti sempre

ATTIVITA’

Esercizi individuali e a coppie;
Giochi a squadre, circuiti misti a
staffetta e percorsi motori;
Esecuzione di compiti motori con
base di appoggio precaria.

Esecuzione di semplici coreografie

di gruppo.
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3.

IL GIOCO, LO SPORT,
LE REGOLE E IL FAIR -
PLAY

Conosce e rispetta le
regole del gioco-sport sia
individuale che di
squadra.

trasmettere nel contempo
contenuti emozionali;
Utilizza in modo personale
il corpo e il movimento per
esprimersi, comunicare
stati d'animo, emozioni e
sentimenti, anche nelle
forme della
drammatizzazione e della
danza;

Assume e controlla in forma
consapevole diversificate
posture del corpo con
finalita espressive.

Svolge un ruolo attivo e
significativo nelle attivita di
gioco-sport individuale e di
squadra;

Coopera nel gruppo,
confrontandosi lealmente,
anche in una competizione
coi compagni;

Rispetta le regole dei
giochisportivi praticati,
comprendendone il valore
e favorendo sentimenti di
rispetto e cooperazione;
Conosce le regole essenziali
di alcune discipline
sportive;

Accetta la sconfitta con
equilibrio e vive la vittoria
rispettando gli avversari.

piu precisi e li adatta in
situazioni esecutive sempre
piu complesse;

Sperimenta una pluralita di
esperienze che permettono
di maturare competenze di
giocosport anche come
orientamento alla futura
pratica sportiva.

Rispetta le regole dei giochi
sportivi praticati;

Svolge un ruolo attivo e
significativo nelle attivita di
gioco sport individuale e di
squadra;

Coopera nel gruppo
confrontandosi lealmente
con i compagni.

Giochi a squadre, circuiti misti, a
staffetta, percorsi motori;
Tecniche di gioco con il pallone;
Giochi agonistici.
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4. SALUTE BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

Conosce alcuni essenziali
principi relativi al proprio
benessere psico - fisico
(cura del corpo e
alimentazione).

Utilizza numerosi giochi
derivanti dalla tradizione
popolare applicandone
indicazioni e regole;
Partecipa attivamente alle
varie forme di gioco,
organizzate anche in forma
di gara, collaborando con
gli altri;

Accetta la sconfitta con
equilibrio e vive la vittoria
esprimendo rispetto nei
confronti dei perdenti,
accettando le diversita,
manifestando senso di
responsabilita.

Conosce e utilizza in modo
corretto e appropriato gli
attrezzi e gli spazi di
attivita.

Partecipa alle attivita di
gioco nel rispetto delle
regole e delle norme di
sicurezza;

Percepisce e riconosce
“sensazioni di benessere”
legate all’attivita ludico-
motoria e le regole
specifiche per la

prevenzione degli infortuni.

Adotta un sano stile di vita
basato sul legame tra
corretta alimentazione ed
esercizio fisico.

Controlla la respirazione.
Riconosce i principi
essenziali relativi al proprio
benessere psico-fisico legati
alla cura del proprio corpo
e a un corretto regime
alimentare.

Agisce rispettando i criteri
di base per la sicurezza per
seé per gli altri, sia nel
movimento sia nell’'uso
degli attrezzi.

Esercizi respiratori e di
rilassamento muscolare;

Attivita volte alla scoperta dei
benefici che si possono conseguire
praticando attivita sportive;
Esercitazioni sulla resistenza
cardio/ circolatoria.
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Comprende la stretta
relazione tra fare attivita
sportiva e seguire una sana
alimentazione per
migliorare la salute del
nostro corpo e coglierne
I'importanza.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1.IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E IL TEMPO

Conoscere e applicare
semplici tecniche di
espressione corporea per
rappresentare idee e
stati d'animo mediante
gestualita e posture
svolte in forma
individuale, a coppie, in
gruppo.

Comprendere e produrre
consapevolmente i messaggi
non verbali leggendo
criticamente e decodificando i
propri messaggi corporei e
quelli altrui.

Eseguire le principali
andature coordinando
globalmente I'azione delle
braccia.

2.IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

- Elementi tecnici e

regolamentari di
alcuni sport;
- l'attivita sportiva

come valore etico;
- valore del confronto
e della competizione.

Gestire in modo consapevole
abilita specifiche riferite a
situazioni tecniche e tattiche
negli sport individuali e di
squadra;

utilizzare le conoscenze
tecniche per svolgere funzioni
di giuria e arbitraggio;
relazionarsi positivamente con
il gruppo rispettando le
diverse capacita, le esperienze
pregresse, le caratteristiche
personali;

rispettare il codice
deontologico dello sportivo e
le regole delle discipline
sportive praticate.

Conoscere e saper giocare
alcuni giochi tradizionali e
codificati;

utilizzare semplici gesti e
padroneggiare
sufficientemente le
tecniche sportive
proposte;

partecipare ad un gioco
rispettando i compagni, gli
avversari, le regole e i
ruoli.

Esercizi a carico naturale e
con piccoli attrezzi, per gli
arti inferiori e superiori;
prove su distanze lunghe e
corte;

esercizi per la velocita
anche intesa come scelta
rapida del gesto migliore
da compiere.

Esercizi di stretching,
staffette e giochi per lo
sviluppo ed il
miglioramento di
destrezza ed equilibrio;
Percorsi di lavoro a
stazioni con incremento di
tempi e carichi;

Awvio alle specialita
atletiche (salto in alto,
salto in lungo, getto del
peso, velocita,
mezzofondo);
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3.IL GIOCO, LOSPORT, LE
REGOLE EILFAIR
PLAY

Presa di coscienza del
proprio stato di
efficienza fisica
attraverso
I'autovalutazione delle
personali capacita e
performance.

Applicare i principi
metodologici dell'allenamento
funzionali al mantenimento di
uno stato di salute ottimale.

4.SALUTE E BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

Effetti delle attivita
motorie e sportive per il
benessere della persona
e la prevenzione delle
malattie;

norme fondamentali di
prevenzione degli
infortuni legati alla
attivita fisica anche in
strada.

Riconoscere il corretto
rapporto tra esercizio fisico,
alimentazione e benessere;

ai fini della sicurezza, utilizzare
in modo responsabile spazi,
attrezzature, veicoli sia
individualmente, sia in gruppo.

5.ILCORPOELASUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E ILTEMPO

Consolidamento delle
capacita coordinative;
livello di sviluppo e
tecniche di
miglioramento delle
capacita condizionali.

Utilizzare efficacemente le
proprie capacita in condizioni
facili e normali di esecuzione
(accoppiamento e
combinazione dei movimenti,
differenziazione, equilibrio,
orientamento, ritmo, reazione,
trasformazione, ...);

utilizzare consapevolmente
piani di lavoro razionali per
I'incremento delle capacita
condizionali, secondo i propri
livelli di maturazione, sviluppo
e apprendimento;

saper utilizzare I'esperienza
motoria acquisita per risolvere

Conoscere le principali
caratteristiche delle
capacita motorie;
conoscenze elementari di
anatomia e fisiologia del
corpo umano;
riconoscere e rispettare il
proprio spazio di azione
nel lavoro di gruppo.

ELEMENTI TECNICI E
REGOLAMENTARI DI
ALCUNI SPORT:

¢ Palla a volo;

¢ Palla a canestro;

¢ Palla a mano;

¢ Giochi sportivi motori;

Saper gestire, in modo
consapevole, abilita
specifiche riferite a
situazioni tecniche e
tattiche negli sport
individuali e di squadra.

Conoscere le regole dei
giochi sportivi e ricreativi.

Saper inventare nuovi
giochi e saper modificare
le regole di quelli gia
conosciuti.

L’"EDUCAZIONE FISICA
COME VALORE ETICO

Partecipare alle lezioni e
alle varie attivita
rispettando sia i compagni
sia gli avversari e
collaborare con tutti.
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situazioni nuove o inusuali.

Rispettare il codice
deontologico dello
sportivo e le regole delle
discipline sportive
praticate.

Partendo dal campo
sportivo, imparare a
conoscere se stessi, le
proprie possibilita, e i
propri limiti, le proprie
inclinazioni, attitudini,
capacita e saperle
applicare ai normali
problemi della vita
guotidiana personale.
ESPRESSIVITA’ CORPOREA
Acquisire la
consapevolezza che il
COrpo puod comunicare
informazioni, sensazioni,
sentimenti, stati d’animo.
Essere in grado di
riconoscere e decodificare
i principali segnali i gesti
dell’arbitro nelle varie
discipline sportive.
NORME FONDAMENTALI
DI PREVENZIONE DEGLI
INFORTUNI LEGATI
ALL'ATTIVITA' FISICA

Ai fini della sicurezza
saper utilizzare
responsabilmente gli spazi
e le attrezzature.
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AMBITO CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA’
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
-Utilizzare efficacemente le -Conoscere le principali Partecipare alle lezioni e
1.IL CORPO E LA SUA proprie capacita in condizioni caratteristiche delle alle varie attivita
RELAZIONE CONLO facili e normali di esecuzione capacita motorie; rispettando sia i compagni
SPAZIO E ILTEMPO (accoppiamento e -Conoscenze elementari di sia gli avversari e

-consolidamento delle
capacita coordinative;

-livello di sviluppo e
tecniche di
miglioramento delle
capacita condizionali.

combinazione dei movimenti,
differenziazione, equilibrio,
orientamento, ritmo, reazione,
trasformazione, ...);

-Utilizzare consapevolmente piani

dilavoro razionali per
I'incremento delle capacita
condizionali, secondo i propri
livelli di maturazione, sviluppo
e apprendimento;

-Saper utilizzare |'esperienza

motoria acquisita per risolvere
situazioni nuove o inusuali;

-Saper utilizzare e trasferire le

abilita per la realizzazione dei
gesti tecnici dei vari sport.

anatomia e fisiologia del
COrpo umano;

-Riconoscere e rispettare |l
proprio spazio di azione
nel lavoro di gruppo;

-Eseguire le principali
andature coordinando
globalmente I'azione delle
braccia.

collaborare con tutti.

Rispettare il codice
deontologico dello
sportivo e le regole delle
discipline sportive
praticate.

Partendo dal campo

sportivo, imparare a
conoscere se stessi, le
proprie possibilita, e i
propri limiti, le proprie

inclinazioni, attitudini,
capacita e saperle
applicare  ai normali
problemi della vita

quotidiana personale.
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2.IL LINGUAGGIO DEL

-Conoscere e applicare

-Comprendere e produrre

-Partecipare ad un gioco

- ESPRESSIVITA” CORPOREA

CORPO COME semplici tecniche di consapevolmente i messaggi rispettando i compagni, gli

MODALITA espressione corporea per non verbali leggendo avversari, le regole e i|- Acquisire la

COMUNICATIVO- rappresentare idee e criticamente e decodificando i ruoli. consapevolezza che il

ESPRESSIVA stati d'animo mediante propri messaggi corporei e COrpo pud comunicare
gestualita e posture quelli altrui. informazioni, sensazioni,
svolte in forma sentimenti, stati d’animo.
individuale, a coppie, in
gruppo.

3.IL GIOCO, LOSPORT, LE -Padroneggiare le capacita -Eseguire le principali | - Essere in grado di
REGOLE E ILFAIR coordinative adattandole alle andature coordinando riconoscere e decodificare

PLAY

-Elementi tecnici e
regolamentari di alcuni
sport;

- I'attivita sportiva come
valore etico;

situazioni richieste dal gioco in
forma originale e creativa,
proponendo anche varianti;

-Gestire in modo consapevole
abilita specifiche riferite a
situazioni tecniche e tattiche
negli sport individuali e di
squadra;

-Utilizzare le conoscenze tecniche
per svolgere funzioni di giuria
e arbitraggio;

-Rispettare il codice deontologico
dello sportivo e le regole delle
discipline sportive praticate.

globalmente I'azione delle
braccia;

-Partecipare ad un gioco
rispettando i compagni, gli

avversari, le regole e i
ruoli;

-Conoscere e saper svolgere
semplici esercizi di

allungamento muscolare;
-Mantenere  per qualche
minuto un ritmo di corsa
lenta e costante;
-Conoscere le principali regole
di alimentazione;

-valore del confronto e della -Saper utilizzare, in forma
competizione. semplice, le tecniche base
dei principali giochi

sportivi.

i principali segnali i gesti
dell’arbitro nelle varie
discipline sportive.
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4.SALUTE E BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

- presa di coscienza del

proprio stato di efficienza

fisica attraverso
I'autovalutazione delle
personali capacita e
performance;

-norme fondamentali di
prevenzione degli
infortuni legati alla

.....

strada.

-Applicare i principi metodologici
dell'allenamento funzionali al
mantenimento di uno stato di
salute ottimale;

-Riconoscere il corretto rapporto
tra esercizio fisico,
alimentazione e benessere;

-Ai fini della sicurezza, utilizzare in
modo responsabile spazi,
attrezzature, veicoli sia
individualmente, sia in gruppo;

-Essere in grado di distribuire lo
sforzo in relazione al tipo di
attivita richiesta e di applicare
tecniche di controllo
respiratorio e di rilassamento
muscolare a conclusione del
lavoro.

-Conoscere e saper giocare i
giochi sportivi praticati a
scuola.

NORME FONDAMENTALI Dl

PREVENZIONE DEGLI
INFORTUNI LEGATI
ALL'ATTIVITA' FISICA

Ai fini della sicurezza saper
utilizzare
responsabilmente gli spazi
e le attrezzature.

5.ILCORPOELASUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E ILTEMPO

-Consolidamento delle
capacita coordinative;

-Fase di sviluppo della
disponibilita variabile.

-Saper utilizzare e trasferire le
abilita per la realizzazione dei
gesti tecnici dei vari sport;

-Risolvere in forma originale e
creativa un determinato
problema motorio e sportivo.
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AMBITO

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA’

1.IL GIOCO, LOSPORT, LE
REGOLEE ILFAIR
PLAY

-elementi tecnici e
regolamentari di alcuni
sport;

-I'attivita sportiva come
valore etico;

-valore del confronto e della
competizione;

-tecniche e tattiche dei giochi
sportivi;

-i gesti arbitrali in diverse
discipline sportive;

.....

i cambiamenti fisici e
psicologici tipici della
preadolescenza;

-regole di prevenzione e
sicurezza personale a

-Padroneggiare le capacita
coordinative adattandole alle
situazioni richieste dal gioco in
forma originale e creativa,
proponendo anche varianti;

-Rispettare le regole in un gioco di
squadra (pallavolo, basket,
calcio, ecc.), svolgere un ruolo
attivo utilizzando al meglio le
proprie abilita tecniche e
tattiche;

-Gestire in modo consapevole
abilita specifiche riferite a
situazioni tecniche e tattiche
negli sport individuali e di
squadra;

-Utilizzare le conoscenze tecniche
per svolgere funzioni di giuria
e arbitraggio.

- L'ATTIVITA' SPORTIVA
COME VALORE ETICO

- Eseguire gesti tecnici
sempre piu complessiin
situazione statica e
dinamica e in forma
analitica.

- Relazionarsi
positivamente con il
gruppo, rispettando
regole e collaborando con
i compagni. Condividere
con la squadra strategie
di gioco mettendo in atto
comportamenti
collaborativi per la
realizzazione di un fine
comune.
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scuola, a casa, in
ambienti esterni.

2.SALUTE E BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

-Presa di coscienza del
proprio stato di efficienza
fisica attraverso
I'autovalutazione delle
personali capacita e
performance;

-Norme fondamentali di
prevenzione degli
infortuni legati alla
attivita fisica anche in
strada.

-Applicare i principi metodologici
dell'allenamento funzionali al
mantenimento di uno stato di
salute ottimale;

-Riconoscere il corretto rapporto
tra esercizio fisico,
alimentazione e benessere;

-Ai fini della sicurezza, utilizzare in
modo responsabile spazi,
attrezzature, veicoli sia
individualmente, sia in gruppo;

-Mettere in atto, nel gioco e nella
vita, comportamenti
equilibrati dal punto di vista
fisico, emotivo e cognitivo;

-Mettere in atto, in modo
autonomo, comportamenti
funzionali alla sicurezza nei
vari ambienti di vita, compreso
quello stradale.

-Riconoscere e rispettare il
proprio spazio di azione
nel lavoro di gruppo;

-Conoscenze elementari di
anatomia e fisiologia del
COrpo umano;

-Conoscere le principali
caratteristiche delle
capacita motorie;

-Eseguire le principali
andature coordinando
globalmente I'azione delle
braccia;

-Conoscere e saper giocare
alcuni giochi tradizionali e
codificati;

-Partecipare ad un gioco
rispettando i compagni, gli
avversari, le regole e i

ruoli;
-Conoscere e saper svolgere
semplici esercizi di

allungamento muscolare;
-Mantenere un ritmo di corsa
lenta e costante per 5

minuti;

-Saper utilizzare, in forma
semplice, le tecniche base
dei principali giochi
sportivi;

-Conoscere e saper giocare i

Essere in grado di
percepire e conoscere i
mutamenti fisiologici.

Acquisire una cultura
della- legalita sportiva al
fine del raggiungimento
del risultato grazie ai
propri mezzi.
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giochi sportivi praticati a
scuola;

-Arbitrare i compagni,
applicando le principali
regole dei giochi sportivi;

-Conoscere le principali regole
di alimentazione.
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RELIGIONE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN USCITA DAI TRE ORDINI DI SCUOLA

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA

RELIGIONE

RELIGIONE

RELIGIONE

Il sé e Ialtro

Scopre nei racconti del Vangelo la persona e
I'insegnamento di Gesu, da cui apprende che
Dio & Padre di tutti e che la Chiesa ¢ la
comunita di uomini e donne unita nel suo
nome, per sviluppare un positivo senso di sé e
sperimentare relazioni serene con gli altri,
anche appartenenti a differenti tradizioni
culturali e religiose.

Il corpo In movimento

Riconosce nei segni del corpo I'esperienza religiosa

propria e altrui per cominciare a manifestare
anche in questo modo la propria interiorita,
I'immaginazione e le mozioni.

linguaggl, creatlvita, espresslione

Riconosce alcuni linguaggi simbolici e figurativi
caratteristici delle tradizioni e della vita dei
cristiani (segni, feste, preghiere, canti,
gestualita, spazi, arte), per poter esprimere

L'alunno riflette su Dio Creatore e Padre, sugli
elementi fondamentali della vita di Gesu e sa
collegare i contenuti principali del suo
insegnamento alle tradizioni dell’ambiente in cui
vive, riconosce il significato cristiano del Natale e
della Pasqua, traendone motivo per interrogarsi
rispetto al modo in cui lui stesso percepisce vive
tali festivita.

Riconosce nella Bibbia, libro sacro per ebrei e
cristiani, un documento fondamentale della
cultura occidentale, distinguendola da altre
tipologie di testi, tra cui quelli di altre religioni;
identifica le caratteristiche essenziali di un brano
biblico, sa farsi accompagnare nell’analisi delle
pagine a lui piu accessibili, per collegarle alla
propria esperienza culturale ed esistenziale.

Confronta la propria esperienza religiosa con
quella di altre persone e distingue la specificita
della proposta di salvezza del cristianesimo;
identifica nella Chiesa la comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e cercano di mettere in
pratica il suo insegnamento; coglie il valore
specifico dei Sacramenti e si interroga sul

L’alunno e aperto alla sincera ricerca della
verita e sa interrogarsi sul trascendente e porsi
domande di senso, cogliendo l'intreccio tra
dimensione religiosa e culturale. A partire dal
contesto in cui vive, sa interagire con persone
di religione differente, sviluppando un’identita

wER

Individua, a partire dalla Bibbia, le tappe
essenziali e i dati oggettivi della storia della
salvezza, della vita e dell’insegnamento di
Gesu, del cristianesimo delle origini.

Ricostruisce gli elementi fondamentali della
storia della Chiesa e li confronta con le vicende
della storia civile passata e recente elaborando
criteri per avviarne una interpretazione

wEr
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con creativita il proprio vissuto religioso.
I discorsl e le parole

Impara alcuni termini del linguaggio cristiano,
ascoltando semplici racconti biblici, ne sa
narrare i contenuti riutilizzando i linguaggi
appresi, per sviluppare una comunicazione
significativa anche in ambito religioso.

la conoscenza del mondo

Osserva con meraviglia ed esplora con curiosita il
mondo, riconosciuto dai cristiani e da tanti
uomini religiosi come dono di Dio Creatore,
per sviluppare sentimenti di responsabilita nei
confronti della realta,abitandola con fiducia e
speranza.

significato che essi hanno nella vita dei cristiani.

Riconosce i linguaggi espressivi della fede
(simboli, preghiere, riti, ecc.), ne individua le
tracce presenti in ambito locale, italiano,
europeo e nel mondo imparando ad
apprezzarli dal punto di vista artistico,
culturale e spirituale.

Coglie le implicazioni etiche della fede cristiana
e le rende oggetto di riflessione in vista di
scelte di vita progettuali e responsabili. Inizia a
confrontarsi con la complessita dell’esistenza e
impara a dare valore ai propri comportamenti,
per relazionarsi in maniera armoniosa con se
stesso, con gli altri, con il mondo che lo
circonda.
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Scuola dell’infanzia RELIGIONE

Ambito

Conoscenze

Abilita

Attivita

Identificare manifestazioni della
religione, in particolare del
Cristianesimo, nel proprio
ambiente di vita.

Osservare la presenza della realta
religiosa nel proprio ambiente di vita.

— Riconosce alcuni segni, luoghi, simboli della religione
cristiano-cattolica;

— conosce il significato religioso delle feste di Natale e
della Pasqua;

— capacita di intuire il Natale come segno d’amore di
Dio Padre per tutti gli uomini e come festa di amicizia
e di pace.

— Conversazioni;

- Lettura di brani del
Vangelo;

— Drammatizzazione;

- Attivita grafo-
pittorica e collage.

Esprimere opinioni personali
riguardo gli aspetti religiosi.

Ascoltare semplici racconti biblici.

— Impara alcuni termini del linguaggio cristiano;
- esprime in modo personale (disegno, canto,
drammatizzazione)quanto proposto.

- Conversazioni;

- Lettura di brani del
Vangelo;

- Drammatizzazione;

- Attivita grafo-
pittorica e collage.
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-Scoprire che per la
religione

cristiana Dio che fin dalle

origini ha stabilito
un’alleanza con
I'uomo.

-Conoscere Gesu di
Nazareth come
Emmanuele e
Messia,

crocifisso e risorto e
come tale
testimoniato dai
cristiani.

-Individuare i tratti
essenziali della
Chiesa e della sua
missione

di sé dell’alunno e della
realta nella quale é calato
Distinguere I'opera di Dio
dall’'opera dell’'uomo
Scoprire che i cristiani a
Natale festeggiano la
nascita di Gesu
Conoscere gli aspetti
principali della vita di Gesu
Essere consapevole che
Gesu ha offerto
insegnamenti con parole,
gesti e segni d’amore
Scoprire che Gesu rivolge
la sua opera a tutta
I'umanita e si avvale degli
apostoli -La Chiesa
famiglia di Dio

una realta meravigliosa

Scoprire nell’'ambiente i

segni che richiamano ai

cristiani ila presenza di
Dio

Saper distinguere le cose
costruite dall’'uomo da
quelle della natura

Cogliere nel Natale i segni
cristiani

Descrivere I'ambiente di
vita di Gesu negli
aspetti quotidiani

-Cogliere nella natura e nellavita
dell’'uomo la presenza di Dio

-Scoprire che la scuola e

formata da tante persone per

intuire il proprio ruolo e le

proprie qualita da condividere

con gli altri.

Intuire che vivere nel rispetto gli

uni degli altri e la base per
vivere in pace.

Distinguere I’edificio chiesa fra gli

altri.

-Riconoscere che i cristiani

AMBITI CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
Dio e 'uomo Favorire la consapevolezza | Scoprire il mondo come L'alunno sa: e Conversazione su:

lo sono-lo con gli altri-La vita come dono-

I mondo & un dono-I
segnidellapresenza di Dionell’
ambiente-

L'ambiente di vita di Gesu nei suoi aspetti

quotidiani, familiari sociali e religiosi-
Gesu amico e maestro-Il messaggio di
Gesu -Le comunita in cui vivonogli
uomini: la famiglia, la scuola, i gruppi
sportivi, la Chiesa--I segni cristiani
della Pasqua

-La Pasqua di Gesu
- Domenica giorno del Signore

Letturadi brani biblici (Vangeli)
Schede operative
Rappresentazioniiconiche
Schemi di sintesi

-Riconoscere la preghiera Cogliere i segni cristiani vivono l'appartenenza alla e Produzione di
come dialogo tra della Pasqua Chiesa come esperienza di cartelloni
I'uomo e Dio, una grande famiglia. e Canti

evidenziando nella Riconoscere la Chiesa come
preghiera cristiana la famiglia di Dio che fa
specificita del “Padre memoria del .
Nostro”. messaggio di GesUu
La Bibbia e le altre fonti
-Conoscere la struttura e

e Lettura di brani biblici (Atti degli
Apostoli e Lettere)

Schede operative

e Drammatizzazione

Riconoscere |'esistenza
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la composizione della
Bibbia.

-Ascoltare, leggere e
saper riferire circa
alcune pagine
bibliche
fondamentali, tra cui
i racconti della
creazione, le vicende
e le figure principali
del popolo d’ Israele,
gli episodi chiave dei
racconti evangelici e
degli Atti degli
Apostoli.

Il linguaggio religioso

-Riconoscere i segni
cristiani del Natale e
della Pasqua,
nell’ambiente, nelle
celebrazioni e nella
tradizione popolare.

-Conoscere il significato
di gesti e segni
liturgici propri della
religione cattolica.

I valori etici e religiosi

-Riconoscere che la
morale cristiana si
fonda sul
comandamento
dell’amore di

-Dio e del prossimo come
insegnato da Gesu

di altre persone e la

necessita di un rispetto

reciproco
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-Riconoscere I'impegno
della comunita
cristiana nel porre
alla base della
convivenza umana la
giustizia e la carita.
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-Scoprire che per la
religione

cristiana Dio che fin dalle

origini ha stabilito
un’alleanza con
l'uomo;

-Conoscere Gesu di
Nazareth come
Emmanuele e
Messia,

crocifisso e risorto e
come tale
testimoniato dai
cristiani;

-Individuare i tratti
essenziali della
Chiesa e della sua
missione;

-Riconoscere la preghiera
come dialogo tra
I'uomo e Dio,
evidenziando nella
preghiera cristiana la
specificita del “Padre
Nostro”.

La Bibbia e le altre fonti

-Conoscere la struttura e

osservare le meraviglie del
creato

Riconoscereche il Creato e
un dono di Dio affidato
all’'uomo affinché lo
custodisca

Conoscere I'importanza
del Creato attraverso la
figura di San Francesco
Saper individuare gli
elementi fondamentali
dell’amicizia e i prinicipi da
rispettare per conservarla
Comprendere che la
nascita di Gesu € un dono
rivolto all'umanita
Mettere in relazione la
propria vita a quella del
piccolo Bambino
Conoscere la Palestina al
tempo di Gesu
Riconoscere il messaggio
di Gesu attraverso le
parabole

Intuire I'atteggiamento
corretto da attuare per
aiutare il prossimo

-Prendere coscienza della
natura con la sua
varieta e apprezzare e
rispettare il valore
religioso della
salvaguardia del creato

-Comprendere che peri
cristiani il Natale e la
festa dell’incontro tra
Dio e 'uomo

-Cogliere i segni cristiani
della Pasqua

-Cogliere I'atteggiamento
di ringraziamento ch ei
cristiani dimostrano
per Dio Padre

-Riconoscere che i cristiani
vivono l'appartenenza
alla Chiesa come

-cheDio e Padre di tutti e viene
pregato in modi diversi dai
propri figli

-Scoprire che i cristiani vedono
nella natura la presenza di
Dio

-Scoprire che la comunita dei
cristiani € aperta a tutti i
popoli

-Riconoscere che i cristiani
vivono l'appartenenza alla
comunita come una grande
famiglia

-Scoprire che la preghiera &
un bisogno di tutte le
religioni

AMBITI CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
Dio e 'uomo Maturare la capacita di L'alunno sa:

Conversazione su:

- I mondo, un dono da rispettare
-L’Avvento
-1l Natale cristiano

come festa del dono pil grande: Gesu

-La vita pubblica di Gesu : i dodici
Apostoli, le parabole, i miracoli

- L"ambiente di vita di Gesu negli aspetti
familiari, quotidiani, sociali e religiosi.

-La festa della Pasqua

Breve analisi dei sacramenti di iniziazione

-La Preghiera del Padre nostro
-La preghiera in altre religioni

e |ettura;

di brani biblici e letture evangeliche della

Pasqua di Cristo

-Schede operative
Rappresentazioni iconiche
Schemi di sintesi
-Produzione di

cartelloni

Drammatizzazione,canti.
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la composizione della
Bibbia;

-Ascoltare, leggere e
saper riferire circa
alcune pagine
bibliche
fondamentali, tra cui
i racconti della
creazione, le vicende
e le figure principali
del popolo d’ Israele,
gli episodi chiave dei
racconti evangelici e
degli Atti degli
Apostoli;

Il linguaggio religioso

-Riconoscere i segni
cristiani del Natale e
della Pasqua,
nell’ambiente, nelle
celebrazioni e nella
tradizione popolare;

-Conoscere il significato
di gesti e segni
liturgici propri della
religione cattolica.

I valori etici e religiosi

-Riconoscere che la
morale cristiana si
fonda sul
comandamento
dell’amore di

Dio e del prossimo come
insegnato da Gesu;

Sapere che Gesu agisce in
nome di Dio

I’esperienza di una
grande famiglia
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-Riconoscere I'impegno
della comunita
cristiana nel porre
alla base della
convivenza umana la
giustizia e la carita.
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-Scoprirecheper la
religione cristiana
Dio é Padree
Creatore e che fin
dalle origini ha voluto
stabilire un’alleanza
con l'uomo.

-Conoscere Gesu di
Nazareth

-Riconoscere la preghiera
come dialogo tra
'uomo e

Dio, evidenziando nella

preghiera cristiana la

specificita del Padre
nostro”

La Bibbia e le altre fonti

-Conoscere la struttura e
la composizione della
Bibbia.

-Ascoltare, leggere e
saper riferire circa
alcune pagine
bibliche
fondamentali, tra cui
i racconti della

della Bibbia e in
particolare la storia della
salvezza del popolo ebreo

Riconoscere i principali
personaggi della storia del
popolo ebreo

Collegare le vicende
dell’Esodo all’Alleanza con
Dio

Riconoscere i protagonisti
della storia della nascita di
Gesu

Conoscere gli avvenimenti
della nascita di Gesu

Identificare alcune
tradizioni natalizie

Favorire la consapevolezza
di sé e della realta che lo
circonda

racconti biblici delle
origini che il mondo &
opera di Dio affidato
alla responsabilita
dell’'uomo.

-Ricostruire le varie tappe
della storia della
salvezza anche
attraverso figure
rappresentative.

-Cogliere attraverso
opportune pagine
evangeliche come Dio
viene incontro alle
attese di perdono di
giustizia e di Vita
Eterna

-Rilevare la continuita e la
novita della Pasqua
cristiana rispetto alla
Pasqua ebraica

-Conoscere la sruttura, il

- cogliere nelle domande
dell’'uomo e nelle sue
esperienze tracce di una
ricerca religiosa

-confrontare le risposte della
scienza e della Bibbia davanti
ai grandi interrogativi
dell’'uomo.

-I'importanza di alcuni
personaggi chiave dell’A.T.

-Riconoscere il messaggio
cristiano nella nostra cultura.

AMBITI CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA
Dio e l'uomo Conoscere il contenuto Comprendere attraverso i L'alunno sa: e Lettura di brani biblici e conversazione

Su:

L'origine del mondo

e dell’'uomo in alcuni

miti dei popoli antichi

-L’origine del mondo

e dell’'uomo secondo

la Scienza e la Bibbia

-Confronto tra Scienza e Bibbia

--La religione e le risposte ai grandi
perche sul senso della vita.

-La Bibbia, libro sacro

dei Cristiani e degli

Ebrei: struttura, conten

uto, valore culturale e

religioso, generi letterari.

| segni del Natale nell’ ambiente

-Episodi e personaggi

della Bibbia per comprendere il progetto
di Dio nella storia dell’'uomo: i

Patriarchi, Abramo, Isacco, Giacobbe,
Giuseppe e Mose,

-1l popolo ebreo

-La Pasqua ebraica e cristiana

-Le feste ebraiche e cristiane

-La missione evangelica di Gesu
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creazione, le vicende
e le figure principali
del popolo d’ Israele,
gli episodi chiave dei
racconti evangelici e
degli Atti degli
apostoli.

Il linguaggio religioso

-Riconoscere i segni
cristiani in particolare
del Natale e della
Pasqua,
nell’ambiente, nelle
celebrazioni e nella
tradizione popolare.

-Conoscere il significato
di gesti e segni
liturgici propri della
religione cattolica (
modi di pregare, di
celebrare..).

I valori etici e religiosi

- Scoprire la risposta
della Bibbia alle
domande di senso
dell’'uomo e
confrontarla con
quelle delle principali
religioni non
cristiane.

-Riconoscere nella vita e
negli insegnamenti di
Gesu proposte di
scelta responsabili, in

Comprendere I'esistenza
di un Dio Padre creatore

Conoscere il significato
della Pasqua ebraica e
confrontarlo con la Pasqua
cristiana

Conoscere i riti e i simboli
della Pasqua di Gesu

Comprendere che Gesu fa
conoscere un Dio che
perdona

contenuto i generi
letterali ed il valore
culturale della Bibbia

-Riconoscere nella fede
e nei sacramenti di
iniziazione gli elementi
che costituiscono la
comunita cristiana

e Schede operative

e Rappresentazioni iconiche
e Schemi di sintesi

e Produzione di cartelloni

e Canti e poesie

Drammatizzazioni
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vista di un personale
progetto di vita.
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-Descrivere i contenuti
principali del credo
cattolico.

-Sapere che per la
religione cristiana
Gesu ¢ il Signore, che
rivela all’'uomo il
volto del Padre e
annuncia il Regno di
Dio con parole e
azioni.

-Cogliere il significato dei

sacramenti nella
tradizione della
Chiesa, come segni
della salvezza di Gesu
e azione dello Spirito
Santo.

-Riconoscere
avvenimenti, persone
e strutture
fondamentali della
Chiesa cattolica sin
dalle origini e
metterli a confronto
con quelli delle altre

d’amore e di speranza di
Gesu

Riconoscere lo stile
letterario delle parabole

Conoscere che il
compimento della
promessa di Dio si &
realizzata attraverso il
figlio

Individuare i valori cristiani
e maturare la capacita di
confrontarli con i propri

Riconoscere I'importanza
del monachesimo nella
formazione dell’identita
culturale europea

Distinguere nelle
rappresentazioni artistiche
i caratteri storicie le
interpretazioni dell’artista

Vangelo come Gesu
viene incontro alle
attese di perdono di
pace di giustizia

Cogliere nella vita e
negli insegnamenti di
Gesu proposte di scelte
responsabili per un
personale progetto di
vita.

individuare significative
espressioni di arte
cristiana per rilevare
come la fede e stata
interpretata dagli artisti
nel corso dei secoli

Conoscere il significato
della Pasqua

Saper leggere in modo
semplice un’opera

d’arte che rappresenta
gli eventi connessi alla

-Individuare lo specifico cristiano
rispetto alla proposta delle
altre visioni religiose

-maturare un atteggiamento di
apertura e di collaborazione
con gli altri.

-Riconoscere che I'amore
predicato da Gesu si
manifesta in gesti concreti

AMBITI CONOSCENZE ABILITA’ INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

Dio e I’ uomo - Conoscere il messaggio Conoscere attraverso il | L’alunno sa: Lettura di brani biblici su:

-l cristianesimo, origine e sviluppo

- Segni e simboli del cristianesimo, anche
nell’arte

- Caratteristiche delle prime comunita
cristiane

-Le persecuzioni e le catacombe

- Nascita della Chiesa e opera degli
apostoli Pietro e Paolo

-I sacramenti dell’iniziazione cristiana:

Battesimo,Cresima,Eucaristia

e Schede operative

e Rappresentazioni iconiche

e Schemi di sintesi

e Produzione di cartelloni di sintesi
e Esercizi sensoriali
Drammatizzazioni
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confessioni cristiane | — Confrontare le tradizioni Pasqua
evidenziando le pasquali del mondo con la
prospettive del propria - Conoscereil
cammino ecumenico. monachesimo come
-Conoscere le originielo | = Conoscere persone e fenomeno che ha
sviluppo del modelli di vita che hanno segnato il cammino
cristianesimo e delle offerto contributi della Chiesa.
altre grandi religioni significativi
individuando gli - Comprendere che laici
aspetti piu — Conoscere I'insegnamento e religiosi si sono
importanti del di Gesu come esempio di impegnati in prima
dialogo vita persona per la
interreligioso. diffusione del
La Bibbia e le altre fonti cristianesimo
-Leggere direttamente
pagine bibliche ed - Conoscere la storia dei
evangeliche, missionari
riconoscendone il
genere letterario e - Individuare le situazioni
individuandone il di disagio socialee
messaggio principale. proporre semplici
-Ricostruire le tappe strategie
fondamentali della
vita di GesU, nel — Intuire che la Chiesa &
contesto storico, al servizio degli ultimi
sociale, politico e
religioso del tempo, a
partire dai Vangeli.
-Decodificare i principali
significati dell’
iconografia cristiana.
Il linguaggio religioso
-Intendere il senso
religioso del Natale e
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della Pasqua, a
partire dalle
narrazioni
evangeliche e dalla
vita della Chiesa.
-Individuare significative
espressioni d’arte
cristiana per rilevare

come la fede sia stata

interpretata e
comunicata dagli
artisti nel corso dei
secoli.
I valori etici e religiosi
-Riconoscere nella vita e

negli insegnamenti di

Gesu proposte di
scelte responsabili,
per un progetto di
vita.
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AMBITI

CONOSCENZE

ABILITA’

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DI
COMPETENZA

ATTIVITA

Dio e I’ uomo

-Descrivere i contenuti
principali del credo
cattolico.

-Sapere che per la
religione cristiana
Gesu ¢ il Signore, che
rivela all’'uomo il
volto del Padre e
annuncia il Regno di
Dio con parole e
azioni.

-Cogliere il significato dei
sacramenti nella
tradizione della
Chiesa, come segni
della salvezza di Gesu

-Riconoscere
avvenimenti, persone
e strutture
fondamentali della
Chiesa cattolica sin
dalle origini e
metterli a confronto
con quelli delle altre
confessioni cristiane
evidenziando le

Conoscere elementi
comuni nelle diverse
religioni,antiche e
moderne

Conoscere la Chiesa
ortodossa e la Chiesa
protestante

Conoscere e confrontaree
principali religionidel
mondo, principi
fondamentali.

Conoscere a grandi linee il
contenuto della Bibbia e
dei testi sacri delle
principali religioni
Evidenziare la risposta
della Bibbia alle domande
di senso dell’'uomo e
confrontarla con quella di
altre religioni

Conoscere le figure
rilevanti delle grandi
religioni

Definire il dialogo
interreligioso

-Conoscere come le

-Conoscere la divisione dei
cristiani d’oriente e
occidente.

- Comprendere il significato
delle tradizioni natalizie e
valorizzarne il suo
messaggio.

-Leggere i principali segni
religiosi espressi dai diversi
popoli.

-Conoscere come le diverse
religioni possono
condividere i valori
universali volti al bene
comune, instaurando un
nuovo dialogo
interreligioso fra gli uomini.

-Conoscere I'impegno
missionario della
Chiesa nella societa a
testimonianza di chi si
dedica alla cura dei pil
deboli

L’alunno sa:

-Che esiste un’unica razza, quella
umana per partecipare alla
costruzione di un Mondo
Nuovo.

-Che é richiesto I'impegno di
ciascuno per un Domani
migliore.

-Distinguere le feste religiose per
valorizzarne sia le differenze
che le uguaglianze.

-Riconoscere il messaggio
cristiano nella nostra cultura
e confrontarlo per trovare
punti in comune con le altre
culture.

e Conversazione, confrontoe letture su:

-Tematiche grandi religioni

-Tematiche su religioni orientali

-Vita di grandi personaggi appartenenti
alle religioni monoteiste e orientali

e Lettura di brani evangelici
e Schede operative
e Rappresentazioni
iconiche
e Schemi di sintesi
e Produzione di
cartelloni
e Drammatizzazione
-Canti
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prospettive del

cammino ecumenico.

-Conoscere le origini e lo
sviluppo del
cristianesimo e delle
altre grandi religioni
individuando gli
aspetti piu
importanti del
dialogo
interreligioso.

La Bibbia e le altre fonti

-Leggere direttamente
pagine bibliche ed
evangeliche,
riconoscendone il
genere letterario e
individuandone il

messaggio principale.

-Ricostruire le tappe
fondamentali della
vita di Gesu, nel
contestostorico,socia
le,politico e religioso
del tempo, a partire
dai Vangeli.

-Confrontare la Bibbia
con i testi sacri di
altre religioni.

-Decodificare i principali
significati dell’
iconografia cristiana.

Il linguaggio religioso

-Intendere il senso

diverse religioni ed
espressioni di fede nel
mondo odierno possono
condividere i valori
universali volti al bene
comune, instaurando un
nuovo dialogo
interreligioso tra gli
uomini.

Il Natale nei Vangeli ,nelle
tradizioni e nell’arte

La Pasqua di Resurrezione
nei Vangeli, nelle tradizioni
e nell’arte

Laici e religiosi impegnati
nella diffusione del
cristianesimo.

GesU maestro di vita in
ogni tempo

-Intuisce la finalita del
cammino ecumenico

-Riconosce i simboli e il
significato della

Pasqua di Resurrezione nei
Vangeli, nelle tradizioni
e nell’arte

-Riconosce i
comportamenti sociali
giusti e validi ad
affermare un’armonica
convivenza civile

-Conoscere la Chiesa
popolo di Dio e la sua
organizzazione ed aver
consapevolezza delle
persone che la
compongono
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religioso del Natale e
della Pasqua, a
partire dalle
narrazioni
evangeliche e dalla
vita della Chiesa.
-Individuare significative
espressioni d’arte
cristiana per rilevare
come la fede sia stata
interpretata e
comunicata dagli
artisti nel corso dei
secoli.
I valori etici e religiosi
-Scoprire la risposta della
Bibbia alle domande
di senso dell’'uomo e
confrontarla con
quella delle principali
religioni non
cristiane.
-Riconoscere nella vita e
negli insegnamenti di
Gesu proposte di
scelte responsabili,
anche per un
personale progetto di
vita

312



- L'alunno sa porsi
domande
cogliendo
I'intreccio tra
dimensione
religiosa e
culturale.

- Conosce alcune
categorie
fondamentali
delle grandi
religioni

ricerca umana e
religione; religiosa: le
origini della religione
L'uomo e il senso
religioso;

Che cos'e la religione;
La religiosita
dell'uomo primitivo;
Le religioni dei popoli
antichi (egizi, greci,
romani...);
Politeismo e
monoteismo a
confronto;

Religioni naturali e
religioni rivelate;

Il Cristianesimo e le
altre religioni.

consapevolezza
delle domande
fondamentali che la
persona si pone da
sempre sulla
propria vita e sul
mondo che lo
circonda;
apprezzare il
tentativo dell'uomo
diieri e di oggi di
cercare risposte a
tali domande;
Riconoscere
I'evoluzione e le
caratteristiche della
ricerca religiosa
dell'uomo lungo la
storia, cogliendo
nell'ebraismo e nel
cristianesimo la
manifestazione di
Dio.

dell'uomo e in tante sue
esperienze tracce diuna
ricerca religiosa;

Riconoscere il messaggio
cristiano nella nostra cultura;

Focalizzare le strutture e i
significati dei luoghi sacri
dall'antichita ai nostri giorni.

AMBITI CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA RILEVAZIONE ATTIVITA
DELLE COMPETENZE
Dio e 'uomo Religione e rapporti: Prendere Cogliere nelle domande -Creazione di un diagramma

contenente i punti salienti
delle grandi religioni.
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La Bibbia e le altre fonti
- L'alunno

utilizza
strumenti e
criteri per una
sufficiente
comprensione
della Bibbia e
per
I'interpretazio
ne di alcuni
brani biblici.

La Bibbia: Il Grande
Codice;

Che cos'e la Bibbia
La Bibbia: Parola di
Dio;

La formazione del
testo biblico;

| primi cinque libri
della Bibbia;
L'Antico Testamento:
il Libro della Genesi;
La Storia di Israele;
Dio si rivela ad un
uomo: la fiducia di
Abramo;

Il Dio dei Patriarchi:
da Abramo a Mose;
Abramo: il padre nella
fede;

Giuseppe: la
provvidenza;

Mosé: il liberatore;
Il Libro dell'Esodo.

Conoscere la Bibbia
nei suoi elementi
principali;
Conoscere le tappe
fondamentali della
storia della salvezza
narrata nella
Bibbia;

Utilizzare la Bibbia
come documento
storico-culturale;
Distinguere le
caratteristiche della
manifestazione
(rivelazione) di Dio
nei personaggi
biblici.

Comprendere alcune
categorie fondamentali della
fede ebraico-cristiana
(rivelazione, promessa,
alleanza);

Saper adoperare la Bibbia
come documento storico
culturale e apprendere che
nella fede della Chiesa e
accolta come Parola di Dio;
Individuare il contenuto
centrale di tutti i testi biblici
utilizzando tutte le
informazioni necessarie.

Creazione di una Bibbia
cartacea.

Il linguaggio religioso

- L'alunno
individua, a
partire dalla
Bibbia, le tappe
essenziali e i dati
oggettivi della
storia della
salvezza, della

Il Nuovo Testamento:
Gesu di Nazareth

La vita di Gesu a
Nazareth

Gesu chiama gli
apostoli

La giornata di
Cafarnao

| segni potenti di Gesu
GesuU rivela I'amore di

Conoscere le tappe
principali della vita
e del messaggio di
Gesu di Nazareth.
Riconoscere il
messaggio cristiano
nell’arte e nella
cultura in Italia e in
Europa.

Comprendere alcune
categorie fondamentali della
fede cristiana (alleanza,
Messia, risurrezione, Regho
di Dio, salvezza).
Approfondire l'identita
storica, la predicazione di
Gesu e correlarle alla fede
cristiana, che nella
prospettiva dell'evento

-Creazione di un cartellone
contenente le tappe della
vita di GesU.
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vita e
dell’insegnament
o di Gesu.
Individua le
tracce storiche
documentali,
monumentali che
testimoniano la
presenza religiosa

Dio

Tempo di Passione:
Morte e resurrezione
di Gesu

GesU cuore dell'arte
cristiana

L'immagine del Buon
Pastore

Pasquale riconosce in Lui il |
figlio di Dio fatto uomo,
Salvatore del mondo che
invia la Chiesa nel mondo.

L'alunno coglie
nella persona di
GesU un modello
di riferimento e di
comportamento
per la costruzione
della propria
identita.

La Palestina al tempo
di Gesu;

La societa ebraica al
tempo di Gesu;
GesU Annuncia il
Regno di Dio;

| miracoli e le
Parabole di Gesu;
Gesu Figlio di Dio
fatto uomo;

Le fonti storiche su
Gesu;

La testimonianza dei
vangeli;

la formazione dei
vangeli;

| quattro vangeli.

Riconoscere
I'importanza
religiosa- storico-
culturale di Gesu di
Nazareth;
Riconoscere
I’originalita della
speranza cristiana,
in risposta al

bisogno di salvezza.

Approfondire l'identita
storica, la predicazione di
Gesu e correlarle alla fede
cristiana, che nella
prospettiva dell'evento
Pasquale riconosce in Lui il
figlio di Dio fatto uomo,
Salvatore del mondo che
invia la Chiesa nel mondo.
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essenziali e i
dati oggettivi
della storia
della salvezza,
della vita e
dell'insegnam
ento di Gesu,
del
cristianesimo
delle origini;
E' disponibile
al confronto
con regole ed
esempi di vita
proposti dal
cristianesimo
per acquisire
elementi di
valutazione
delle proprie
azioni, dei
fatti e
comportament

origini;

Il lungo
cammino della
Chiesa;

Le prime
comunita
cristiane:
formazione e
caratteristiche;
Stefano: il
primo martire;
La conversione
di Saulo;

Paolo di Tarso:
apostolo delle
genti;

S. Paolo: la
Chiesa si
diffonde nel
mondo pagano;
Le persecuzioni
contro i
cristiani;

quale spiccano
le figure di
grandi
evangelizzatori
martiri per la
fede;

- Conoscere
I'esperienza
della Chiesa
nel periodo
delle
persecuzioni,
comprendendo
il significato e
la
testimonianza
del martirio;

- Conoscere i
fatti principali
riguardanti la
storia della
Chiesa nel
periodo

guei doni del suo
fondatore,
articolata secondo
carismi e ministeri,
vivificata dallo
Spirito;
Riconoscere il
messaggio cristiano
nella nostra
cultura.

AMBITI CONOSCENZE ABILITA INDICATORI PER LA ATTIVITA
RILEVAZIONE DELLE
COMPETENZE
- Dioeluomo Gli atti degli - Conoscere Conoscere la — Creazione di un video sui primi
apostoli; I'evoluzione Chiesa come realta cristiani.

- L'alunno La Pentecoste: storica della voluta da Dio,

conosce le nasce la Chiesa. Chiesa fondata da Cristo,

tappe La Chiesa delle primitiva nella ricolmata di tutti
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i umani e
sociali.

La svolta di
Costantino.

medievale e il
suo ruolo nella
formazione
della civilta
europea.
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La Bibbia e le altre
fonti

L'alunno
individua, a
partire dalla
Bibbia, le tappe
essenziali e i dati
oggettivi della
storia della
salvezza, della
vita e
dell'insegnamento
di Gesu, del
cristianesimo
delle origini;
Ricostruisce gli
elementi
fondamentali
della storia della
Chiesa e li
confronta con le
vicende della
storia civile
passata e recente
elaborando criteri
per avviarne una
interpretazione
consapevole.

La missione della
Chiesa;

La comunita dei
credenti e la
comunita civile;
Comunita e/é
Servizio;

La Chiesa e
l'ecumenismo;
La Chiesa nel terzo
millennio.

Conoscere alcune
tappe importanti
della storia della
Chiesa;
Conoscere gli
elementi
essenziali delle
comunita
cristiane;
Riconoscere i
principali fattori
del cammino
ecumenico e
I'impegno delle
chiese e comunita
cristiane per la
pace, la giustizia e
la salvaguardia del
creato;

Cogliere i valori
fondamentali del
Cristianesimo
espressi nelle
realta locali di
diocesi e
parrocchie;
Sviluppare un
atteggiamento di
confronto, di
rispetto e di
dialogo verso ogni

-Conoscere la Chiesa come
realta voluta da Dio,
fondata da Cristo,
ricolmata di tutti quei doni
del suo fondatore,
articolata secondo carismi
e ministeri, vivificata dallo
Spirito. Riconoscere il
messaggio cristiano nella
nostra cultura.
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confessione

cristiana.
Il linguaggio La Chiesa nel - Conoscere -Conoscere la o -Visione film “San Francesco
religioso medioevo; alcune tappe storia della Chiesa D’Assisi”.
L'alunno Il cristianesimo importanti come realta voluta
riconosce i e il Medioevo; della storia da Dio, vivificata

valori cristiani
nella Chiesa e
nella
testimonianza
di alcuni
personaggi
significativi.
Distingue il
segno e
simbolo nella
comunicazione
religiosa e
nella liturgia
sacramentale.

Benedetto e il
Monachesimo;
San Francesco
d'Assisi;

Il significato dei
Sacramenti;

| Sacramenti
dell’iniziazione
cristiana: il
Battesimo, la
confermazione
o cresima.

della Chiesa;

- Riconoscerei
principali
fattori di
novita e
cambiamento
nel lungo
cammino della
Chiesa;

- Conoscere il
significato di
alcuni termini
specifici della
realta
ecclesiale;

- Saper utilizzare
i linguaggi
specifici.

dallo Spirito;
-Comprendere
alcune categorie
fondamentali della
fede cristiana;
Focalizzare le
strutture e
significati dei
luoghi sacri.
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-L'alunno
comprende gli
elementi
fondamentali
della storia della
Chiesa e li
confronta con le
vicende della
storia civile

passata e recente
elaborando criteri

per avviarne una
interpretazione
consapevole.

Chiese cristiane a
confronto;

La riforma
protestante;

Il Concilio di Trento
e lariforma
cattolica;

La Chiesa nella
societa moderna;
L'opera Missionaria
dalla fine del XV
secolo ad oggi;

Il Concilio
Ecumenico
Vaticano II.

Cogliere
attraverso la
testimonianza
della Chiesa nei
secoli
I'importanza del
dialogo tra le
diverse
confessioni
cristiane e della
continua ricerca
dell’unita dei
cristiani;
Comprendere
I'importanza della
condivisione e
dell'aiuto al
prossimo.

Conoscere la storia
della Chiesa come
realta voluta da
Dio, vivificata dallo
Spirito;
Comprendere
alcune categorie
fondamentali della
fede cristiana.
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AMBITI

CONOSCENZE

ABILITA

INDICATORI PER LA
RILEVAZIONE DELLE
COMPETENZE

ATTIVITA

Dio e 'uomo

- L'alunno scopre il
valore di un
progetto di vita
per realizzarsi
come persona
felice e individua
in GesU un
modello
significativo con
cui confrontarsi;

- Utilizza regole ed
esempi di vita

| Progetto di vita:
le tappe della
crescita umana;

La persona umana
nel progetto di Dio;
L'uomo e la ricerca
di Dio;

L'uomo a immagine
di Dio;

Il Decalogo cuore
dell'uomo;

Il cristiano e il
messaggio delle

- Conoscere gli
aspetti generali
della fase
adolescenziale
nella prospettiva
cristiana di un
progetto di vita
libero e
responsabile;

-  Conoscere
I'identita
dell'uomo come
immagine di Dio,

- Cogliere nelle
domande dell'uomo e
in tante sue
esperienze tracce di
una ricerca religiosa;

- Riconoscereil
messaggio cristiano
nella nostra cultura;

- Focalizzare le
strutture e i significati

- Creazione di un monogramma contenente i valori
universali della persona umana;

- Rielaborazione di alcuni scritti di Madre Teresa di
Calcutta.

fonti

- L'alunno e aperto
alla sincera
ricerca della
verita e sa

scienza e fede;

La verita tra fede e
ragione;

L'Opera di Dio tra
fede e scienza;

dei documenti piu
importanti del
magistero della
chiesa cattolica,
della scienza e

proposti dal “Beatitudini”; realta dei luoghi sacri

cristianesimo per | - Madre Teresa di testimoniata da dall'antichita ai nostri

acquisire Calcutta. uomini biblici ma giorni.

elementi di anche da cristiani

valutazione delle del nostro tempo.

proprie azioni, dei

fatti e

comportamenti

umani e sociali.

La Bibbia e le altre - Il dialogo tra - Conoscere alcuni - Confrontare le -Visione Film “San Giuseppe Moscati”, medico

risposte della
scienza e della
religione
davanti ai
grandi

santo del ‘900;

- Rappresentazione grafica da parte degli alunni
sul modo di intendere il rapporto Scienza e
Fede.
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interrogarsi sul
trascendente;

Si pone domande
di senso,
cogliendo
I’intreccio tra
dimensione
religiosa,
scientifica e
culturale.

Teorie a confronto:
le origini secondo
la Bibbia, la
scienza, la filosofia.

della filosofia, in
riferimento ai
temi della
creazione,
salvaguardia del
creato e della
dignita della
persona.

interrogativi
dell’'uomo.

Il linguaggio religioso

L'alunno coglie i
valori
fondamentali del
cristianesimo,
mettendoli in
relazione alle
domande sul
senso della vita e
ai valori proposti
dalle altre
religioni;

Sa sviluppare un
atteggiamento di
confronto, di
rispetto e di
dialogo verso ogni
espressione
religiosa;
Riconosce i
linguaggi
espressivi della

Il rapporto tra Dio e
I'uomo nelle grandi
religioni
(Islamismo-
Induismo-Buddismo
— Ebraismo).

Saper individuare
lo specifico
cristiano rispetto
alla proposta di
altre visioni
religiose;
Capacita di
leggere alcuni
testi biblici
analizzando il
genere letterario
e cogliendo la
struttura del
testo;

Conoscere
I'importanza e le
caratteristiche di
alcuni testi sacri
di altre religioni;
Capacita di
cogliere il
significato di
alcuni termini

Maturare un
atteggiamento di
apertura e di

collaborazione con gli

altri.
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fede (simboli,
preghiere, riti,
ecc. ...);
Comprende e
utilizza il
linguaggio
specifico;
Individua le
tracce religiose
presenti in ambito
locale, italiano,
europeo e nel
modo imparando
ad apprezzarle dal
punto di vista
artistico, culturale
e spirituale.

specifici della
proposta cristiana
e capacita di
esprimersi in
modo
appropriato;
Conoscere alcuni
termini e simboli
specifici utilizzati
da alcune religioni
studiate.

| valori etici e morali

L'alunno e aperto
alla sincera
ricerca della
verita e si pone
domande di senso
sulla realta che lo
circonda;

A partire dal
contesto in cui
vive, sa interagire
con persone di
religione
differente,
sviluppando

La societa
contemporanea;
Il pregiudizio sulla
religione;
Indifferenza
religiosa e ateismo;
| cristiani e il
dialogo
interreligioso;

| valori costitutivi
della persona;

Il concetto di
Liberta;

Liberi per ..., liberi
da....;

L'uomo tra bene e

Cogliere le
motivazioni che
sostengono le
scelte dei cristiani
rispetto alle
relazioni affettive
per la
realizzazione del
progetto di vita;
Confrontarsi con
la proposta
cristiana di vita
come contributo
originale per la
realizzazione di
una cultura e di

Cogliere nelle domande dell'uomo e in tante sue
esperienze, tracce di una ricerca religiosa;
Confrontare la prospettiva della fede cristiana e i
risultati della scienza come letture distinte ma non
conflittuali dell'uomo e del mondo;

Saper esporre le principali motivazioni che sostengono
le scelte etiche dei cattolici, rispetto alle relazioni
affettive e al valore della vita dal suo inizio al suo
termine, in un contesto di pluralismo culturale e
religioso;

Confrontarsi con la proposta cristiana di vita come
contributo originale per la realizzazione di un progetto
di vita libero e resoonsabile
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un'identita
capace di
accoglienza,
confronto e
dialogo;

Coglie le
implicazioni
etiche della fede
cristiana e le
rende oggetto di
riflessione in vista
scelte di vita
progettuali e
responsabili;
Prende coscienza
come ogni
persona, per
realizzarsi, e
chiamata a vivere
I'esperienza
dell'amicizia e
dell'amore e ne
comprende il
significato
profondo nella
visione cristiana
dell’affettivita e
della sessualita;
Inizia a
confrontarsi con
la complessita
dell'esistenza e
impara a dare
valore ai propri

male;
La Morale e la
Coscienza morale;

Valori per crescere:

Amicizia,
Affettivita, Amore,
Sessualita;

L'uomo e il mistero
della vita: Cenni di
Bioetica.

una societa piu
umana;

Capacita di
argomentare
intorno al
problema della
liberta a partire
dal vissuto
preadolescenziale;
Cogliere le
principali
motivazioni che
sostengono le
scelte dei cristiani
rispetto al valore
della vita dal suo
inizio al suo
termine;
Cogliere nelle
domande
profonde
dell'uomo e
nell'esperienza
della ricerca
scientifica tracce
di una ricerca
religiosa;
Cogliere
I'originalita dello
spirito cristiano in
risposta al
bisogno di
salvezza della
condizione
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comportamenti,
per relazionarsi in
maniera
armoniosa con se
stesso, con gli
altri, con il mondo
che lo circonda.

umana, fragile ed
esposta al male;
Cogliere le
principali
motivazioni che
sostengono le
scelte etiche dei
cristiani, in un
contesto di
pluralismo
culturale e
religioso.
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ATTIVITA’ ALTERNATIVA

SCUOLA DELL'INFANZIA

Le docenti della scuola dell’'infanzia in merito all’attivita alternativa, si organizzano ogni anno in base alle esigenze e richieste del piccolo gruppo.
SCUOLA PRIMARIA

Classi prime e seconde
LE AVVENTURE DI TANTETINTE

Il progetto Tantetinte segue un andamento progressivo che cresce con i bambini, i veri protagonisti di questo percorso. L'obiettivo & avvicinare i bambini ai temi
delle educazioni, soprattutto ai nuclei tematici dell’affettivita, della cittadinanza e dell’ambiente, attraverso i personaggi, le vicende, le relazioni della
narrazione.

Un altro elemento che caratterizza il progetto € quello dell’interculturalita, come attenzione al mondo di cui siamo parte integrante, nel rispetto delle diversita
culturali, religiose, ambientali, sociali. Rappresenta, inoltre, per i bambini stranieri un'opportunita per migliorare ampliare il proprio lessico di lingua italiana.

Il progetto mira a sviluppare la capacita di ascolto e di riflessione, il confronto e il dialogo con I'altro in un clima di collaborazione e creativita in cui il valore della
diversita diviene requisito fondamentale per la crescita personale.

Il motivo conduttore del progetto € il racconto delle avventure del pesciolino Tantetinte che, attraverso attivita di narrazione, di brainstorming, di
drammatizzazione e di realizzazione di disegni e lavoretti conduce i bambini alla scoperta del sé, dell'altro e del mondo intero.

La base narrativa del progetto & costituita da cinque brevi racconti editi dalla casa editrice “Il capitello”, che tengono conto delle tappe evolutive dei piccoli lettori:

Un pesciolino curioso che si chiama Tantetinte (vol. 1)
Tantetinte e i segreti del nonno Amilcare (vol. 2)
Tantetinte si mette alla prova (vol. 3)

Le avventure di Tantetinte nel mar Mediterraneo (vol. 4)
Tantetinte scopre il mondo (vol. 5)

Alla fine del primo e del secondo quadrimestre, per la valutazione, verranno presi in considerazione l'impegno e la partecipazione dimostrati durante I'attivita
I'attivita.
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Classi terze, quarte e quinte

ALLA SCOPERTA DI MITI E LEGGENDE

| miti e le leggende offrono molteplici spunti di riflessione e di attivita. Questo percorso accompagna gli alunni a capire come l'uomo sia ricorso fin
dall'antichita al mito per trovare risposte a quesiti che non comprendeva, per dare spiegazioni a fenonemi naturali e alle caratteristiche dell'ambiente in cui
era immerso. Dalle cosmogonie alla mitologia greca la funzione principale dei miti "e spiegare I'origine del mondo, rispondere alla domanda fondamentale: da
dove veniamo?".

Ci sembrava significativo, in relazione a questo percorso anche quanto affermato da M. Piquemal nella sua introduzione al testo "Fiabe mitologiche di eroi e di
mostri": "..una volta immaginato il racconto della sua origine, 'uomo ha pur sempre bisogno di sapere quale condotta deve tenere nel mondo e quale margine
di liberta dispone. Ecco perché tutte le mitologie hanno degli eroi: fungono da modelli e le loro avventure delimitano in qualche modo il campo delle
possibilita. Spesso, infatti, i miti rappresentano situazioni umane universali, in cui gli eroi impartiscono una lezione di vita."

A partire da queste considerazioni un viaggio nella mitologia ci sembrava un catalogo simbolico di regole e di comportamenti sui quali costruire una riflessione
e un confronto con i bambini oltre che stimolare il piacere della lettura di racconti straordinari trasmessi di generazione in generazione.

La programmazione sara articolata in modo interdisciplinare: comprensione e riflessione su testi, rappresentazioni grafiche, laboratori manuali, piccole
rappresentazioni dei miti trattati.

Obiettivi formativi:
conoscere il significato della parola mito, comprendere come I'uomo abbia cercato attraverso i miti di dare risposte a fenomeni naturali e di codificare regole e
comportamenti umani.

Abilita:
- leggere e comprendere un testo narrativo,
— rielaborarne i contenuti attraverso tecniche diverse,
- racogliere idee per la conversazione e la scrittura attraverso l'invenzione,
- confrontare miti e leggende di popoli diversi per stabilirne somiglianze e differenze,
- imparare a confrontarsi con gli altri attraverso il dialogo.

Per lo sviluppo del percorso saranno utilizzati integralmente o parzialmente i seguenti testi:

Reiss-Tojoyas, I mondo prima del mondo, miti delle origini, Einaudi Ragazzi, 2004, Trieste
Roberto Piumini, I/ circo di Zeus, Einaudi Ragazzi, 2013, Trieste
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Miche Piquemal, Fiabe mitologiche di eroi e di mostri, Einaudi Rgazzi, 2006, Trieste
Ilva Tron, Le follie di Ercole e altre storie, Mondadori, 2002, Milano
Elio Giacone, Miti e leggende sulle origne del mondo e die suoi abitanti, Gaia edizioni, 2015, Milano

Alla fine del primo e del secondo quadrimestre, per la valutazione, verranno presi in considerazione I'impegno e la partecipazione dimostrati durante I'attivita
I'attivita.

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

Le attivita previste hanno come finalita I'educazione alla cittadinanza e alla legalita, anche mediante la ripresa del tema del bullismo, gia affrontato durante la
scuola Primaria ed utilizzato come raccordo con i temi della programmazione prevista per le classi della Secondaria di primo grado. In tal modo si ritiene di
poter contribuire ad una delle finalita generali della scuola, ossia la formazione dell'uomo e del cittadino, formazione che € in stretto rapporto con la
conoscenza e il rispetto delle regole che governano il convivere democratico.

Le attivita mirano, nell’arco del triennio, a promuovere, quali finalita:

e un atteggiamento responsabile e partecipativo, che favorisca la crescita personale in vista di un sempre pil ampia, solidale e pacifica integrazione con
gli altri, al di la di ogni barriera etnica, ideologica, culturale, religiosa e politica;

e la presa di coscienza del valore inalienabile degli esseri umani come persone e dell'importanza delle responsabilita individuali e sociali che ne derivano,
a partire dal nesso intrinseco che lega non solo i diritti ai doveri dell’'uomo, ma anche ai suoi bisogni fondamentali;

e |'acquisizione di strumenti di valutazione critica, al fine di consolidare una disposizione all’'interpretazione della realta contemporanea in rapporto alla
difesa dei diritti umani fondamentali.

Come obiettivi formativi triennali, ci si propone di:

e Acquisire la conoscenza dei principali documenti nazionali e internazionali in tema di diritti umani e delle istituzioni previste per la loro attuazione.

e Acquisire conoscenza della complessa genesi culturale e della progressiva determinazione dei diritti dell’'uomo nel corso della storia.

e In termini di competenze e capacita. saper leggere e analizzare documenti e testi proposti, acquisire la capacita argomentativa, saper realizzare
collegamenti interdisciplinari, saper utilizzare le conoscenze acquisite per costruire e illustrare percorsi tematici; saper ricostruire I'intreccio delle varie
componenti storiche, economiche, sociali e culturali dei temi trattati, saper essere disponibili e partecipi al confronto dialettico con gli altri,
rispettandone i diversi punti di vista.

Tra le attivita previste si individuano:

o Approfondimenti tematici, quali i diritti dell’'uomo come educazione alla cittadinanza attiva e ai diritti dell’'uomo”: diritto alla sicurezza, diritto alla
salute, diritti dei minori, diritti della donna, diritti civili e politici, dialogo tra culture diverse.

e Conoscenza e rispetto delle regole, norme e divieti all’interno della scuola, conoscenza del Regolamento d’Istituto, elaborazione condivisa delle
regole e sanzioni, identificazione delle modalita di governo di Comuni, Province e Regioni, riconoscimento dell’attivita della Pubblica
Amministrazione nella vita quotidiana
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Le modalita di realizzazione riguarderanno la:
e lettura collettiva o individuale di testi narrativi, di “storie di vita” particolarmente incentrate su problematiche relative all’adolescenza (ad
esempio, il libro di S. Scarpelli Il bullo innamorato o il film Igbal)
o Utilizzo di filmati, spezzoni e documenti cinematografici, brani musicali, capaci di suscitare dibattito e riflessione sulle tematiche in precedenza
citate.
e Produzione di testi ed elaborati inerenti ai temi sopraelencati: giornalini, piccola editoria, libri costruiti dai ragazzi in gruppo
e Gliargomenti verranno trattati in modo differente a seconda delle classi, e degli interessi degli studenti.
La valutazione riguardera I'impegno e la partecipazione all’attivita, soprattutto di comprensione e discussione.

PROGRAMMAZIONE — TEMI DA AFFRONTARE cfr Legge 92/2019
introduttiva I'insegnamento dell’Educazione civica dall’a.s. 2020-21

e Costituzione, istituzioni dello Stato italiano, dell'Unione europea e degli organismi internazionali; storia della bandiera e dell'inno nazionale;
o Agenda 2030 per lo sviluppo sostenibile, adottata dall'Assemblea generale delle Nazioni Unite il 25 settembre 2015;
e  Educazione alla cittadinanza digitale, in particolare:

a) analizzare, confrontare e valutare criticamente la credibilita' e I'affidabilita’ delle fonti di dati, informazioni e contenuti digitali;

b) interagire attraverso varie tecnologie digitali e individuare i mezzi e le forme di comunicazione digitali appropriati per un determinato contesto;

c) informarsi e partecipare al dibattito pubblico attraverso l'utilizzo di servizi digitali pubblici e privati; ricercare opportunita' di crescita personale e di
cittadinanza partecipativa attraverso adeguate tecnologie digitali;

d) conoscere le norme comportamentali da osservare nell'ambito dell'utilizzo delle tecnologie digitali e dell'interazione in ambienti digitali, adattare le
strategie di comunicazione al pubblico specifico ed essere consapevoli della diversita' culturale e generazionale negli ambienti digitali;

e) creare e gestire l'identita’ digitale, essere in grado di proteggere la propria reputazione, gestire e tutelare i dati che si producono attraverso diversi
strumenti digitali, ambienti e servizi, rispettare i dati e le identita' altrui; utilizzare e condividere informazioni personali identificabili proteggendo se stessi
e glialtri;

f) conoscere le politiche sulla tutela della riservatezza applicate dai servizi digitali relativamente all'uso dei dati personali;

g) essere in grado di evitare, usando tecnologie digitali, rischi per la salute e minacce al proprio benessere fisico e psicologico; essere in grado di proteggere se' e
gli altri da eventuali pericoli in ambienti digitali; essere consapevoli di come le tecnologie digitali possono influire sul benessere psicofisico e
sull'inclusione sociale, con particolare attenzione ai comportamenti riconducibili al bullismo e al cyberbullismo.

e Elementi fondamentali di diritto, con particolare riguardo al diritto del lavoro;

e Educazione ambientale, sviluppo eco-sostenibile e tutela del patrimonio ambientale, delle identita', delle produzioni e delle eccellenze territoriali e
agroalimentari; F

e Educazione alla legalita' e al contrasto delle mafie;

e Educazione al rispetto e alla valorizzazione del patrimonio culturale e dei beni pubblici comuni; H

e Formazione di base in materia di protezione civile.
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Nell'ambito dell'insegnamento trasversale dell'educazione civica sono altresi' promosse |'educazione stradale, |'educazione alla salute e al
benessere, I'educazione al volontariato e alla cittadinanza attiva.

Azioni finalizzate ad alimentare e rafforzare il rispetto nei confronti delle persone, degli animali e della natura.

Iniziative per lo studio degli statuti delle regioni ad autonomia ordinaria e speciale. Al fine di promuovere la cittadinanza attiva, possono essere
attivate iniziative per lo studio dei diritti e degli istituti di partecipazione a livello statale, regionale e locale.

Iniziative in collaborazione con le scuole, con particolare riguardo alla conoscenza del funzionamento delle amministrazioni locali e dei loro
organi, alla conoscenza storica del territorio e alla fruizione stabile di spazi verdi e spazi culturali.

Esperienze extra-scolastiche, a partire dalla costituzione di reti anche di durata pluriennale con altri soggetti istituzionali, con il mondo del
volontariato e del Terzo settore
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